ғынан e PC • Dreamcast * PlayStation 2 9 Nintendo 64 • Game Boy 
/ e у 


ge 


LMATIANS 


Т Cool Boarders 200 A 
Knockout Kings 200. | 
The Митту, 

_ Blade кт 

ә 


Ф 
Ф 


— Glavna nagrada u našoj nagradnoj igri 


Ж Metropolis Street Racer © С - 


Unreal Tournament (222 < 


Ж де 
broj 9 + gov. sa | 
сепа: 99 йїпага 

а = u = g а CG: 4 DEM + BiH: 5 KM + MK: 150 DEN 
Poslednje kolo velike nagradne igre * Poster * Vesti * Trikovi ч 


Biramo najbolje igre 2000 e Novi dodaci е Pomagajte drugovi | | 
917714501840003 


Majstor Raša: Dual Shock kontroler па PC е Rešenje: Fear Effect 


360 MODENA RACING WHEEL 


Da biste iskusili vrhunsko vozačko iskustvo, pored 
dobrih kola, potrebna vam je i odlična kontrola. Zato 


nabavite najbolji volan za PlayStation. 360 Modena 


Racing Wheel je kopija trkačkog volana istoimenog 
bolida, prilikom čije izrad je posebna pažnja obraćena 
i na najsitnije detalje, tako da zadovolji sve standarde 
stručnjaka Ferrarija, koji su ovom proizvodu odobri 


svoju licencu. 


Opremljen je ergonomskim rukohvatima koji su 
izrađeni od reljefne gume, što omogućava maksi- 
malan komfor. Jedinstveni način menjanja brzina je 
naravno preuzet direktno iz Ferrarijeve formule. 
Specijalni vibro-motori zatrešće volan svaki put kada 
se sudarite, prevrnete ili naiđete na neravnine. 
Analogna kontrola vam omogućava da skrećete u 
zavisnosti od jačine kojom okrenete volan, a pedale 
za gas i kočnicu pobrinuće se za agresivnije ubrzanje. 


odnosno, kočenje. 


Za sve prave ljubitelje dobre vožnje, 360 Modena 
Racing Wheel je dodatak za PlayStation koji vrlo 
brzo postaje nezamenljiv. Kompatibilan je sa 


PlayStation, PlayStation 2 i PS One konzolama. 
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SLEDEĆI BROJ ČASOPISA ĆE 
SE NA KIOSCIMA POJAVITI 
25. JANUARA 2001. 


"Veju veju pahulje, sneg po staklu šara, stiže nova godina, a 
odlazi stara“ (ili nešto tome slično, koliko me sećanje služi). 


Jeste, istina je, evo već nama nove godine. Doduše, pahulje još 
ne veju, ali je zato prava mećava novih igara. Ovo je vreme 
kada nas proizvođači zatrpavaju svojim najboljim ostvarenjima, 
jer je poznato da se u ovo doba godine najlakše rastajemo s 
novcem. Posebno su ažurni bili proizvođači platformi, i to onih 
sa likovima iz najpoznatijih crtaća, tako da su nam se na našim 
konzolama pridružili i Pera Detlič, Duško Dugouško, Patak 
Раба, Aladin ... 


Pokušali smo da se prisetimo i ostalih dobrih igara koje su izašle 
tokom ove godine, i kako nismo mogli da se opredelimo koje su 
igre najbolje, rešili smo da taj izbor prepustimo vama. Napravili 
smo kategorije, predlozili po 5 igara, a na vama je da ih 
izabrete. U sledećem broju svi ćemo znati koje su to igre 
obeležile 2000. 


Pošto smo svi u novogodišnjem raspoloženju i želimo da 
obradujemo svoje najbliže poklonima, i mi smo pripremili nešto 
za vas. U toku je poslednje kolo naše velike nagradne igre i oni 
najsrećniji će godinu početi bogatiji za neku od super vrednih 
nagrada: PlayStation 2, volan, PlayStation, kontroler ... Zato 
šaljite vaše kupone i čekajte Deda Mraza. 


Još uvek se ne smiruju strasti oko uvođenja PC 
igara u naš časopis. Jedni nas podržava- 
ju, drugi ne. Još jednom ponavljamo: 
mi smo časopis o konzolama i takav 
ostajemo. Čak i najpoznatiji i 
najveći časopisi u svetu kao što 
su EGM ili GamePro imaju mali 
deo posvećen PC igrama. 


Da bi pomirio ova dva 
zavađena sveta, Majstor Raša 
je pripremio nešto specijalno 
kako da priključite svoj Dual 
Shock kontroler na PC. Tako će 
valjda svi biti zadovoljni 


Ispred ljudi koji stoje iza našeg 
časopisa svim čitaocima želim 
sretnu Novu godinu i puno sati 
provedenih uz nove igre i 
naravno naš i vaš časopis! 


ШШ 


P.S. Zbog gužve u štampariji do nekih 
od vas časopisi će stići bez zaštitne foli- 
je. Ne brinite se, nisu zaraženi!!! 


dnika 


ә rec ure 
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Evo nas i u zadnjem kolu naše velike nagradne igre, krcate izuzetno 2 NAG RA 
ч . ОА 


vrednim nagradama. Da biste postali vlasnik nekih od njih, bilo je 

potrebno je da nas redovno čitate u predhodna 3 broja i sakupljate . 

nagradne kupone, ukoliko želite neku od glavnih nagrada, ili odgov- PlayStation konzola 
orite na nagradno pitanje, za neku od mesečnih nagrada. Uz malo 

sreće, postaćete ponosni vlasnik PlayStation 2 konzole, volana, 

analognog kontrolera ili neke druge od preko 150 nagrada. Evo šta 


smo sve pripremili za vas: 


ах 


PSX analogni 
kontroler 


е, 


ах 
1 e NAG RADA PSX memorijska 


kartica 


PlayStation konzola 


4x 4x 


PSX šolje PSX torba 


nagrade iz naše mesečne nagradne igri, odgovorite na pitanje, upišite ga na 
te na našu adresu. Za sve one koje bi želeli nešto više, recimo volan, potrebno 
z ovog i predhodna 2 broja, sva 3 spakuju u kovertu i pošalju na našu adresu: 


Ukoliko vas zanimaj 
anketni ір 
je da iseku kupon 


BONUS, poštanski fah 32, 11050 Beograd 22, 


sa obaveznom naznakom - ZA NAGRADNU IGRU 


obavljeno 


Zbog prestanka emitovanja emisije BONUS NIVO na BK televiziji, veliko izvlačenje bić 
12. januara 2001. u prostorijama časopisa. Zato požurite i zgrabite vašu ѕг 


Nagradno pitanje za ovaj mesec: 


KAKO GLASI 3. PITANJE POD OPCIJOM 2 
NA TELEFONSKOM SERVISU 041-20-20-20? 


$ = 


Е = 


20 tromesečnih pretplata па list 291457 
20 majica 

20 kačketa 22571) 

30 majica FRUIT 


Pokvario vam se PlayStation? Neispravan 
vam je kontroler? Imate stari Game Boy 
koji već duže vreme sakuplja prašinu? Ne 
znate kako da ugradite čip? Onda dodite 
u naš SERVIS gde će vas dočekati zvezda 
časopisa Bonus - MAJSTOR RAŠA. Za sve 
što treba da se popravi, namesti, zakrpi ili 
dovede u red, a ima veze sa konzolama za 
igranje, naš SERVIS ima rešenje. 

Sve kvarove popravićemo u minimalnom 
roku, а po veoma povoljnim cenama. 
MAJSTOR RAŠU možete naći svakog 
radnog dana od 8 do 15 časova, ili pozvati 
na neke od naših telefona. 


( ) Gospodara Vučića 160 * 11000 Beograd 
Telefoni: 011/ 30 45 700 е 30 45 701 е 421 355 


Zbog povećanja kapaciteta servisa, Beosoftu su 


potrebni kvalifikovani stručnjaci. Ukoliko znate i 
želite da radite u našem servisu, javite se! 


васеріѕта 


Opako ste me razočarali 


zbog jednomesečnog kašnjenja časo- 
pisa. Ajde pet, pa i deset, ali mesec 
dana, to je stvarno previše. Što se 
tiče Bonusa, zadnji broj je za svaku 
pohvalu. Dobro je što ste napravili 
mesta za PC igre, a i poster je cool. 1 
meni je žao što je Miljan Lakić morao 
da ode. Za utehu, recite mu da mu je 
dobar mobilni. Ukol sledeći broj 
bude kasnio, i mi (čitaoci Bonusa) 
ćemo dovesti Velju s bagerom. Samo 
vas gledamo! 


Mihajlo Vukićević 


DJE Mislio sam da sam dovoljno na- 
pisao o tome, ali evo još jednom: izvinja- 
vam se svim čitaocima zbog jednomese- 
čnog kašnjenja broja. Naravno, mi smo 
mogli da izađemo i sa pet ili deset dana 
zakašnjenja, ali bi se u tom slučaju termin 
izlaženja, na koju su već svi navikli, 
poremetio. U tom slučaju bi izašli 1. ili 5. u 
mesecu, a svi bi nas očekivali 25. kao i 
svakog meseca. To je najvažniji razlog 
kašnjenja. Neće se više ponavljati, pa veru- 
jem da neće ni biti potrebe za bagerom. 


ріѕме iZ CRNE сере 


1 Prvo da vam kažem 


da ste najbolji mada to i sami znate. 
Imam nekoliko pitanja: 

1. Pisali ste prije dva broja o bleem! 
emulatoru za Dreamcast. Dakle 
PlayStation igre se mogu igrati na 
njemu. Da li igre koje koriste multi- 
tap (CTR,FIFA) mogu da se igraju na 
Dreamcastu u četvoro. 
2. Gdje se može uplatiti Sega-net? 

3. Zašto ja sa primorja ne mogu da 
dobijem servis 041/20 20 20? 

4. Ko je vaš favorit: Dreamcast ili 
PS2 u trenutku izlaženja istog? 

5. Zašto ste stavili PC igre kad većina 
igrača ne podržava to? 

6. U prošlom broju bilo je riječi o to- 
me da stavljate po jedan CD u časo- 
pis. U potpunosti se slažem sa time. 
Tako biste mogli da nam date neke 
demoe sa igrica koje opisujete u 
broju. Ako mislite da igrači to neće 
podržati, sprovedite anketu (demo- 
kratija). 


igor.b@cg.yu 


UfEJ 1. Bleem! je softwerski emu- 
СЕ koji se učitava sa diska u memoriju i 


Milovanović Nenad, Smederevo 


koji “pretvara" Dreamcast u PlayStation. 
Na žalost, iako Segina konzola već ima 4 
priključka za džojstik, one se ne daju pre- 
variti i to se ne može koristiti u igrama. 
Jedino što nam preostaje je da se nadamo 
da će u nekoj od narednih verzija i to biti 
ispravljeno. 

2. Na žalost, samo u inostranstvu. 

3. Telefonski servis Pobednik je na tele- 
fonu 041 koji pripada Telekomu Srbije i 
koji se posebno tarifira. Upravo to tarifi- 
ranje je razlog što se (za sada) servis 
Pobednik može zvati samo sa teritorije 
Srbije. 

4. U ovom trenutku Dreamcast je favorit. 
5. O tome smo već pisali, ali evo još jed- 
nom najkraće: cilj nam je da se u Bonusu 
osim o najnovijim igrama za konzole, mo- 
žete informisati i o par najboljih igara za 
PC, Ne znam čemu tolika panika zbog 5-6 
strana. Znači, još jednom, ostajemo 
časopis za konzole, bez namera da 
postanemo PC časopis. 

6. Kao pravom igračkom časopisu, to je 
ono čemu mi težimo. Na žalost, to bi 
veoma opteretilo cenu časopisa, koja je 
iovako veoma visoka. Još jedna bitna 
stavka u tome je i dobijanje prava za kopi- 
ranje demoa na takav disk. Siguran sam da 
bi anketa po tom pitanju bila pozitivna, ali 
za sada ništa od toga. 


Dreamcast 
= Zdravo, 


Vaš sam redovan čitalac і imam ne- 
koliko pitanja vezana za Dreamcast. 
1. Da li se može nabaviti kopija igre 
NBA2KI, jer je koliko čujem па IGB? 
2. Da li se kod nas može uzeti Dre- 
amcast kamera i koliko košta? 
3. Kako smjestiti МРЗ fajlove pošto 
je VMU ograničena kapacitetom 
memorije? 
4. Kako podesiti parametre za "chat" 
i da li se mora ići preko Seginog ser- 
vera? 
Puno pozdrava od vjernog čitaoca 
Andreja iz Banja Luke. 
dzoni4@blic.net 


RYE |. Piratske kopije za Dreamcast 
koje rade pomoću tzv. Boot diska i kopi- 
raju se na običnim diskovima. Sve igre koje 
su kapacitetom veće od CD-a se jednos- 
tavno kopiraju na dva ili više diskova. 

2. Kod nas se trenutno ne može nigde 
nabaviti kamera za Dreamcast, jer se njen 
izlazak očekuje svaki dan. Sigurni smo da 
će se odmah posle pojavljivanja u svetu 


Prvulović Marko, Zemun 


naći i u našim prodavnicama. 

3. Slušanje MP3 fajlova na Dreamcast kon- 
zoli nema nikakve veze sa VMU. MP3 
fajlovi se slušaju direktno sa CD-a na 
kome se osim muzike nalazi i poseban pro- 
gram koji ih pokreće. 

4. Da biste sa nekim “chat"-ovali, morate 
reko Sega-neta. 


PLaystatien 2 


{= Zdravo, Bonusovci!, 


Zovem se Petar Novaković, i čitam 
vas od drugog broja, a pišem vam po 
prvi put. Imam nekoliko pitanja i 
predloga za vas: 
1. Uvođenje PC igara je pun pogodak 
i ne izbacujte ih. 
2. Kolika je cena Sonija 2 kod nas, po- 
sle evropske premijere? Planiram da 
kupim Sony 2 početkom jula, pa me 
interesuje mišljenje urednika (а а- 
mim tim i cele redakcije) oko toga 
kolika će biti cena Sonija 2 sredinom 
2001. 
3. Da li je istina da će biti snimljen 
Resident Evil Ground Zero film sa 
Milom Jovović u glavnoj ulozi? 
4. Da li se vest іг 7. broja o зргеёа- 
vanju piraterije za Sony 2 ispostavila 
kao tačna, i ako jeste da li ćemo ikad 
moći da igramo kopije na Soniju 2? 
1 za kraj, puno sreće, i ostanite 
najbolji! 
P.S.: Pozdravite Ur(l)oša Tomića i 
recite mu da fantastično opisuje igre. 
Petar Novaković, Kragujevac 


уру 1. Što se tiče PC igara, mišlje- 
nja su podeljena; jedni su za, jedni protiv. 
Za sada smo ih ostavili, a za kasnije 
videćemo. 

2. PlayStation 2 se za sada kod nas proda- 
je po ceni od oko 1300 DM, s tim da cena 
raste, jer ih nema na tržištu, Kada se bude 
stabilizovalo snabdevanje, cena bi trebala 
da se ustali negde oko 800-900 DM. 

3. Da! Za više informacija pogledaj vesti iz 
ovog broja. 

4. Kopije će sigurno doći na PS2 na ovaj ili 
onaj način, bez obzira na pokušaje proiz- 
vođača da to spreče. Bez brige, samo je 
pitanje vremena 

P.S. 1 Uroš pozdravlja tebe. 


MANJE TRIKO 


Zdravo, opet ja! 


Najbolji ste časopis to već znate, ali 
imam jednu primedbu. Što se tiče 


Trnava 


Nikola Jaćimović, 


== == PSKI, veoma sam ljut, ako 
= Ева 5м-е neka nazove telefonski 
“етеш 22 bb каз zamolio ako može da 
we Kumpate manje šifara za PSXI. 
Fuma gporžrzva. stvarno punio, Urošu 
Татыш. zao što većinu igara koje on 
„== = кыйт za njima (samo tako čovek, 
= gisuješ još bolje igre žanra “avanture i 
ВЕ). 1 za sam kraj postavio bih vam 
тежей pitanja a to su: 
T Da 2 će Dreamcast konzola imati daljin- 
388 DVD player upravljač? 
I Posto 5 volan za PSX 2! 
MI poslednje ali vredno pitanje, kada će 
ПЕ sastavak igre “Deathrap Dungeon 2" 
dza nija konzolu? 
Te Bi bilo sve i još jednom puno pozdrava 
Б Tomiću, a naravno i celoj redakciji 
ш. =a. те zaboravljam ja ni ostale). 
ларе nala! 

Matović Goran, 34000 Kragujevac 


= — jedino što bi evenralno moglo da iza- 
т ЕЖ jednu revoluciju je smanjenje broja triko- 
= pogone za najpopularniju konzolu PSX. Već 
ыт prema bagerom ako opet zakasnimo, zbog РС 
EE › ---- ća bi smanjenje trikova za PSX bila 
ЖЕ ka э prelia čašu. Što se tiče odgovora na 
тиза zora 

К = znamo, neće imati daljinski, što пе 
ТЕТІ = mač d ga neće imati neki od kasnijih 
o 

T Skoro si dodaci koji rade na PlayStationu, rade 
252 ako da ih ima dovoljno. 

Ж ić == sporno, zli nemamo nikakvu informaci- 
po daru zasa 

ЖІ Ako sasate toliko da pozdravljate Uroša, 
mg će se vobraziti! 


NE Prati RADNJU 

= Cao, opet ja, 

mm prvi put pišem do sada! Nadam se da 
mg ove šale moje pismo neće završiti u 
SG га otpatke. Zovem se Mrki i želeo bih 
“з nam postavim par pitanja. 

7 Ша 8 znate neke šifre za igricu Banjo 
Kazao na N64? 

Е ВЕБЕ prelaska Abe Exoddusa na PSX 
жемес je da će 2000. godine izaći Abe Mun- 
Ж С22у-еу Da li je izašao ili kada će izaći? 
2 Ds В znate neke šifre za Tony Hawks Pro 
Skater 2” 


Mrki 


Znamo. Šifre za tu igru su objavljene 
mažem 4 broju na strani 69. 

Е Ae Munch Oddysey će izaći, ali пе 2000. i ne 
та PSX već па X-Box-u. Vest o tome je objavlje- 
та ш Bonusu broj 8 na strani ||. 

2 Pogleda trikove iz ovog broja. 


ić, Niš 


Nikola Cvetanovi 


seca - LJUBAVI меза 
= Zdravo redakcijo Bonusa!!! 


Imam 29 godina, i živim na selu u Makcima 
kod Velikog Gradišta. Inače prvi put sam se 
upoznao sa video igricama u svojoj osmoj 
godini u Beču, na Prateru (nacionalni park 
u Beču). Prvu konzolu sam dobio u 
dvanaestoj godini života, to je bila Filipsova 
mašina Video Pak plus. Posle toga sam 
imao i neke džepne igrice, Nintendov 
Donkey Konga. A od svojih 16 i 17 godina 
sam počeo da se družim sa naj, naj, 
najboljom firmom odnosno за Ѕеріпот 
osmobitnom konzolom master sistemom. 
Sećam se nekih super igrica hitova, na 
primer Rastan, Alex Kid, Golden Axe i 
drugih. Posle malo imao sam і пајрори- 
larniju konzolu (u ono vreme) Sega Mega 
Drive. Od 95. godine imam i Segu Saturn, 
koja se nije nešto proslavila (na žalost). 
Imao sam i PlayStation, koga sam prodao. 
Imao je i on dobre igrice (i ćorava koka 
potrefi koje zrno). A sada (možete zamisli- 
ti) šta igram, pa ponovo naj, naj, najbolju 
igračku a to je DREAMCAST. Izvinite ako 
grešim, ali ne bih rekao, ipak je SEGA iznad 
svega (mislim па konzole), sve ostalo su 
loše kopije. Dosta je bilo upoznavanja, sada 
da pređemo na pitanja, ako smemo!?! 
1) Zašto mnogo hvalite taj Play Station? 
2) Zašto ne objavljujete više rešenja? 
3) Da li stvarno verujete u te gluposti da će 
Sega da se ugasi sa konzolama? 
To bi bilo sve ovoga puta! 

Svima pozdrav od Nebojše iz Makca 


EH Svi mi imamo svoje prve ljubavi kojih 
se rado sećamo. Eh, kad se samo setim Sinclair 
Spectruma ... Svako vreme ima svoju konzolu ili 
kompjuter koji je u datom trenutku najbolji. Tako 
je i sa PlayStationom, koji je kod nas najpopularni- 
ji i najzastupljeniji. Nije istina da ga mi preterano 
hvalimo. Ako pogledate odgovore na pisma čitala- 
ca, primetićete da se tu dosta hvali Dreamcast, 
koji je po mom mišljenju trenutno najbolja konzo- 
la. Zato se i nadamo da će se firma Sega izvući iz 
problema kojih trenutno ima, a o kojima pišemo u 
našim vestima. A nemamo više rešenja zbog pros- 
tog razloga - nemamo dovoljno mesta u 
časopisu, Il 


Sokolović Milan, Odžaci 
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Problemi PS 2 (1) Resident Mila J. 


Simptomatično i zajedničko za pojavu PlayStationa 2 U javnost je procurelo da se pla- 
u svim zemljama i regionima sveta je da Sony nigde nira još jedan film zasnovan na 


nije isporučio dovoljno konzola da pokrije potražnju. popularnoj video igri. Posle 

U Americi su ljudi zauzimali mesto u redovima ispred Tomb Raidera, u kome bi Laru 

prodavnica par dana pre premijere, Evropa je dobila Croft trebalo da glumi prelepa Pa 
mizernih dvestotinjak hiljada konzola, a pretposta- Angelina Jolie (Neprilagođena), у 

vlja se da nikakvih vesti iz Australije nema, zbog to- šuška se da bi uskoro trebalo da | 


ga što se celokupna tamošnja populacija međusobno započne snimanje filma po 
potamanila u borbi za tih nekoliko konzola ko- “kralju" survival horror igara, 


je su im isporučene. Ne zna igri Resident Evil! Snimanje bi 
se da li Sony zaista “ne započelo u Berlinu, početkom 
postizava" da proizvede februara, a glavnu ulogu (Ali- 
dovoljno konzola ili ih deli ce) će igrati Mila Jovović, koju 


na kašičicu da bi vrednost svi znamo iz Petog Elementa 

i potražnja bili veći, ali lju- Pored nje, ulogu Rain bi trebalo 
di se dovijaju na svakakve da igra Michelle Rodriguez, i to 
načine da profitiraju na je sve što se za sad zna na tu te- 
neverovatnoj popularnosti mu. Obaveštavaćemo уаз. 
PS2... Primer: svim poten- (MT) 


cijalnim kupcima х. 
PlayStationa 2 и Se- 
уегпој Americi, od 
strane Biroa za bolji 


р 
biznis (ВВВ - Better Segine igre besplatno 


Bussines Bureau, 


organizacija koja ... ali samo igre koje možete igrati preko In- 

štiti interese potro- terneta ili tačnije SegaNeta. Sega of Europe 

šača), upućeno je upozorenje da se čuvaju web lo- (evropski ogranak Sege, је li) je smislila način 
kacija koje tvrde da imaju PS2 konzole na prodaju, s kako da promoviše SegaNet i privuče što vi- 
obzirom da su početkom decembra stigle silne žalbe še ljudi da se sa svog Dreamcasta igaju preko 
ljudi koji su sa web lokacija PS2storeusa.com i mreže sviju mreža. 8. decembra se pojavila 
PS2storecanada,com naručili PS2, a ovaj im nikada igra Planet Ring, koja se dobija besplatno uz 
nije stigao! Da stvar bude još zanimljivija, vlasnici do- mikrofon za Dreamcast (koji, usput, košta 
tičnih lokacija su tvrdili da u zalihama imaju 15.000 oko 60 DM). Igra, naravno, podržava mikro- 
konzola, što je Sony Computer Entertainment ener- fon. Planet Ring je igra “luna-park" tipa, u 
gično demantovao. Još veselije je što vlasnici web kojoj ustvari možete igrati gomilu mini-igara. 
lokacija i dalje tvrde da su isporučili konzole kupci- Ovo je drugi pokušaj Sege da privuče kupce, 
ma... A najveselije je što su od kupaca tražili da, pre tako što će ponuditi besplatnu igru (zvuči pa- 
nego što im pošalju PS2, ovi pošalju fotokopiju svo- radoksalno, ali valjda znaju šta rade). Prva ta- 
je kreditne kartice! | šta vi mislite, da li su ZAISTA po- kva igra iz Sege bila je neverovatno zarazna 


slali tim ljudima njihove PS dvojke?® (MT) mozgalica po imenu Chu Сһи Rocket.B 
d (MT) 


r 
Problemi PlayStationa 2 (2) 
Spomenusmo razne dovitljive načine na koje se 
ljudi pokušavaju okoristiti o popularnost i ne- 
verovatnu potražnju za novom Sonyjevom 
konzolom. Evo još jednog, možda po malo za- 
strašujućeg primera... Engleska javnost je šokirana, za- 
to što je otkriveno da, zaboga, već postoje piratske ko- 
pije igara za PS2, i da kruže Ujedinjenim Kraljevstvom, 
kvareći moral mladih i izbijajući pošteno zarađene funte sterlinga iz 
džepova velikih korporacija. ELSPA (European Leisure Software Association - Evropska Organizacija za Za- 
bavni Softver) je organizovala "racije" u Londonu i Belfastu i otkrila “zapanjujućih" 162.737 piratskih DVD- 
ova i CD-ova tokom ove godine... Ma koliko voleli pirate, evo dva razloga zbog kojih su oni u Engleskoj zli 
1) Piratski diskovi se tamo prodaju po ceni od 10 do 30 funti (što je skoro ista cena kao i za original), 2) en- 
gleska policija je obnarodovala da sumnja da se u posao piratovanja DVD-ova za PS2 umešala i Irska Repu- 
blikanska Armija (zloglasna IRA) i da prodaje piratske diskove u cilju sakupljanja novca za svoje terorističke 
akcije! Što је mnogo, mnogo |е!8 (MT) 

м 


bonus 


se pojavljuje Gamecube? 


izgleda da se u svakom slučaju neće pojaviti kada je najavljeno (jesen 2001). 
stižu zabrinjavajuće glasine da će se pojavljivanje Nintendove konzo- 
le jedeće generacije odložiti za leto 2002, a kao razlog se navode teškoće prili- 
tom programiranja za operativni sistem konzole. Ali, tu je i još jedan (malo više 
IS | zbog toga možda i verovatniji) razlog - jesen 2001. je vreme kada treba 
Ча se pojavi Microsoftov X-Box, a sasvim je moguće da Nintendo ne želi da od- 
К=з snage s gigantom iz Sijetla, te da se upusti u marketinšku kampanju i su- 
(ШЕ kog bi mnogo više iscrpeo Nintendo. Lakše je (i jeftinije) pomeriti datum pojavlji- 
жале konzole... Ali, i to je rizično... Pogledajte samo šta se desilo Nintendu 64.4 (MT) 


PAL Peticija 


mali problema s činjenicom 
prevelika) količina vrhunskih 
Station (a i za DreamCast, a evo 
tion2), NTSC? To je velika za- 
azvana_nekompatibilnošću TV 
ji se primenjuje u Evropi (PAL) i 
oj Americi i Japanu (NTSC), a načini 
zavrzlama otežavala život ljubi- 
su razni: neko uopšte ne može 
C igre, neki televizori hoće da ih 
ka skakuće (čak i ako imate čip 
konvertuje u PAL), neki televi- 
uju crno-belo... Ali čak i ka- 
savršena, postoji jedan pro- 
gre se prave na 60 Hz, a PAL 
a neizbežan rezultat je da su 
h igara ponekad zamućenije, a 
опе (najočigledniji primer je 
L, koji je očajno usporen u od- 
en 3 NTSC... kao da igrate dru- 
eku verziju Tekkena za starački 
jutiti PAL korisnici (kojima bi svi 
matramo) su rešili da presavi- 
web lokaciju www.petitiononli- 
kačili peticiju, koja za cilj ima da 
ođače konzola (primarno se ci- 
PS2, pošto Dreamcast to već 
ude izbor između 50 i 60 Hz za 
ra. Pomozite ит!8 (MT) 


та 


Filmska Finalna Fantazija 2 


Ako do sada niste čuli, sada je krajnje vre- 
me da se uključite u svetske tokove i sa- 
znate za projekat koji preti da izmeni lice 
možda najuticajnije industrije na svetu. 
Ne, nije u pitanju industrija igara, već sno- 
va druge (neinteraktivne) vrste - filmska 
industrija. Naime, za leto 2001, godine 
planirana je premijera FILMA po imenu Fi- 
nal Fantasy! Puno ime je Final Fantasy: 
The Spirits Within, i biće to (koliko ja 
znam) prvi film napravljen potpuno kom- 
pjuterskom animacijom, ali REALNO tj 
neće težiti da bude “crtać", već “pravi" film! Produkciju filma nije 
preuzela neka velika holivudska kuća, već Square lično, i izgleda da 
nisu pogrešili. Trailer (reklamni spot) za film morate videti da biste 
poverovali da tako nešto zaista postoji! Ovako vrhunska tehnologija 
i animacije su do sada viđani samo u specijalnim efektima filmova kao 
što su Star Wars Episode One, Matrix i Jurrasic Park, a nigde nije 
viđeno da je CEO prokleti film tako odrađen! Što se radnje tiče, u naj- 
boljoj tradiciji FF igara, ona nema veze ni sa čim drugim što ima Final 
Fantasy u naslovu, već je priča za sebe. No, zanimljivo je što će film 
(za razliku od FF igara) za poprište radnje definitivno imati Zemlju, i 
to u godini 2065. Znam, odmah vam je palo na pamet: ako je sve ta- 
ko super, moraće negde kod glasova 
da uprskaju, ipak su to Japanci... E, pa 
glasove likovima daju američki glumci, 
i to ne bilo koji - James Woods, Alec 
Baldwin, Donald Sutherland... Treba li 
vam još nešto? Pogledajte sliku iz fil- 
та. (МТ) 


Vojvodin novi dom 


( Naravno, radi se o jednom jedinom vojvodi koji je bitan za nas, a to je veliki Vojvoda od 
Udri Ih Atomski, tj. Duke Nukem. Popularni Duke ima novu kuću odnosno izdavača, a 
to je Take Two Games, koji je od francuske kompanije Infogrames (koji ipak izgleda 
ne kupuju stalno, već ponekad nešto i prodaju) otkupio prava na sve živo na ovom 
svetu što sadrži Duka u sebi, Što se tiče onoga čime Take Two očekuje da pro- 


fitira od ove kupovine, to bi trebalo da budu dva nova naslova - FPS igra Du- 
ke Nukem Forever koja se priprema za PC, kao i za sada neimenovana igra s 
* __ Dukom za PlayStation2. Inače, Take Two Games nam u skorijoj budućno- 
sti priprema još nekoliko naslova, koji bi trebalo da nas zagreju u dugim 
zimskim noćima, a to su igre Surging HQ, Q-Ball Billiards Master, dugo 
očekivana manga akcija Oni, kao i nova igra iz serijala Grand Teft Au- 
to. В (MT) 


Šta je sa tom 56000? 


Eto šta se dešava kada počnete besplatno da nu- 
dite igre (ili je možda obrnuto - počinjete bes- 
platno da nudite igre kada vam se to desi). Šta se 
to desilo Segi? Pa, sećate se da smo vas u pro- 
šlom broju obavestili o silnim šokovima iz Sege, 
kako kompanija prijavljuje gubitak, kako će pre- 
stati da prave konzole i sl. Pa šta mislite, da je to 
prošlo za mesec dana? HA! E, nije, i izgleda da se 
Segi piše sve crnje i crnje: japanski biznis list Ni- 
hon Keizai Shimbun je naveo SEGU kao najma- 
nje profitabilnu kompaniju u Japanu! (Mislim da 
to ne znači isto što i najneprofitabilnija kompani- 
ja u Japanu, ali sam siguran da ne znači ništa do- 
bro). lako su mnogi sumnjali da kompanija po- 
sluje baš uspešno, kada je Sega prijavila gubitak 
od preko 250.000.000 USD zaključno sa sep- 
tembrom ove godine shvatili su da je vrag izgle- 
da odneo šalu. Ipak, možda se nazire svetlost na 
kraju tunela, s obzirom na povećanu prodaju Se- 
ginih proizvoda u Severnoj Americi u poslednje 
vreme, ali to je verovatno posledica nestašice 
PlayStationa 2. No, iz bule ih u Japanu može iz- 
vući i potencijalno jako unosan projekat nove 
tehnologije za mobilne telefone na kojem Sega 
radi... Vilećemo.B_ (MT) 


Nova serija PS2 


Pošto je dovoljno izmaltretirao narod sa hroni- 
čnom nestašicom PlayStationa 2, Sony se najzad 
smilovao i pustio u prodaju novu seriju konzola. 
Oznaka joj |е 18000 i donosi i nekoliko prome- 
na: uz nju je uključen mali daljinski upravljač za 
DVD uređaj, kao i softver za DVD koji radi kako 
treba, hvala na pitanju. Uz seriju 18000 ne ide 
memorijska kartica od 8 MB - da li se to uskoro 
očekuje hard disk ili Sony krije još neki problem, 
ne znamo... Nova serija se za sada pojavila samo 
u Japanu, gde se rasprodala u roku od dva sata... 
ALI! Izgleda da i nova serija PS dvojki ima neke 
"bubice" (neće da prihvati neke igre koje je 
"stara" verzija čitala bez problema). Ovo nije 
glasina, jer se upravo pravi spisak igara koje nisu 
kompatibilne s novim PS2 18000. В (MT) 


((2— bous 


Dolazi Game Boy Advance 


Neumitno se primiče trenutak za koji odgovorni iz kompanije Nintendo tvrde da će biti revolucija na polju 
"ručnih" konzola (gde Nintendo ionako već ima neosporan primat), a to je dan kada će se pojaviti najnovi- 
ji Game Boy - Game Boy Advance. Da vas podsetimo, Game Boy Advance bi trebalo da se u Japanu po- 
javi tokom meseca jula, a Nintendo se već užurbano priprema i opipava puls igračkog tržišta. Nin- 

. tendo je ponovo dokazao da je veoma pametna kompanija (tj. kompanija sa veoma pametnim ru- 
kovodiocima) i prvo što su rešili da objave je - cena Game Boy Advancea. U Japanu bi ovo čudo 

е Pz poneti trebalo da košta oko 100 USD (u jenskoj protivvrednosti, naravno), što znači da će u 
= Evropi sigurno koštati malko više... Kertridži za novi Game Boy će koštati oko 30 USD. Još jedan 
22 dokaz mudre tržišne strategije Nintenda je činjenica da u ovom trenutku baš ovoliko (100 dolara) 
košta Game Boy Color, a i cena kertridža za njega je u proseku 30 dolara. Nije mnogo para za neš- 


to što će vam omogućiti da budete odsečeni od sveta,čak i kada ste van svoje kuće (tj. u svetu)... (MT) 


Sony suvereno vlada 


Period zimskih praznika je najvreliji za prodavce, pa to važi i na 
tržištu konzola. Od polovine novembra na vrhu po količini proda- 
je digitalnih zabavljača se nalazi - Sony, naravno. Svako ko ima 
pola neurona u glavi pomisliće da to uopšte nije slučajnost jer se 
PlayStation2 otprilike u tom periodu pojavio u većem delu ze- 
maljske kugle... E, pa sklonite tih pola neurona u neki zapećak, 
neće vam trebati. Najprodavanija konzola na svetu u poslednje 
vreme nije PlayStation 2, nego PS ONE! І DALJE! PS One se još 
uvek prodaje bolje od Dreamcasta, Nintenda 64, ali i PlayStationa 
2, i čini 42% prodaje svih konzola. Na celom svetu. Ah, da... PS2 
je poslednji, sa bednih 6% udela na tržištu konzola, ali to se da 
objasniti jednostavno - NE POSTOJI dovoljno prokletinja, pa ih se 
ne može više od toga ni prodati, a sve PS2 konzole koje se poja- 
ve, prodaju se. Sada je možda malo manje čudno što Sony ne po- 
većava proizvodnju Р52...В (MT) 


Problemi PlayStationa 2 (3) 


S obzirom da se stotine hiljada ljudi širom sveta oseća uskraćenim 
za jednu PlayStation2 konzolu, i da žele to što pre da isprave, 
mnogi se okreću Internetu i aukcijama koje se svakodnevno 
održavaju na hiljadama web lokacija. Zli profiteri na tuđoj ne- 
sreći, na tim aukcijama nude PS2 konzole po bezobraznim cena- 
ma (otprilike kao kod nas) ili ako ste zaista srećni, možete 
je kupiti po “preporučenoj prodajnoj ceni", ali mo- 
rate čekati da prodavcu stignu konzole, a vama 
može i da ne stigne (vidi drugu vest iz ovog bro- 
ја)! Da bi olakšali život ljudima koji “іѕкаји" PS2, 
momci koji drže Web lokaciju techbargains.com 
su napravili program za pretragu Interneta, čiji je 
jedini cilj i svrha postojanja, da nalazi na Interne- 
tu mesta gde se PS2 konzole nude na prodaju, i 
odmah vas upućuje na nađenu lokaciju! Stvar još 
uvek ne radi baš savršeno, pošto, kada je pro- 
gram isproban - nije pronašao ni jedan Р52! Мо, 
to ipak verovatno nije do njega, već do objektiv- 
nih okolnosti... (MT) 


Posetite Internet sajt: 


wWww.pakom.co.yu 


U toku je velika nagradna igra 


ЖТТ 
praznici bud 
nešto posebno! 


Više od deset godina, želja 


mnogih širom sveta je da se 
ispod njihove novogodišnje jelke 


nađe makar jedan Game Boy. 


Ukoliko ste i Vi ikada želeli 
jedan, sada je pravo vreme da ga 
nabavite. Obradujte sebe i one 
koji su vam najdraži, Game Boy 
Color-om iz najnovije kolekcije, 


u šest “соо!” boja: 


Tirkizna, Malina Crvena, 
Providno Ljubičasta, Sunčano 


Žuta, Neon Zelena i Ljubičasta. 


Game Boy Color - poklon koji tražite! 


Centrala: Beograd, Gospodara Vučića 160 
Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355 
Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606 
Novi Sad: Miletićeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36 
Zemun: Мібема З, Tel: 011/ 198 008 r 


PLATFORME 


Ni platforme više nisu što su bile. Ranije se znalo: 
1] glavni lik koji skače gore-dole i pokušava da pokupi 
što više predmeta po ekranu. Sada je sasvim 
\\ drugačije. Kretanje je u svim pravcima, predmeti 
koje je potrebno pokupiti više nisu tako vidljivi. Pred 
sam kraj godine je izdato dosta odličnih platformi. Mi 
smo pokušali da se prisetimo i nekih sa početka ove 
godine i evo naših predloga: 


1. Donkey Kong 64 (N64) 
2. Rayman 2 The Great Escape (PSX) 

3. Spyro 3: Year Of the Dragon (PSX) 
4. 102 Dalmatians (PSX) 

5. Bugs Bunny & Taz Time Buster (PSX) 


SPORT 


Sportske igre postaju sve realnije. Uskoro 

ćemo teško razlikovati prenos neke utak- / 
mice i igru. Ovu godinu su obeležile 
uglavnom fudbalske igre, ali ni ostali 
sportovi nisu zapostavljeni. Naši predlozi: 


1. ISS Pro Evolution (PSX) 

2. Tony Hawk's Pro Skater 2 
3. Virtua Tennis (DC) 

4. NBA 2K1 (DC) 

5. NHL 2001 (PS2) 


1 Najbolje i 


Da, da. Nova godina nam stiže, a mi se družimo skoro godinu dana. Pošto mi 
imamo nameru da postanemo ozbiljan časopis iako se bavimo neozbiljnim stvari- 
ma (igrama), rešili smo da napravimo izbor za najbolju igru prethodne godine. Za 
razliku od drugih časopisa, koji vam nude najbolje igre po svom izboru, mi smo 
rešili da vi budete ti koji će odlučiti koje su igre obeležile 2000. godinu. Osmislili 
smo par kategorja i dali svoje predloge, a na vama je da upišete vaše favorite na 
anketni listić i pošaljete na adresu redakcije. U sledećem broju ćemo proglasiti 
pobednike po kategorijama, kao i igru koja je obeležila 2000. godinu. 


AKCIJE 


Prilikom  sastavljana 
kategorija imali smo 
dilemu - šta su akcije. 
Postoji toliko podvrsta 
ovog žanra, pa smo odlučili da 
ovde stavimo sve: i FPS-ove, i 
pucačine iz trećeg lica, i 3D akcije, i špijunske . 


1. Tenchu 2 (PSX) 

2. Spiderman (PSX) 

3. Quake Ili Arena (DC) 

4. Syphon Filter 2 (PSX) 

5. Medal Of Honor-Underground (PSX) 


TUČA 


Ako je kod akcija bilo dilema, ovde nije bilo. Tuče 
su još uvek tuče. Sigurno ćete primetiti da je od 
5 nominovanih igara samo jedna za PlayStation. 
Sve ostale su za nove, jače konzole, što im daje 
jedan novi kvalitet. 


1. Tekken Tag Tournament (PS2) 


2. 
3. 
4. 
5. 


Dead Or Alive 2 (PS2) 

Soul Calibur (DC) 

Gekido (PSX) 

Ultimate Fighting Champ. (PSX) 


FRP/RPG 


Ovo je možda malo neshvaćen žanr kod nas. Vero- 
vatno ste primetili da se u našem časopisu 
posvećuje posebna pažnja ovom žanru. To je zbog 
toga što se u našoj redakciji okupio verovatno 
najveći broj stručnjaka za ove igre kod nas. Kada 


bonus 


dođe neka dobra FRP/RPG igra, obavezno dođe do 


tuče kada se dele igre za opis. Ove godine su izašle: 


1. Final Fantasy IX (PSX) 

2. Legend Of Mana (PSX) 

3. Zelda: Legend Of Majora’s Mask (N64) 
4. Chrono Cross (PSX) 

5. Legend Of Dragoon (PSX) 


AVANTURE 


Та ražiku od platformi, čiji su poklonici uglavnom deca (a 
_ bogami i ženski rod), avanture obožavaju “odrasli" primerci 
muškog roda. Kada pogledate naše predloge, biće vam svima 
1 zašto: glavne likovi avantura su uglavno virtualne dive 
(a poneki put i prenaglašenih) proporcija. Pa ko se 


VOŽNJA 


e je izašao stvarno veliki broj odličnih 
smo za ostale kategorije imali problem 
oje ćemo staviti u izbor, ovde smo imali 
lem; koje igre izostaviti a da ne 
vo za koje smo se odlučili: 


1. Gran Turismo 2 (PSX) 
2 Driver 2 (PSX) 

2. Ridge Racer V (PS2) 
4. Colin McRae Rally 2.0 (PSX) 
S. Metropolis Street Racer (DC) 


NAJBOLJI INTRO 


Proizvođači sve više pažnje posvećuju uvodnim 
sekvencama igara, koje su prava mala remek 
sko a. Oni su ne retko bolji i od same igrice. Iskusni 
bično preskaču te delove igara, ali zbog truda 
koji je uložen u njihovo pravljene, mislili smo da su 
zaslužili posebnu kategoriju. Predlozi za 2000. su: 


1. Driver 2 (PSX) 

2. Tekken Tag Tournament (PS2) 

3. 007 World Is Not Enough (PSX) 
4. Dinasty Warrior (PS2) 

5. Metropolis Street Racer (DC) 


та sliku, proizvođači polažu ogromnu pažnju na 

podlogu igre. Mnoge igre imaju posebno 
muziku za tu igru. O (muzičkim) ukusima ne 
i, ali se redakciji najviše dopala muzika 


2 (PSX) 
Hawk's Pro Skater 2 (PSX/DC) 
М Ribbon (PSX) 
Knockout Kings 2001 (PSX ) 


STRATEGIJA/SIMULACIJA 


Za konzole izlazi veoma mali broj igara ovih žanrova. 
Zato smo se i odlučili da ih spojimo u jednu kategori- 
ju. Od malog broja naslova za vas smo izabrali 
sledeće: 


1. Kessen (PS2) 

2. Railroad Tycoon (PSX) 

3. LMA Manager (PSX) 

4. World Theme Park (PSX) 

5. Premier Manager 2000 (PSX) 


ne bi uneo u takvu ulogu 


1. Fear Effect (PSX) 

2. Perfect Dark (N64) 

3. Parasite Eve 2 (PSX) 
4. Sword Of Berserk (DC) 
5. Tomb Raider Chronicles (PSX/DC) 


NIJE PO JUS-u 


Igre je sve teže svrstati po kategorijama. Žanrovi se sve više 
prepliću i više se ne zna ni šta je akcija, ni avantura ni ЕВР... 
> Ali svake godine se pojavi nekoliko igara 


2% koje ne pripadaju ni jednom poznatom 


) к žanru do sada. Ove godine se pojavilo 


nekoliko izuzetnih igara tog tipa: 


1. Bishi Bashi Special (PSX) 
2. Space Chanel 5 (DC) 
З. Vib Ribbon (PSX) 

4. Mr. Driller (PSX/DC) 
5. Jet Grind Radio (DC) 


NAJVEĆI PROMAŠAJ 


Osim velikog broja kvalitetnih igara, na tržište se izbacuje i veli- 
ki broj nekvalitetnih igara. lako popmezno najavljivane i očeki- 
vane, one znaju da budu pravo razočarenje: 


1. In Cold Blood (PSX) 

2. Ronaldo V Football (PSX) 

3. Fighting Force 2 (PSX) 

4. ISS Pro Evolution 2000 (PSX) 

5. Mortal Kombat Special Forces (PSX) 


bonus © 


Persona 2 
Eternal Punishment 


Megami Tanasei se potrudio da zadovolji auditori- 
jum sa još jednom od svojih RPG igara. Poznava- 
jući ovog simpatičnog “čovečuljka", možete samo 
očekivati gomilu mačeva i magija, zaodenutu u 
"moderno" ruho, pa još tone i tone demona, koji 
vrebaju sakriveni iza lica budućnosti. Najmanje 50 
sati predstoji svima koji se 
budu oprobali u igri, koja 
je zanimljiva zbog "рег- 
sona", spiritualnog alter- 
ega, koji se vezuje sa lju- 
dima, dajući im tako spe- 
cijalne sposobnosti. U igri 
ćete upoznati veliki broj 
"persona" koje će obi- 
čne smrtnike usme- 
ravati na zadatke 
koji igraju veliku 
ulogu. lako је 
priča interesant- 
na, nije original- 
na, pa nam osta- 
je da sačekamo 
još malo, jer bi 
igra trebala da se 
pojavi početkom 
2001.8 (UT) 


Tatsuya Sudou 
If Yovre wondering 


Fear Effect 2: 
Retro Helix 


Neko vreme па- 
kon promocije i 
prodaje Fear Ef- 
fecta, programeri 
su uvideli kakav su 
uspeh postigli i ne 
dugo zatim, od- 
lučili da nam po- 
klone još jedan 
“efekat straha". 
Isto kao i u pret- 
hodniku, kineska mitologija i religija zauzimaju veo- 
ma važnu ulogu u ovoj sjajnoj igri, pa se malo strpi- 
te i uživajte. Pored Njujorka i Hong-Konga, igrači će 
uživati gledajući izgubljenu grobnicu prvog cara, a 
posetiće i planinu besmrtnika Penglai Shan. Igra je 
najavljena za period januar/februar 2001., pa ćemo 
još malo morati da sačekamo na, kako je najavljeno 
"remek-delo" Које 
obećava da postane 
veliki hit.8 (UT) 


Daytona DC 


Najuspešnija Se- 
gina vožnja, su- 
deći po materija- 
lu prikazanom na 
prošlom sajmu 
ECTS, uskoro će 
se pojaviti na 
Dreamcastu. U 
ovoj arkadnoj si- 
mulaciji AM2 je 
sakupio sva uzbuđenja klasičnih NASCAR 
takmičenja; pretvorio ga u sjajan akcioni 
doživljaj u kome će moći da uživa čak sedam igrača 
istovremeno. Očekivanja vezana za novu Daytonu 
su neskriveno velika - biće više staza i trkačkih op- 
cija nego u bilo kojoj sličnoj igri, a na ekranu će se 
istovremeno naći i do 20 automobila i biće uvrštena 
podrška za igranje preko Interneta, putem Sega. net 
servera. Nadamo se samo da Sega neće napraviti 
grešku kao 
sa verzijom 
za Saturn 
konzolu. 
Igra izlazi 
krajem de- 
cembra. 8 
(GJ) 


Anachronox 


Momci iz “Jon- 
ske oluje" (lon 
Storm), tačnije 
Тот Hall (di- 
rektor projekta 
Deus Ex), idejni 
je tvorac igre 
za koju se 
očekuje да 
postane FRP 
klasik па РС 
računarima. Rad па Anachronoxu započet je još pre 
tri godine, kada je nastao kompleksan scenario ko- 
ji je ubrzo prilagođen savremenim pravilima. Uni- 
verzum Anachronoxa obuhvata, pre svega, neo- 
bične likove koji u kompleksnim interakcijama treba 
da spasu sebe i svet od uništenja. U igri 
će biti više od četiri sata atraktivnih 
animacija, a zasnivaće 
se na unapre- ы 
đenom Quake SET 
| engineu. Što 
se načina igranja 
tiče, Anachronox će 
najviše podsećati na 
Final Fantasy. Tre- 
ba li još nešto 
reći. (С) 


indiana Jones 
& The Infernal Machine 


Nakon solidnog uspeha na 
PC računarima, nova ar- 
kadna avantura o India- 
ni Jonesu pojaviće se na 
Nintendu 64. Ovog pu- 
ta, radi se o potrazi za ma- 
šinom koja otvara prolaz u 
paralelnu dimenziju, do koje 
Indy mora da stigne pre ko- 
munista. Put će vas voditi 
kroz ruševine Vavilona, Тіап- 
shan region, actekše рігаті- 
de i druga egzotična mesta. 
S ts monogo istraživanja i uzbudljivih avantura na kakve 
= maki yubitelji Tomb Raider serijala. Kontrolni sistem će 
SE zašio drugačiji nego u PC verziji i više će ličiti na isti iz 
Zelde. Očekuje se 
da će i kamera bi- 
ti bolje izvedena 
(iskreno se nada- 
то), а kozme- 
tičkim intervenci- 
jama će biti obu- 
hvaćeni crtež, 
zvuk i osvetljenje. 
Igra se očekuje 
do kraja godi- 
пе..8 (е?) 


Tales Of Eternia 


Neliko је RPG žanr do- 
> та popularnosti, 
edoče i najave za 

ge koje dolaze. Si- 

met novih igara, 
= jedna od njih 

ж: Тайез of Eter- 

тыз. sastavak је 

№ воде da se izra- 
zm poslednji u “Tales 

27” trilogiji. Prethod- 

тис. Tales of Phanta- 

та: Tales of Destiny su 

nagle kakav-takav uspeh, ali se ne zna da li će biti tako i 

= gram za koju kažu da je mešavina Street Fighter-a i 

“aime Profile. Kakve će reakcije ovakav sistem izazvati, 

= табелю da procenimo, zbog karaktera i kompleksnosti 

igara, koje su izba- 
cile ostale konku- 

rentske kuće і 

zbog individual- 

nog ukusa ljubite- 
lja žanra. Još uvek 
пе posedujemo 
podatke kada će 
ova igra izaći, ali 
se nadamo пје- 
nom skorom poja- 
vljivanju. В (ОТ) 


МОК е Armageddon 


МОК dolazi па 
PlayStation 2! 
Nakon prvog de- 
la, koji je bio pra- 
vo čudo u ma- 
lom, njegovog 
nastavka koji je 
oduševio Segi- 
nu publiku, 

BioWare је 

odlučio da se 

okrene prema 
PS2 i napravi još jedan pravi mali hit. Pored toga što 
možete da vodite Kurta, profesora Hokinsa i psa Maxa (ki- 
bernetski nabucano pseto sa četiri ruke i istim brojem 
"prangija" u istim), njihove osobine ćete poboljšavati ili 
pogoršavati u skladu sa svojim igračkim sposobnostima. 
Pošto je igra "skoro" kompletirana, nadajmo se da će stići 
kod nas u martu. Pored velikog broja mogućnosti, već pre- 
poznatljivog di- 
zajna nivoa šalji- 
vog karaktera sa- 
me igre, progra- 
meri obećavaju 
do sada neviđeni 
doživljaj і neke 
novitete, Које 
čuvaju kao izne- 
nađenje.H (ОТ) 


Survival horror žanr 
ustoličen je davne 
1996. godine igrom 
Resident Evil. Оа 
tada je bilo na de- 
setine pokušaja 

da se igrači što 

više uplaše, da 

im se srce spusti u 
pete, a čelo orosi znojem. Vlasnici Segine superkonzole 
uskoro će imati priliku da se u igri ШЫеед suoče sa svim 
užasima koje mogu da zamisle. Priča se vrti oko kuće stra- 
ve u kojoj se nudi milion dolara, svakome ko preživi šest 
etapa koje kriju sve najgore što ste ikada videli u horor fil- 
movima. Hrabri dobrovoljac je Eriko, požrtvovani heroj ko- 
ji će staviti život na kocku, kako bi spasao trojicu prijatelja 
iz kuće strave. Ova izuzetno krvava igra na tržištu se 
očekuje tokom fe- 
bruara naredne go- 
діпе.й (GJ) 


Bonis, 17 


NCAA Final Four 2001 


Još jedno iznenađenje 
ljubiteljima NBA i PS2 
konzole. Pored novih i 
starih timova i pokre- 
ta, programeri nam još 
garantuju і “званий” 
60 frejmova u sekundi, 
ali poznavajući duho- 
vitost i šaljivost svih 
programera, ostaje 
nam samo još da 
sačekamo da se igra pojavi i sami se uverimo u njihove 
“slavne" tvrdnje. Pored multitap-a i unapređene grafike, 
priča se o vidljivim tetovažama, pa čak i o minornostima, 
kao što su različita dužina čarapa, a možda se dodai efekat 
znoja (“Čujemo li se, profesore?"'). Što se tiče datumapuš- 
tanja na evropsko tržište, on još uvek nije objavljen, a ako 
jeste, obećavamda ću odstreliti svoga doušnika zbog pro- 
davanja netačnih 
informacija za veli- 
ke поусе,8 (UT) 


Toy Story Racer 


Šta se dešava kada se 
programeri Activision-a 
potrude? Čuda... A to 
najavljuju i kada je ova 
igra u pitanju. Posle ni- 
za odličnih igara koje je 
ova renomirana firma 
izbacila. Ne preostaje 
nam ništa drugo nego 
da im verujemo na reč. 
Igra neće dobiti najviše 
осепе na inventivnosti, 
već, kako kažu programeri na: adiktivnosti, duhovitosti i 
mogućnostima koje su pred vama. Svaki od junaka crtanog 
filma ima svoja kola, svoj specifični model i mora da stigne 
prvi na cilj, koristeći gomile i gomile pojačanja. U igri će još 
da bude i oko stotinjak mini-igara, a trebalo bi da se poja- 
vi u prvoj četvrtini 2001.8 (UT) 


Кап the 
Kangaroo 


Kompanija Titus, u vreme 
osmobitnih računara najplodni- 
ji proizvođač platformskih ва- 
ra, sprema još jednu u nizu 
3D platformi za DC. Sudeći 
po najavama, biće 
to klasična jump & 
run platforma, ko- 
ja će se od ostalih 
izdvojiti kvalitet- 
nom grafikom i 
velikim brojem ra- 
znovrsnih nivoa. 
Glavni lik je ken- 
gur Kao, vižljasti 
torbar koji će, 
osim što će skaku- 
tati unaokolo, vo- 
ziti paraglajder, snoubord, 
pa čak і svemirski skuter 
(kengur u svemiru, stvar- 
no svašta!). Svoju sporost 
u hodanju Kao će nado- 
mestiti visokim skokovi- 
ma, po čemu će se razli- 
kovati od sličnih likova u 
drugim platformama koje 
u poslednje vreme niču kao pečurke posle Кі5е.й (GJ) 


Dark Ages of Camelot 


Legenda o kralju Ar- 
turu poslužila je kao 
inspiracija progra- 
merima Mithic En- 
tertainmenta za igru 
Dark Ages of Came- 
lot. Priča je izmišlje- 
na i vodi nas u 
vreme nepo- 
sredno nakon 
smrti kralja Ar- 
tura, kada se 
rascepkanom Engleskom vode bespoštedne borbe između 
razjedinjenih naroda nekada moćnog kraljevstva. Scenario 
uključuje i elemente fantazije, preuzete iz starih mitova i le- 
gendi. Prostor na kome Се se igra odvijati biće barem dvo- 
struko veći nego u sličnim strateškim igrama. Igra se tre- 
nutno nalazi u 
ranoj fazi beta 
testiranja, a su- 
deći po prvim 
utiscima teste- 
ra, Dark Ages of 
Camelot će bu- 
kvalno zapaliti 
PC scenu na- 
rednog leta. Je- 
dva čekamo.8 
(GJ) 


Godina |е 1964. 
i pored ofanzive 
па Hirošimu i 
Nagasaki, ja- 
panska vojna si- 
la nije odustala 
od ratnih poho- 
da. Nalazite se 
u ulozi mladoga 
Weizzegera, pi- 
lota AWF jedini- 
ce. Svi koji su 

= Front Mission, naći će se u poznatom okruženju, vo- 
= gomazne mašine sa dve noge, dve ruke i tonama рі- 
к=зтёков materijala, koji morate da zapalite i "dobaci- 
=" segmateljima, kako bi prouzrokovali gomilu uništenja, 
ай veliki broj poena i “патакпші" koji dinar. Pored 
“ugase konfiguracija, iskustva i borbenihsposobnosti, 
Ка se © unapređenom neprijateljskom Ai-u, većoj inter- 
akciji i dobroj 
priči, pa pret- 
postavljamo 
da će svi lju- 
bitelji RPG-a 
uživati koliko 
od marta idu- 
će godine.8 
(UT) 


Jedan od najuspešnijih 
projekata kompanije 
CodeMasters bila je ar- 
kadna simulacija vožnje 
automobilčića, koja će 
uskoro doživeti treće 
izdanje, i to na Game 
Boy konzolama, 


» * ? Pažnju па ovu igru 
< skreću najave pro- 
О > izvođača, ро koji- 


ma će Micro Machi- 
mati preko 40 staza i 15 vozila. Trke će se voziti u 
сай okruženja i kroz deset režima. Tokom vožn- 
će sakupljati raznovrsne dodatke, tačnije oružja za 
“сәс! odbranu (rakete, mine, zaštitna polja i slično). U 
т Play režimu moći će da se suoče čak osam igrača. 
Machines УЗ će 
objaviti do kraja go- 
=й (с) 


Mercedes Truck Racing 
se najavljuje kao "naj- 
otkačenija simulacija 
vožnje u istoriji". Zaista, 
ludovanje za upravljačem 
grdosije od pet tona, koju 
pokreće motor zapremine 
12 litara i snage od 1400 
konja, zvuči kao dobra prili- 
ka da sebi damo malo oduš- 
ka. Najviše pažnje tokom iz- 
rade Synetic je posvetio usavršavanju fizičkog modela i de- 
taljnosti prikaza, pa se od Mercedes Truck Racinga očekuje 
da bude jedna od najrealističnijih ar- 
kadnih simulacija vožnje. Grafika će, 
što se iz priloženih slika jasno vidi, bi- 
ti predivna. Međutim, očekuje se izu- 
zetno visoka hardverska zahtevnost 
(reda Р!И700, 128 
MB RAM). U уге- 
me dok čitate 
ovaj tekst, Merce- 
des Truck Racing 
bi već mogao da 
krasi police do- 
maćih klubova. 
Proverite.# (GJ) 


Iz Clockwork Games- 
a nam, uz malo sreće, 
stiže vožnja koja će 
"definitivno" da po- 
muti slavu GT-a, a 
kako smo svi navikli 
na pokušaje koji ret- 
ko urode plodom, šta 
drugo da kažem ne- 
go “živi bili pa videli" 
(ubili prim. aut.). Fizi- 
ka će biti ono što će 
biti najprivlačnije za sve renomirane vozače, jer su 

na nju bacili imperativ, proučavajući je za potrebe igre, 
čitavih 18 meseci. Da ne pominjemo kolika je količina nov- 
са utrošena da bi se sakupili i obradili podaci i isplatili dok- 
tori nauka angažovani па ovom projektu (koji su ''naivni"! 
kad su honorari u pitanju). Ako igri pridodate i oko 32 vo- 
zila, veoma je moguće da će igra biti zapažena, ali ne ve- 
rujem da će “nadigrati" čuveni Тигіѕто.8 (UT) 


> 5 


* SonyPlaystation konzole 
+čip + konvert čip 

* Dual shock joypad 

* Standard joypad 

* Memory cards 
( 15,120,240,360 bic.) 

* Multi tap ( za 4 igrača) 

* Scart i link kablovi 

* Volani 

* Pištolji sa pedalom 

* Vibrirajuća sedišta 

* PSX kućišta u boji 

* Power Arm joypad 

* Double arcade stick 

* Vibrirajuće narukvice 

* Bežični kontroleri ... 


А аи к жин 


ara 


77 р. 


М 


UDA ! 


Sony PS One (sa čipovima) 
+ 2 dual shock originala 

+ memory card 

+ 10 CD-a po Vašem izboru 


№. GARANCIJA 6 MESECI !!! 


PlayStation 


ж 
1 
д 

dd M 
a... Zavera, vešto smišljena i plan- 
izvedena, a sve radi pljačke, otmice, 
nog prokazivanja i ispunjavanja una- 
nišljenog cilja, koji je nadasve zao, di- 
n i loš do ekstrema... Toga je bilo u izobilju ka- 
ova igra bila dodeljivana, a šta se sve tu radilo i za 
judi sposobni, to ne znate dok vam se neko ne 


а s' leđa i zarine vam nož pod plećku. Na žalost, 
m sa stanovišta onog koji u priči zabada nož pod 


үй 


Marcus 231 :28 a 


pa su moje akcije unapred opravdane devizom 
pravdava sredstvo', Stoga se ja OGRAĐUJEM od 
В negativnih komentara. 

mile reči koje će neki shvatiti, a neki neće, 
početi priču, koju sam proživeo sam u tami svo- 


edmog dela, kog krasi najbolja priča, osmog, 
unapredio sistem igranja i uveo neke nove kon- 
korišćenja statusa, dolazi igra koja će vas natera- 
rovedete sate i sate vaših života u njenoj nepo- 
noj blizini, bilo da je igrate ili ne. 

d svih kvaliteta koje ova igra poseduje (posebno 
h grafičke prirode), svi ćete biti oduševljeni izgledom 
таса Ровіе prve animacije, koja je delovala veoma 
umirujuće", pomislio sam da tu nešto debelo ne valja, 
o je vreme proticalo, svaka animacija je bivala sve 


IGRIVOST: 
ZVUK: 


Ovom ocenom se ne ocenjuju 
samo zvučni efekti u igri već i 
muzika koja prati igru, znači 
sve što se čuje 


ovu ocenu. 


grafika 


GRAFIKA: 


Ovde ocenjujemo ukupan 
vizuelni izgled igre: pozadina, 
likovi i intro, tj.sve što se vidi. 
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ОСЕМЕ: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5. 


U zavisnosti od reagovanje igre na komande, 
lakoće igranja i izvođenja same igre dajemo 


| ® 


bolja i bolja, a zaplet igre sve interesantniji. Još ću 
samo napomenuti da je u odnosu na prethodni- 
ke, igrački koncept poboljšan i dorađen sa neko- 
liko detalja... 

Glavni lik u igri je Zidan, pripadnik organizaci- 
je Tantalus, koja je dobila zadatak da u 
Alexandriji otme mladu princezu, lepu Garnet: 
Nakon prvog susreta, dvoje mladih se "'zate- 
lebaju" i odatle počinje da se razvija priča, 
koja će vas zabaviti i provozati, da ne 
kažem razbacati na sve četiri strane 
sveta, a možda i koji kilometar jače. 
Pored ovih likova, tu je još i Stajner, 
zapovednik vitezova Alexandrije i Vivi, ma- 
li crni mag, jedan od najmoćnijih pripad- 
nika te rase, uzimajući u obzir 
njegove godine. Kasnije ćete 
sretati još neke, koji će biti 
deo vaše stalne postave, a 

u pojedinim momentima 
ćete voditi i neke sporedne 
likove. 

U početku će vas igra bacati iz uloge u 
ulogu, sve dok se glavni likovi ne skupe 
na gomilu, a zatim ćete shodno situaciji 
voditi jednog ili više njih. U datom tre- 
nutku možete da vodite najviše četvoro u 
ekipi, a svi članovi imaju svoje karakteri- 
stike i različite sposobnosti i amfinitete. Zbog svog 
načina života i svog poziva, Zidan raspolaže tehnikama 


ATMOSFERA: 


Reakcije igrača na igru, tj. koliko vas neka igra 
zaokupi i odvoji od stvarnosti, takođe ocenujemo. 


—> UKUPNA ОСЕМА: 


Celokupni utisak koja igra 
ostavlja je дас u procentima i 
može biti manji ili veći перо 
što to ostale ocene pokazuju. 

Igre koje su ocenjene sa preko 
90% su super hitovi. 


IS =?) 
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"otuđivanja" različitih ličnih predmeta neprijate- 
lja. Vivi je crni mag, što ne znači da je loš, nego 
da pretežno uči borbene i razorne magije, a 
princeza Garnet se bavi belom magijom i 
rođena je kao summoner (prizivač), što joj 
obezbeđuje zaostavštinu koja će u gro situaci- 
ja spasiti ekipu od sigurne propasti. Stajner je 
vitez i njegove sposobnosti se uglavnom tiču 
mača, ali pošto je na 
početku igre prepo- 
znao sposobnosti 
kojima Vivi raspo- 
laže, njih dvojica su 
napravili mali 
pakt, pa sve dok 
je Vivi na noga- 
ma i u ekipi, 
on ojačava na- 
pade Stajnero- 
vog mača, ra- 
znim elementi- 


ma. 
Pošto je igra šarena, da se ne bi gubili po 
ekranu pri svakom ulasku na neku lokaciju, 
nad glavom lika koji vodite pojavljuje se mala 
ruka koja pokazuje gde se on nalazi. Dok ga 
vodite po lokaciji, nad glavom će vam se 
pojavljivati upitnici ili uzvičnici u malom 
strip-balonu. To znači da se u neposred- 
noj blizini nalaze neki predmeti ili merdevi- 
ne na koje se možete popeti, a možda čak i neki pred- 
met od suštinske važnosti. 

Pored in-game animacija, ubačen je i ATE ili Active Ti- 
me Event, što bi bio događaj kome lik koga vodite ne 
prisustvuje, ali je ubačen kako bi vam obezbedio veću 
interakciju sa zapletom, produbio priču ili vam nešto 
objasnio... A kada igra malo odmakne, ATE će vam po- 
služiti kao mali tutorial. 

Čarobni svet Final Fantasy-a je kao i uvek bogat prele- 
pim і čudnim stvorenjima. Pored obaveznih čokoba, 
mooglova koji svima stalno govore "Киро" i oglopa ko- 
je niko ne voli, tu su još i čarobne rase i mistični elemen- 
ti, stvorenja iz mašte i mitologije naroda celog sveta. U 
igri postoje isti elementi kao i u prethodnicima, a i tzv. 
summoninzi (monstrumi koji se prizivaju da bi vam po- 
mogli u borbi), koje će moći da prizivaju samo Garnet i 
još jedna "curica" iz sela summonera. Pored osam ele- 
menata, tu je još i gomila predmeta, koji vam pomažu 
da naučite razne sposobnosti i magije. 

Borba je tako rešena da postoje dva reda, prednji i zad- 
nji, a razlika je u tome što u drugom redu pretežno tre- 
ba da stoje magovi (posebno kad su slabi,) jer daljina ne 
utiče na magiju, ali zato oslabljuje fizičke napade. Kako 
su fizički napadi slabiji, tako je i šteta koju vam protiv- 
nici nanose manja ako stojite u drugom redu. Mala za- 


merka u borbi je to što se vama 
vidi ATB skala (active time bat- 
tle, koja se puni i omogućava 
učestalost napada), dok se neprijateljima ne 
vidi. Pored ove skale, tačnije ispod, nalazi se 
"trans" skala koja se puni u odnosu na to ko- 
liko ste puta napadnuti i udareni. Kada se 
igrač nađe u transu, postaje jači od lokomo- 
tive, brži od taneta u letu i luđi od podivlja- 
log detlića na banderi. U tim momenti- 
ma, osim fizičkih promena (radio-ak- 
tivni sjaj, čudan izraz lica), postoje i 
neke statusne promene, tako da će 
Vivi moći dva puta da baca magi- 
je, Zidan da iskorišćava borbene 
tehnike koje su veoma razorne, 
Stajner će postati mnogo jači i sta- 
meniji, a Garnet će (kada napuni 16 
godina) moći da priziva elemente, koji će 
biti jači i razorniji. 
Sistem učenja koji je spomenut malo 
ranije (a koji se svodi na učenje po- 
jedinih sposobnosti i magija, preko 
amuleta), oružja i odeće, grana se na 
dve podvrste u ability meniju. Tako 
ćete imati sposobnosti koje koristite u bor- 
bi i sposobnosti koje vas ojačavaju. Jed- 
ne ćete koristiti putem magičnih poe- 
А na, a druge pomoću kamenja, čiji vam 
broj raste zajedno sa ni- 
voima. Svaki ability koji izučavate, zah- 


Mihailo (Smlešić kaže: 


Narode, prisustvujemo kraju jedne ere, 
nadam se da ste toga svesni. Vreme PlayStationa je 
ipak, neumitno, prošlo. Jedna bogata i uspešna 
karijera zaslužuje krunski dragulj na vrhu planine 
blaga, koju smo crpli eto, već više od pet godina. 
Time naravno, mislim na vreme tokom kojeg je 
PlayStation suvereno vladao našim televizorima, ali 
i na vreme tokom kojeg je serijal Final Fantasy suv- 
ereno vladao našim snovima. Pred nama je najzad 
naslov koji označava zasluženo povlačenje sa scene 
jednog velikana (PlayStationa), ali verovatno 
označava i kraj serijala Final Fantasy na ovoj kon- 
zoli, Sledeći nastavci će biti na konzolama sledeće 
generacije, šuška se i o nekim online opcijama, i 
samo možemo nagađati u kom pravcu će magovi 
iz Squarea "odlepiti" u budućnosti 

I šta reći o igri koja je vrhunac, sublimacija i iz koje 
generalno provejava stav: "posle mene, potop"? 
Kada je FFIX stigao u redakciju, Uroš je iskoristio 
trenutak dok sam ja razdragano skakutao po livadi 
i pevao cveću i drveću, o tome kako je POSLEDN- 
JA fantazija pred nama, zdipio je CD-ove s igrom i 
zatvorio se u kuću preteći da će se samospaliti, ako 
mu ne damo da opiše igru. Popustili smo mu (ja 
sam ga razumeo), ali posle par dana stigao je 
vapaj: "Šta da napišem o ovoj igri? Kako da je 
ocenim kad je toliko dobra?" Zadovoljno sam pre- 
pustio Urošu da proba da vam ne dve strane prib- 
liži ovu izuzetnu igru, a ja sam samo hteo da 
napomenem kakvom remek delu imate prilike da 
prisustvujete. Šta je 4 CD-a za jedno parčence 
istorije? 


a određeni broj AP poena, tako da kada naučite neš- 
tim predmet skinete sa sebe, znanje će vam 
samo ćete morati sposobnost da aktivirate raspo- 
edom magičnog kamenja. Osim što možete učiti magi- 
reko predmeta, predmete možete ukrštati u speci- 
m prodavnicama, pa ako uložite dva predmeta i 
о novca, dobijete novi predmet koji je jači od pret- 
na dva. Tako ćete uskoro moći da savladate brojne 


stike su sveobuhvatne i veoma elegantno rešene, 
a će vam sve biti jasno posle samo jednog pogle- 
njih, bez obzira da li ste igrali neki od prethodnih 
a ili ne. Najbolji deo je Help koji se otvara jedno- 
nim pritiskom na select i pojavom Moogla, koji će 
objasniti šta čemu služi i kako se šta koristi. 
je se izučavaju na taj način što se pojedino dra- 
nje daje kao talisman. Kao što sam već spome- 
amo dva lika će biti obdarena sposobnostima da 
ste njima i da prizivaju moćne elemente. Shiva, 
a boginja leda je redizajnirana i izgleda bolje ne- 
ethodniku (Nikola, ja bih nju tako...POSEDO- 
prim.aut.), a isto je sa većinom GF-ova koji se 


Priča 


u. Moji miljenici među njima su definitivno Shi- narasta i narasta, dobija na kompleksnosti i zanimljivo- 
muh gromovnik, Bahamut kralj zmajeva, Carbun- sti Bacaće vas sa je dne na drugu stranu sobe, bez ob- 
mali jednorog koji je jedan od najsim- zira da li ste uključili analogiju ili niste, garantujući sate 
ih i Madeen i sate zabave, pošto je igra na četiri diska, a svaki zlata 


vredi 
Grafika? Square, bajo, square... Zvuk? Premija, sve va- 
ljano i na mestu. Atmosfera i igrivost? Ma, 'ajte, molim 
vas! Ali, ipak... sitnice koje kvare i ostavljaju utisak da 
još neke stvari fale, izbegavanje neprijatelja kao u Chro- 
no Cross-u, ATB skala, dostupnost elementima, anima- 
cije koje bi mogle da se ubrzaju... Ipak, samo jedan ko- 
rak od savršenstva.... Ali, možda za desetku ima na- 
де... 


grafika igrivost 
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Dreamcast samo 5 sva 


Igor Simić 


HnocKO! 
opt nano өсе» KINGS 


broju kao da smo rešili da ispravimo ra 
"grešku" koja nam se uspešno рго- 2001 
vlačila u poslednjih 4-5 brojeva i pružimo 
vam priliku da ove zime odaberete koju igru iz veštine" и 
serijala o “plemenitoj veštini" ćete igrati narednih me- ovoj igri. Po- 
бесі. Ovoga puta imam izuzetnu čast da vam predsta- sle finog i, 
SFA vim još jednu od igara koje su postale “stalni članovi" što je prava 
porodice EA Sports - Knockout Kings 2001!!! Ра... а retkost, ne- 
da kažem ?! napadnog introa, koji će vam ukazati na to da niste 
Još od uludo potrošili novac kupujući ovaj CD, slede opcije, a 
Victory зайт - Show!!! Možete odboksovati meč protiv prija- 
Boxinga (ato telja ili protivnika po vašoj meri (Exibition Match), 
je bilo pre vi- možete da se oprobate u nezvaničnom meču sa legen- 
še od 6 me- darnim šampionima ovog sporta (Slugfest), i to uz sa- 
seci) nismo svim pristojnu muziku za vreme borbe. To naravno ni- 
bili u prilici (е sve... Pored ovih mogućnosti pruža vam se i opcija 
da na tržištu Fantasy Matchups, gde možete da promenite ishod le- 
gendarnih borbi - Thrilla' from Manilla 
ili Wienna fight (Joe Louis vs. Мах 
Schmelling) - tako što ćete aktivno 
učestvovati u njima, Što je još intere- 
santnije, možete da odgledate (da, da 
odgledate) neke legendarne ili izmišlje- 
ne susrete. Za sve one kojima bi i ovo 
bilo dovoljno, imam dobre vesti: ima 
još! Postoji opcija Stats koja sadrži 
osnovne podatke i interesantne priče 
vezane za više od 50 bokserskih šampi- 
ona (igra deluje i edukativno, podiže 
vaš nivo opšte kulture i proširuje znanja 
о boksu). | još (ІП): najveći deo igre je 
career mod, u kome možete kreirati 
svog junaka i kroz borbe (počinje se još 
više nego do- ой amatera i uvodne profi-borbe) ga dovesti među le- 
bar. Neću — вепдате šampione boksa. Komentari su izuzetno cool 
reći odličan, і пе toliko šematski kao ranije, možete birati način ula- 
(možda те Ка vašeg boksera u arenu, muziku koja ga prati, način 
"čuju" ЕА па Кой loži raju i još mnogo, mnogo toga... Uz solidnu 
Sport-ovci pa grafiku i neverovatnu igrivost, sasvim dovoljno da na- 
se uobraze...) rednih par meseci provedete uz Knockout Kings 
reći ću samo 2001.8 
- BRAVO!!! 
Svi oni koji su ranije imali prilike da se druže sa KO 
Kings, znaju da je ovo bio norma- 


lan korak i planirani napredak u 
odnosu na prethodnu godinu 
Oni koji do sad nisu (iz samo 
= 


njima poznatih razloga) to 
učinili, biće prosto zgranuti le- 
potom i kvalitetom “plemenite 
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vidimo dooo- 
bar boks, i mo- 
raću da kažem 
da KO Kings 
verovatno ne 
spada u kate- 
goriju dobrog 
boksa - on je 
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Hugo skači levo, пе desno, NE! Ostani tu... joj. Zdravo drugari, evo mene opet da 
se družim sa vama. Ovako sam (na žalost) provodio skoro svako popodne - gleda- 
тез @ slušajući) ove reči koje su dolazile iz pravca mog TV prijemnika. Ali, onda sam 
sei ja "zadubio" u ekran i posmatrao kako malena dečica pokušavaju da oslobode 
neku Hugolinu (pravo da уат kažem to mi je samo izgovor, ja sam u stvari gledao 
šasmantne voditeljke). Sada imam čast da vam prikažem još jedan nastavak serija- 
= o simpatičnom trolu, Hugo 3. 
22 razliku od svojih prethodnika ovo је 100% platforma. Nema više raznih mini 
жага, već je sada sve jedna celina. Igra po izvođenju najviše podseća na Crasha, ali 
maksimalno pojednostavljeno, Jedini zadatak vam je da uspešno stignete do una- 
pred određenog mesta, pri čemu će vas napadati razni protivnici, najčešće s ptice i 
biljke ljudožderke, dok ćete kasnije bežati od vatre ili stena. E sad, da koncept starijih nastavaka ne propadne, pro- " Рой 
grameri su ubacili i elemente iz prošlih delova, Tako, na primer, dok bežite od stena nizbrdo, koristićete samo dva шшш 
dugmeta da biste izbegavali prepreke (baš kao na ТУ). Od komandi уат je jedino potreban skok, bič, i šta još be- --- 
še... аһа - ništa. Grafika je solidna, mada bi mogla da bude i bolja. 
Novi Hugo je igra koja 
me je na kratko vre- 
me odvojila od TV-a. 
Verujte mi na reč, tre- 
ba je probati i 
uverićete se da je 
igra sasvim solid- 
na. Doduše, iako je 
predviđena 2а najmlađe, 
moram priznati da зат 
primetio kako mi se rodi- 
telji nešto šunjaju oko 
Ѕопу-ја...8 
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Saga о malim plastičnim 
vojncima koji se bespoš- 
jedno međusobno uništa- 
карз, posle prvog dela se 
počela razvijati u dva pravca. Prvi vas je stavljao u ulogu vojnika pešadinca (Sar- 
Ss Heroes), a drugi za komande borbenog helikoptera (Air Attack). Obe igre 
ss bije originalne i zabavne, pa su se kao takve dopale igračima. Sada su pred 
тата nastavci obe igre, a ja ću se pozabaviti Air Attack-om 2. 

зге vojničići su ojačali od kako ih predvodi zli baron. Napravljene su mnoge fa- 
Bike plastike i ponovo će biti narušena ravnoteža između zelenih i sivih. Najspo- 


Momorljska капса 

| blok 

[ Analogni 
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ТЕСТІ 

| vibraclonu funkciju 


sobni vojnik zelenih, kapetan Blejd, još jednom će sesti za komande helikoptera, kako bi plastiku oteo od sivih i do- u 
тео je zelenima, kojima опа već počinje da ponestaje. | tu počinje pucnjava... a 
Poboljšanja u odnosu na prvi deo su primetna. Grafika je nešto lepša, helikopter izgleda realnije, a i Al je napredovao, Р U 
Komande su jednostavne, što je svakako veliki plus ovoj igri, jer se možete lako snaći čak i ako nemate neko " pred- ни 
znanje". Misije su zabavne i raznovrsne i uglavnom su tipa: uništi bazu i ukradi plastiku; S E H 
~ ж” е % uništi zle vojničiće i sl. Cela igra je krajnje simpatična i lagana (za psihu, пе i za prelaženje). = -% 
э ” Biće prisutni i razni insekti, zatim otpaci, a nemojte se začuditi ako naletite na dinosauru- Е 9 4 М 
= Т | за. Vaš helikopter sem što je opremljen raketama i mitraljezima, ima i kuku za koju može naa 
dr da kači pojedine predmete. Dakle, možete da zakačite obližnju konzervu i otkačite je iz- ТОЕ 
i nad protivničke baze, čime ste znatno uštedeli na municiji. Takođe je prisutan i multiple- 22 $ Бош 
jer, kao i kooperativni režim, Кой vam dozvoljava da tama- ЕЗ 8 К 


nite sive vojnike. Sam multiplejer je prilično loš. Split screen 
takođe, što rezultuje smanjenom pregled- 
nošću, lošom orijentacijom i pored mape ko- 
ju imate. 

Air Attack 2 preporučujem svima kojima se | 
dopao prvi deo. Svakako nećete biti ra- 
zočarani.8 
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3D Avantura 


PlayStation 


Miloš Marković 


Pravo mi je zadovoljstvo i čast da Vam predstavim jed- 
no novo remek delo firme Eidos. U pitanju je jedin- 
stvena mešavina platforme, avanture i logičko-tak- 
tičke igre. Ova igra bukvalno predstavlja Metal Gear 
Solid u životinjskom svetu... Ako se pitate kako je to 
moguće, samo nastavite da čitate. 

Vi se nalazite u ulozi mlade koke po imenu Ginger. 
Ona je vođa pokreta za beg sa farme, međutim, svi 
planovi koje ona smisli krenu naopako. Posle par po- 
kušaja gotovo svi pilići sa farme su izgubili snagu, ali 
Ginger i dalje veruje da će uspeti (osim nje, još samo 
par kokoški i petlova veruju da će se jednom naći s 
druge strane žice). Osim Ginger, tu su i neke koke ko- 
jima sam zaboravio ime iz opravdanih razloga, ali sva- 
kako moram pomenuti jednog vašeg vernog druga, 
koji će vam sigurno najviše pomagati. To je Mac (ko- 
ka, ne petao). Ona je prava genijalka. Mac će vam u 
toku igre praviti plano- 
ve i govoriti šta vam 
treba da bi uspešno re- 
šili sve zadatke. Osim 
Mac, tu je i Rocky, po 
malo mističan lik. On 
glumi super-heroja, pi- 
le koje može sve. 
Rocky radi nezavisno 
od vas, ali je tajno za- 
ljubljen u Ginger i 
zbog toga će gledati 
da na bilo koji način 
pomogne svojoj sim- 
patiji U toku igranja 
ćete često voditi 
Rockyja (likovi u igri se 
smenjuju u zavisnosti 
od težine). Tako, na 
primer, u prvom delu (koji je i najlakši) vodićete samo 
Ginger, ali kada prokopate put do nekog drugog dela, 
onda će stvar u svoje ruke preuzeti Rocky.No, ono što 
je najinteresantnije po ptanju likova koje vodite je da 
pred kraj drugog čina preuzimate ulogu dva pacova, 
zadužena da "pokupe" određene stvari iz kuće 
Naravno, ni zadaci u igri nisu laki. U početku možda 
tako izgledaju - prvi zadatak je da pronađete od- 
ređene stvari, koje će vam pomoći u pravljenju lutke 
Dostupan vam je jako mali deo mape, tako da su stva- 
ri na relativno maloj udaljenosti (oko kuće, ispred i 
oko vašeg dela farme). Ipak, kasniji zadaci su mno- 
go teži. Naime, jedan zadatak obuhvata još tri ma- 
nja; a da ne spomenem to da se sada odigravaju na 
celoj farmi i da bukvalno treba prevrnuti svaki ka- 
men da bi našli deo koji vam fali. E, da ovo ne bi 
bilo lako, tu su i psi, kao i vlasnik farme Mr. Twedy 
i njegova žena. Oni su vam prepreke na putu do 
uspešnog ostvarivanja cilja. Psi će vas najviše ome- 
tati, jer mogu da vas osete i tako vam uđu u trag. 
Takođe, ako pređete preko lima ili se pojavite na 
svetlu, psi će to automatski detektovati. Kao mala 
pomoć ubačena je gumena loptica, koju kada baci- 


bonus 


BU U Su 


hrana! Ovo 
vam može biti od velike koristi. Kada dođete do mesta 
gde se nalazi neki važan predmet, to mesto čuvaju psi, 
koji ako vas uhvate oduzimaju sve iz invertara, pa 'ajd 
jovo na novo. Zato, kada pas krene na vas, uvucite se 
u kutiju ili bacite lopticu, ali ako vas vidi gore pome- 
nuti vlasnik farme nema vam druge, osim nazad u ko- 
košinjac. 
Igra je veoma maštovita (te stoga dosta nerealna), što 
je pozitivno. Malo je čudno da pile koje u sebi ima 
5kg, može da ponese motor ili teg od 3kg. Meni to ni- 
je smetalo, čak mi je bilo vrlo interesantno. U toku igre 
treba pažljivo slušati šta govore junaci, u suprotnom 
nećete znati kako da prokopate tunel ispod žice ili ka- 
ko da presečete žicu. U nji- 
hovim dijalozima je u stva- 
ri rešenje 50% zadataka 
Ako pažljivo slušate šta 
vam govore, vrlo lako ćete 
preći deo gde ste se zagla- 
vili 
Igra je podeljena na delo- 
ve, a ovi na još manje de- 
love. Pre svakog dela 
možete pogledati vrlo kva- 
litetnu animaciju. Prisutne 
su i in-game animacije, ali 
su one lošijeg kvaliteta 
Kada uspešno pređete iz 
jednog čina u drugi, otvo- 
riće vam se i određeni deo 
farme, a kada završite sa 
farmom... e onda je čupa- 
vo. Konkretno, Ginger je dobila ideju da se napravi 
mali avion u koji će se svi strpati i preleteti preko (neš- 
to kao Nojeva barka). Ovo je najzanimljiviji, ali је ujed- 
no i najteži deo igre, jer je otkriveno oko 90% mape 
Ono što je vrlo interesantno je da kada skupite sve de- 
love, treba da odigrate razne mini igre. Sećate li se sta- 
re dobre igre Uhvati jaje...? E, ona je ovde doživela 
svoj rimejk. Tu su još i igre kao što su: vatromet, gde 
je cilj da za 2 min. prebacite 20 pilića kroz otvore (ni- 
je ni malo lako); katapult - cilj je da uz pomoć dušeka 


„УЛ АЛУ | 


reditelj). Glavna junakinja podseća па jednu glu- 
micu, dok Rocky podseća na Supermena. Isto važi 
i za glasove - neki poznati glumci su pozajmili gla- 
sove pilićima. Grafika nije jača strana igre. Sve je 
lepo i maštovito, ali ipak loše odrađeno. Pozadina 
po malo talasa, a likovi su delimično kockasti. Ali, 
ne mogu se požaliti na samo izvođenje; kamera 
vas prati s leđa i malo iznad (kao poluptičija per- 
spektiva), ali je ne možete rotairati niti zumirati. 
Dobro de, moći ćete da je rotirate, ali samo pone- 
kad - i to jako 
malo. U donjem 
desnom uglu 
imate  višena- 
menski radar. 


a prebacite što više pilića (tek ovo nije lako) On vam pokazuje 

dorije. Naravno, za svaki uspešno rešen za- koga od protivnika 

dobićete i medalju u zavisnosti od uspešnosti. imate u blizini, a ta- 

ete dobijati bronzu, jer za zlato treba izvesti kođe emituje signale 

vodljivo... Pokušajte da za 2 min. skupite 15 Í kada je neki važniji 

eba da radite dve stvari odjednom, a pošto predmet u okolini. 

semamo više od jednog para ruku Interesantno je to da 
u urađeni sa puno mašte, a čini mi se da |е ra- Када ste u blizini пе- 

ispod опора Eidos piše i kog protivnika, srce 

rks Interactive... A svi znamo ko počinje ubrzano da 


vam lupa, što se sa- 
svim solidno oseti na vašem Dual shock džojstiku. Što 
se kontrola tiče, one su malo osetljivije, ali opet sasvim 
igrivost o solidno odrađene. Dakle, igrivost je na visokom nivou 


Što se atmosfere tiče, mogu samo da kažem: izvrsno! 
Po meni bi ovo bila igra godine, ali ... Šalu na stranu, 
ova igra je stvarno zaslužila najviše ocene. Ako dugo 
niste igrali nešto dobro, a očajnički vam je to potreb- 
no, nabavite Chicken Run. В 
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nworksu (nagoveštaj: čuveni 


multimedija... nad LATAK 
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Igor Simić 


Dolazi zimaaaa, duga i hladna... Zatvori vrataaaa, uključi 
Sonyyyy... Zar to nije super? Sedeti u toploj sobi u 
društvu Sony-freakova (valjda se neće naljutiti svi oni 
koji bi sebe mogli da svrstaju u ovu kategoriju) i uživati 
u dobrim igrama. Eto kako su naši prijatelji iz 989 
Studiosa pažljivi i vredni. Nisu nam dozvolili da još dugo 
čekamo nove boarderse, već su u pravo 
vreme izbacili još jedan Mega hit, koji će ove 
zime па svim svetskim listama zauzeti 


Memorijska kartica 
1 blok 


чаш značajno mesto. 
Igra ne donosi ništa epohalno (jer је 
prethodni deo bio toliko dobar da uopšte 
nije bilo potrebe značajno ga unaprediti), 
ali je sama po sebi toliko dobra i jedinstve- 
na, da je jednostavno morate igrati. Prosto 
je neverovatno koliko je igra realna i koliko 
je atmosfera u njoj pozitivna. Sećam se kako 
sam prošle godine pokušao da svoje odlične 
performanse na snowboardu (tako je lako na 
Sony-ju) pretvorim u realnost i ... povredio kuk !!! 
Coolboarders 2001 je ovoga puta malo više nego u rani- 
jim delovima zašao u domen extreme sportova, što se 


Podržava 
aclonu funkciju. 


= može primetiti metodom prostog pogleda na staze koji- 
S ma se vozi i koje su sada daleko bolje, ali za dlaku nere- 
и bo alnije. Za sve one koji nisu imali iskustva sa coolboard- 
9,09 © ersima (ne mislim da ih ima u nekom značajnom рго- 
H © E 5 centu), imam dobre vesti. Za razliku od prošlog dela 
a 229 moguće je da svoje druženje sa extreme momcima i 
2 жен ž belim cirkusom počnete baš od ovog dela, jer postoji 
95<2 "škola" izvođenja trikova ili Trickmaster. Dakle, odlična 
таи igra, odlično okruženje, vrlo dobra grafika... Šta уат je 
ЗЕ. još potrebno da biste u nečemu mogli da uživate duže 
sa Se vreme (čitaj 2- 
ENAN 
ENN 3 meseca)? 


(27/57: nEn 


а! 


Adrenalin, ри- 
jatelji, адгепа- 
lin... to je ono 
što vas za ovu 
igru vezuje više 
nego sve gore 
navedene 
stavke 


| 
> 


PlayStation 


u 


Likovi su nacrtani malo čudno i nesrazmerno (obratite 
pažnju na dužinu nogu i tela), ali su zato apsolutno 
"ludi" i imaju karaktera (ženske ne izvode spektakularne 
skokove, tipovi “ne vole" freestyle vožnju...). Daske su 
potpuno realne i jedina stvar koja nam nedostaje jeste 
Custom daska (u narodu popularna pod imenom cus- 
tomka), jer u ovom delu nije 
moguće samostalno газ- 
poređivati poene koji utiču 
na kvalitet daske, već se 
poeni zaslužuju, tako što 
savladate određeni nivo. O 
okruženju mislim da nije ni 
potrebno govoriti, jer je ono 
sada u funkciji staze, nema 
funkciju dekora kao u rani- 
jim delovima, već je moguće 
iskoristiti ski-liftove, žičare, kamione, “tabače" snega, i 
sve ostalo što se nalazi na stazi. Pitate se kako je to 
moguće? Verujte mi da je u ovoj igri uz malo mašte i 
mnogo spretnosti moguće SVE (dobro nije moguće odi- 
grati “tango smrti“ sa Pamelom Anderson, ha, ha, 
Һа...), znači uključite mozak, pustite mašti na 
volju, opustite se i uživajte u jedinstvenom 
osećaju (koji nije Coca-Cola) 
Trebaće vam dosta vremena da savladate 
sve staze, zamke i “začkoljice" koje 
Coolboarders 2001 ima u sebi i zato 
puno sreće i dosta strpljenja u igrama 
na snegu, jer, ne zaboravite - dolazi 
zimaaaaa, duga i hladnaaaaa. 


Miloš (S)Marković kaže: 


Jeste da zima skoro došla, ali snega na 

žalost, još nemamo. Ali, verujem da vam 

to neće smetati da snoubordujete u novom ost 
varenju 989 Studiosa, 
Coolboardersa. Ne treba da vam govorim o čemu 


nastavku slavnog 
se radi u ovom delu, jer ste već svi upoznati sa rad 
njom sjajna grafika i 
ajno dizajniranim 
đenje koje će vas držati za sve vreme 


prvog. Dovoljno je reći 
okruženje, gomila trikova po 
stazama, и 
napete vožnj 


Probajte, ako ne na pravoj dasci i na pravom 


na snowboardu itd 


u, onda uz Sony i sjajnu simulaciju 


og ekstremnog sporta 
-<Q 
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zvuk grafika igrivost 


4.0 


Codemasters su još pre godinu dana ovu igru najavljivali kao skoro a) : 
gotovu, ali ona očigledno do sada nije zadovoljila visoke standarde, | A 
koje ova firma stavlja pred svoje igre. Odmah pošto igru uzmete u 
ruke jasno je da ona nudi vrhunsku boks zabavu na Playstationu. Ko god 
zna princa Nasim Hamada zna koliko je njegov stil boksovanja neuhva- 
tljiv. Pošto je neko morao da ide na omot igre, izbor je pao na drugu 
britansku boks zvezdu (prva je naravno Lenox). lako igra ne nudi pot- , 
punu kompjutersku prezentaciju prinčevog boks stila, ona |е jako zaba- ù 
van i krajnje igriv boks, što i jeste najbitnija stvar. 3 
U klasičnom codemasters maniru mnoštvo stvari je ponuđeno u okvi- > 
gre. Prvo, tu su bokseri, od kojih jedan živi (pravi), već pomenuti princ Nasim. Ostali su klasični izmiš- 
primereni jednom kompjuterskom boksu, koji sebe ne uzima potpuno ozbiljno, ali nikada ne zagazi u pa- 
put sličnog Ready 2 Rumble. Jako je bitan pogled u toku tuče i igra nudi par vrlo upotrebljivih. Posle pre- 
ti tu su i razni udarci, koji su пе samo raznovrsni, već vaš bokser odlično reaguje na komande zaista pobolj- 
utisak da sam igrač boksuje, a ne samo da upravlja bokserom na ekranu. Modova igre ima četiri: standard- 
oni, jedan na jedan, karijera, kao i menadžer mod gde ćete od boks nikogovića pokušati da napravite no- 
ЕА Эхо је menadžerski mod і na vama je da učinite da se Don King oseti ugroženim. Zvuci su adekvatni, dok 
macije likova kvalitetne i lepo teku, ne rušeći tok samog meča, što je jako bitno za jednu boks igru 
lično reaguju, pa će vaš utisak boks meča biti potpun dok budete razmenjivali udarce. Standardno za 
rs, igra ima mnoštvo tajni do kojih se dolazi napredovanjem u različitim 
na stvar je najbitnija, doduše, a to je činjenica da su ove boks igre u 
ju, pa mnoštvo ljubitelja boksa može u njoj uživati, bilo u tuči ili upra- 
vljanju samim bokserima. Ako mislite da 
ste materijal za šampiona, stanite u co- 
demasters ring, siguran sam da će isku- 
stvo tom prilikom biti nezaboravno (kao 
i vaš prvi knock out). 8 


Čoban tera ovčice. Tako bi najlakše opisali novu igru iz firme Empire Interac- 
tiva. lako smo navikli da iz ove firme stižu samo nastavci Pro pinball serijala; 
sada imamo priliku i da odigramo nešto iz ove firme, a da nije fliper. U pita- 
nju je jedna, na izgled, laka logička igra. Ali, od trenutka kada dobijete ovaj 
CD i odigrate par partija, shvatićete da je u pitanju mnogo složenija igra. 
Vi ste u ulozi jednog "čobana“, čiji је zadatak da prevede ovce od mesta A do me- 
sta B. Verujte to nije ni malo lako. Na putu do vašeg cilja se nalazi milion i jedna prepreka. 
Wa samom početku možete se uvežbati u odlično odrađenom tutorijalu. Možete da izaberete jednog od ukupno 
| == čobana, od kojih su dva ljudskog roda, a preostala dvojka kerećeg! Takođe postoji i četiri tipa ovaca. 
Ta su glupe, donekle pametne, pametne i super pametne. One prve će srljati u prvu zamku na koju na- 
lete | to masovno. Igrati sa njima je pravi pakao. Moram napomenuti i to da kada birate svoje stado, na 
== imate sledeće: ovce su zamaskirane i ne dajte da vas izgled ovca zavara. Zadaci su poprilično teš- 
Ж к je upravljanje ovcama jako teško. Naime, vi ste uvek iza svoga stada, ali svaka ovca će uvek ići 
na svoju stranu, tako da nikada nećete na okupu imati celo stado. Ovo 
me je jako nerviralo jer, pojedini zadaci zahtevaju da se spasi određen broj 
ovaca. A ako ste pažljivo pročitali šta sam gore naveo...! 
| za kraj da napomenem još nešto. Ova igra je neverovatno zabavna i zara- 
zna, Ali, ako nemate čvrste živce, kvalitetan džojstik i televizor na razdaljini od 
3m nemojte uopšte da pokrećete ovu igru - izgubićete i jedno i drugo i treće! Ali 
ako je sve gore navedeno ispunjeno, mogu vam jedino reći SREĆNO. 8 


PlayStation 


Memorijska катса 
1 blok 
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Izdavač: 
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Sistem: NTSC 


Logička avantura 
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Uroš Tomić 


Da li ste i vi jedan od onih koji ne 

mogu da podnesu Novu godinu i 

ostale "blagdane"? Ako jeste, ova 

igra će vas oboriti s nogu. Ma i ako ni- 

ste, ova igra će opet zaraditi sve vaše 

simpatije. A kako ja mogu biti siguran u tako 

nešto? Pa jednostavno je, verujte mi na reč, igra sa 
ovakvom idejom i ovakvom originalnošću će vas na- 
smejati i razveseliti. Igra je inspirisana filmom, koji 
obećava da bude jedan od "hitova", sa Džimom Keri- 


Memorijska kartica] 
2 bloka. 
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Тһе Сгїпсһ 


Konami 
Sistem: PAL / NTSC 


Žanr: 


4 
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funkciju. 


Avantura / Platforma 


PlayStation 


jem u glavnoj ulozi. A šta se tu dešava, saznaćete ako 
budete čitali tekst do samog kraja... Grinč, neka vrsta 
trola, demona ili šta ti ja znam kakvog negativca, opet 
je podivljao. Njega strašno nervira to što se svi raduju 
predstojećim praznicima, pa se svim silama trudi da svi- 
ma zagorča zivot. 

On je nešto poput Pere kojota (super genija prim.aut.) 
i po ceo dan sedi u svojoj jazbini i crta planove za rea- 
lizaciju kojekakvih mašina, koje će mu pomoći da uniš- 
ti najveći praznik. Zbog svoje nespretnosti, planovi mu 
beže, rasipajući se na sve strane, na obližnji gradić, šu- 
mu... On kreće da ih pronađe i u međuvremenu napra- 
vi kakvu "bahanaliju". Na raspolaganju mu stoji nje- 
gov kompjuter, koji je on sam projektovao, pa mora da 
nađe sve parčiće planova, da ih složi i sastavi i napravi 
svoje "fenomenalne" pronalaske. Programeri su se po- 
trudili, pa je zbog toga svako uputstvo za Grinča (neš- 
to kao mali tutorial) na samom početku igre složeno u 
rimi. 

Grinča prati njegov verni pas Maks, čiju ulogu možete 
da preuzmete jednostavnim pritiskom na "select" i ta- 
ko odradite zadatke koje sam Grinč ne može. Maks 
najbolje služi za brzu proveru nivoa, pa je moj savet da 


čim uđete na nivo preuzmete njegovu ulogu i na br- 
zinu protrčite, čisto da bi znali šta vas sve očekuje na 
istom. Pored toga, on lako prolazi kroz male prolaze, 
koji su Grinču nedostupni, zbog "vitkog" stasa. A ko- 
liko je Оппё и stvari negativan? Pa toliko je crn i 
mračan, da gubitak energije predstavlja u stvari njego- 
vo nerviranje svačijim oduševljenjem pred praznike. 
Ako vam neko dete oduševljeno priđe, ono će vas za- 
grliti i početi da priča sa vama, a Grinč koji pati od od- 
sustva "pozitivnog raspoloženja“ će početi da peni i lu- 
di. Tako, ako vam se mnogo dece nakači, ubrzo će po- 
ludeti od nerviranja, što istovremeno predstavlja i gu- 
bitak života. Koliko je pomenuti negativan, saznaćete i 
kroz zadatke koje morate da izvršite na prvom nivou, u 
gradiću po imenu Whoville. Zadaci obuhvataju uništa- 
vanje novogodišnjih poklona, koji se nalaze na svakom. 
ćošku, premetanje novogodišnjih čestitki i ostale pošte, 
šaranje i upropaštavanje gradonačelnikovih postera 
plakata po gradu, ispaljivanje trulih jaja u prozore i 
kuće, pomeranje sata u napred itd. itd. 
U ovim akcijama vam "pomažu" njegovi briljantni 
pronalasci, dvogled, ispaljivač trulih jaja, naprava za 
skakanje, a kasnije čak i grinč-hopter i još po Кой... Po- 


Satara Jolvić) kaže: 


Kvalitet igara po kojem je Konami 

poznat je sa Тһе Grinchom samo 
potvrđen. Ova 3D avantura će vas uvesti u svet 
dečjeg klasičnog dela (sa engleskog govornog 
područja) i Grinchova nastojanja da spreči dolazak 
Božića i sreće, stanovnicima Whovillea. 3D nivoi su 
ogromni i svaki sadrži mnoštvo stvari koje treba 
uraditi. Isto tako scene koje objašnjavaju priču su 
urađene endžinom igre, što |е za mene uvek 
najbolje rešenje, sa sve odličnim glasom samog 
Grincha i naratora. Jedina zamerka su komande 
koje su malo lenje da reaguju na vreme, ali to je 
podnošljivo. Pošto dela Dr. Seuss i nisu tako poz- 
nata kod nas, tu je još jedan, dodatni razlog da odi- 
grate ovu sjajnu 3D platformsku igru 


jući na njih, a svaki vam daje određeni broj poena, u 
odnosu na to koje je boje. Tako crveni donosi jedan, 
plavi paket tri poena, ljubičasti pet, a narandžasti de- 
set. 
Što se snimanja pozicije tiče, to je uzbralo najpozitivni- 
je ocene, jer nećete morati da prelazite particije i nivoe, 
iščekiujući mesto na kome možete da snimite, već jed- 
nostavnim pristupom glavnom meniju možete to da 
odradite. U meniju se nalaze i svi podaci o misijama, 
broj paketa, postera, koliba u koje ste ubacili košnice, 
3 5 ра još i svih planova i koliko vam još delova za od- 
orate naći i neke predmete koji će vam po- гейепі pronalazak treba. Igra je sama po sebi veoma 
ljanju raznih dužnosti. Tu su još i telefon- nelinearna, tako da ćete se bacati sa nivoa na nivo u 
ра Grinč može da se zaodene i “inkog- -potrazi za planovima i to sve dok pojedini nivo пе kom- 
poslove koje mora da izvrši. Dok izvršava pletirate i ne ispunite sve misije (što nije ni malo jedno- 
о se otvaraju i prolazi za druge nivoe, stavno). Grafika je i više nego dobra za jednu platfor- 
arčići planova koji su vam neophodni. тои i to ovog tipa i kalibra, zvuk je odličan i prati sve 
hvataljke nećete moći da se popnete što se dešava na ekranu, atmosfera je odlična, a igri- 
me, koje su vam ovako nedostupne. vost na zavidnom nivou. Tako vam ne preostaje ništa 
skakanje nećete moći da "štelujete" drugo, već da ovu sjajnu 3D platformu uzmete i svim 
su vam deca i stanovništvo gradića, е silama potrudite da upropastite Novu godinu, a šta 
i "žandarmerija", ра vam preostaje Сіпа očekuje na 
е, podrigujete u njihovom pravcu, samom kraju 
lima i izvršavate sijaset malih mani- уат (kao i uvek) 


stranili iz neposredne blizine. Po- песи otkriti, ja 

сі svoj "ponos", skačući i naseda- зат se "odrao" 

da odradim, pa 

ću sve prikriti od 

U A pakosti, jer i ja 
svima volim да 


pokušavajući sve 

grafika igrivost atmosfera | 
Э 4 vas i to iz puke 
kvarim zabavu. 8 


Priča se ... 
041 333 444 


Kako se bliže novogodišnji praznici, 
tako dobijamo i novu Crash igru. 
Ako je ideja prve bila napraviti igru u 
stilu Marija za Sonijevu novu konzolu, 
ра se onda zaustavila negde na pola puta, 
onda je Crash Bash opet pokušaj da se Mariju stane na 
rep i to konkretno seriji Mario Partz igara. | opet je to 
urađeno do pola. Dok u Mario Partyju imate interaktiv- 
ne table, ovde ništa slično ne postoji. Postoji samo niz 
igara koje se do četiri igrača mogu igrati na tri pobede, 
zbog toga što je Mario Party iskoristio jako puno odličnih 
ideja za svoje mini igre. Autori 
Crah Basha su se okrenuli biv- 
šim Crash igrama i iz njih uzeli 
ideje za svoje igre. One su bazi- 
rane na nekim nivoima iz bivših 
igara i vrlo često su iste igre sa 
malo promenjenim zadatkom 
Kvalitet mini igara varira od ne- 
zanimljivih do izuzetno zabav- 
nih, ali njih je ukupno uzev ipak 
malo. 
Cilj je, bilo da igrate sami ili sa 
nekim, da tri puta za redom po- 
bedite u određenoj igri. Dobra 
strana ovako dizajniranih igara 
je da se čak i sa četiri igrača na jednoj konzoli, sam ekran 
nikad ne deli, već se sve dešava na zajedničkom ekranu. 
Sve igre se odvijaju u arenama sa ciljem same igre i tre- 
nutnim rezultatom 
Moja zabrinutost je bila to, da su ovu Crash igru po prvi 
put razvili programeri Eurocoma, a ne Naughty Doga, 
koji su sa CTR-om, zaista dogurali Playstation do njego- 
vog maksimuma. Pošto startujete Crash Bash, jasno je 
da se novi tim sjajno snašao sa jednim od najpoznatijih 
Playstation serijala. Odlična muzika i crtani film grafika, 
su stvari na koje smo se u Crash igrama već navi- 
э, 
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Žanr: 


kli da imamo. Čudno je da je sama priča potisnu- 
maj ta u drugi plan i да nije mnogo bitna (čak ni u 

adventure modu). U odnosu na ostale četiri 
~ Crash igre, ova je najsiromašnija i idejama 
; 4? іш njihovom izvođenju, ali како Ѕопіјеуа 
р A konzola i nema mnogo igara koje se la- 
EA > $ — godno mogu igrati u dvoje, kolekcija ak- 
cionih i kratkotrajnih igara je zaista do- 


brodošla, 

Glavna zamerka igri bi definitivno bila ta, da kada je- 
dan igrač igra, nema skoro nikakve priče, koja bi kod 
njega izazvala želju da nastavi do pobede, da bi video šta 
će se desiti. Ovako kako jeste, igra je jednostavno me- 
haničko igranje niza igara, čak i potencirano time da se 
igre igraju na tri pobede, a da su protivnici vođeni od 
kompjutera, jako prepredeni i teški. Sa druge strane ako 

volite izazov, Crash Bash je igra za 
vas, 
Isto tako od osam ponuđenih liko- 
va samo tri su esencijalni likovi iz 
dosadašnjih igara. U ovakvoj vrsti 
igre, identifikovanje sa likovima je 
jako bitno, naročito ako ih znamo 


od ranije 
Umesto da 
joypad iskori- 
ste па zanimlji- 
ve i inventivne 
načine, upravljanje je identično í bez ikakvih inovacija. 

1 pored svih zamerki, ovo je jedina igra partz tipa, sa vi- 
sokim produkcijskim vrednostima. Siguran sam da će 
mnoštvo Crash ljubitelja pohitati da ponovo uleti u šare- 
ni svet novog Стазһ-а.8 
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SVIM PRAVIM IGRAĆIMA ŽELIMO PUNO PODEDA U NOVOJ GODINI! 


GAME CLUB 


Tel. 30-55-210 


АГ - Tržni centar STANKOM 
Stevana Brakusa 4, | sprat, lokal 11 - 


ег 
бы 
RE 


- Igranje solo ili u mreži 
- Prodaja i iznajmljivanje konzola, 
igara i dodataka za konzole 


- Prodaja PC računara, sklapanje 
konfiguracija, dodaci, nadogradnja 

- Igranje solo ili u mreži 

- Surfovanje po internetu 

(satelitski link, skidanje fajlova po narudžbini) 


Igor Simić 


erovali ili ne, i velikom 
miju se događa... Šta 
a, posle trogodišnjeg ciklusa u okviru kojeg su napravili revo- 
u u fudbalskim simulacijama i izbacivali sve bolje i bolje fudba- 
odio se peh zvani ISS Pro 2000. Možda je u stvari ovo i bio 
čin da shvatimo koliko su fudbalske simulacije iz serijala 
Eleven dobre i koliko se u Konamiju vredno radi. Moguće 
“Japanci” (omiljeni naziv za Konami u našem narodu) po- 
naprave fudbal za mlađe naraštaje i tako ih pripreme za is- ) 
koja ih čekaju u WE serijalu, jer ova igra se može okarakte- m amri 
ti bilo kako, osim kao ozbiljna. 
odnosu na prethodnika pretrpela ogromne promene, kao što su drugačiji pogled, kontrole, vizuelizacija, 
opcije... Nešto potpuno novo i drugačije od svega do sada viđenog, što se me- 
ni ne dopada, jer fudbal ovde gubi dimenziju ozbiljnosti i takmičarskog duha, 
što se, naravno, odražava i na igrivost. Jedina pozitivna stvar jesu opcije u ko- 
jima je ponuđeno po prvi put odigravanje fudbala po scenariju. Ponuđeno vam 
je 20-tak utakmica kojima je potrebno promeniti tok, koje su rangirane po teži- 
ni (jedan od scenarija vas vraća na utakmicu Jugoslavija - Croatia, pri rezulta- 
tu 2:2 i na žalost, stavlja vas na stranu Hrvata), nešto sasvim novo i dobro, što 
bi u narednim simulacijama moglo da posta- 
ne praksa. 

Kada se postavi pitanje alternative za 
Winning Eleven, sve češće se u na- 
šem društvu pominje TIF 2 (This Is 
Football 2), oni hrabriji možda poku- 
šaju i sa ISS Pro 2000, ali verujte, 
dečije igračke bi ponekad trebalo da 
40 3.5 3.0 3.5 ostanu samo - dečije igračke... 
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ljev crtać još nije ni došao u bioskope, a već smo sa svih strana zasuti in- 
m naslovima vezanim za njega. Ako to nešto govori, onda ova činjenica 
kaže da firma Dizni sada ide ka što bezobzirnijem zgrtanju para. Dok su 
ijeve igre bile vrhunski zabavni paketi, puni duha i dobrog raspoloženja, 
tnog igračkog iskustva (bio to Miki, Herkules ili Tarzan), nova izdanja ne postižu ni delić te specijalne Di- 
е, koja i jeste bila glavni motiv za igranje ovih igara. Kada smo sve ovo izneli na čistac, mora se reći da рыр, 
Dalmatinca (od kojih igrač vodi dvoje), prilično dobra igra. Ne baš fantastična, ali dovoljno kvalitetna да za- 
kako male igrače (klasičnu Diznijevu publiku, bilo za igre ili filmove), tako i one starije pratioce ovih malih 
koji su silom prilika (i na svoje zadovoljstvo), takođe Diznijeva publika. 

odimenzionalno-platformska (mada se to platformska u poslednje vreme svodi pre na istraživačka, nego na 
nje po platformama), koja priču bazira na istoimenom filmu, sa sve insertima iz njega, između nivoa. Od ce- 
atijanskog domaćinstva (broj stanovnika: 102 plus 2), posle povratka Kruele na scenu, ostalo je samo 2. Sa 
ovo dvoje štenadi idete kroz nivoe (koji su lokacije iz filma) da oslobodite ostatak svoje po- 
rodice i pobedite Kruelu. Zadaci na nivoima su prilično jednostavni (skupi sve!), bitno je sa- 
mo istraživati i igra će biti kompletno rešena. Grafika je očekivano potpuno crtać, kao i mu- 
zika, što se od Diznijeve igre i očekuje. Komande su takođe jednostavne i ono što ovu igru 
Vadi iz jame prosečnih Playstation igara, je niz ekstra stvari, koje se uspešnim prelaskom ni- 
| voa dobijaju. Pored mini igara, koje su dostupne i bez igra- 
nja osnovne igre, tu je i album sa sličicama koji popunja- 
vate, nalazeći tajne na regularnim nivo- 
ima. Ovo je dobra ideja, koja je 
(začudo!) i dobro upotrebljena. 102 
Dalmatinca nije genijalna igra, ali je do- 
voljno dobra da zadovolji i malu i veliku 


40 40 40 40 Diznijevu publiku. 8 
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Uroš Tomić 


BLA DE 


Najnegativniji aspekt vampirskog života je nesumnjivo 
nemogućnost izlaska na svetlo dana. Ай, šta-ako na sve- 
tu postoji biće koje poseduje najbolje od obe ra- 
se - i ljudske i vampirske? Takav jedan junak 
postoji odavno, a možda ga se mnogi 
sećaju i pre filma. Priča koja je u filmu ) 
opisana, glasi otprilike ovako: Mla- y 
* da crnkinja, koja je u devetom / 
mesecu trudnoće biva napadnu- 
ta od strane vampira. U momen- #\ 
tu njenog porođaja ona umire, a < 
dete koje rađa je bitno izmenjeno М = 
majčinom promenom. Predo- „И 
dređeno je da bude najveći be- Л» 
smrtnik koji hoda svetom, Blejd. 
Njegova jedina preokupacija je da 
nađe vampira koji ga je “ prokleo“ i usmrtio nje- 
govu majku. 
Pronađen od strane Vislera (jednog od poslednjih 
lovaca na vampire), još kao dete obučen je da bude je- 
dan od najboljih i najtraženijih lovaca na svetu. Visler mu 
je projektovao serum, koji ga može 
osloboditi vampirske žeđi, koja bi ga | 
pretvorila u krvoloka i ubojicu, naučio 
ga borbi sa vampirima i brinuo se o | 
njemu kao "tajo". Ono što svi znate 
je da je Blejd neophodan za obavljanje 
jednog rituala, koji se može izvršiti sa- 
mo u hramu večne tame, a koji će 
jednog od vampira pretvoriti u Krva- 
vog Boga i time mu obezbediti suve- 
renu vladavinu nad čovečanstvom. 
Priča u igri se malo razlikuje od film- 
ske, ali je sam film poslužio kao inspi- 
racija za celu igru. Lišen introa koji bi 
hvalio ili kudio, ne preostaje mi da radim ništa drugo, no 
da se bacim na opis same 
igre. 
Igra je zamišljena kao 3D 
akcija, за elementima 
platforme, u kojoj je vaš 
cilj kao lovca vampira, da 
radite baš to - LOVITE 
VAMPIRE. Pogled је 
smešten u treće lice, tako 
da ima neki blagi "laroli- 
ki" izgled. Počinjete na do- 
kovima, gde se u zadnje vreme dešavaju čudne stvari. 
Pored vampira koji su vam standardni neprijatelji, mora- 
te obratiti pažnju i na policiju, koja vas s vremena na vre- 
me proganja. Na samom startu igre, od oružja vam na 
raspolaganju stoji mač od posebne legure, koji može od 
svakog vampira da napravi "suši" i pištolj nabijen 
običnim mecima. Posle nekoliko zamaha mačem, Blejd će 
ga izvrteti u "osmicu“, obarajući na pod sve što dodirne. 
Vremenom ćete shvatiti da svaki tip oružja ima više vrsta 
municije i da postoje predmeti koji će vam biti od velike 
važnosti. Tako, iako vampire obično olovo ne može baš 
da ubije, u igri ih je moguće ubiti, ali ako imate brdo mu- 
пісје na raspolaganju. Pored standardne municije, na 
raspolaganju vam stoje i karbonski meci, a na nekim ti- 


bolje, 


povima oružja (machine pistol, sačmara) i srebrni meci, 

na Које su vampiri veoma osetljivi. Tu je i višenamenski: 

bacač, koji “bljuje“ municiju, tzv. boltere, eksplozivne 

Бойеге, obična i srebrna sečiva, granate i ultraviolet- 

ne bombe. Ako vam ponestane municije, možete ih 

"prašiti“ golim rukama i nogama, a to nije ni ma- 

lo naivno. Na samom početku će vas napa- 

dati policija i radnici Кой obezbeđuju 

skladište u koje Blejd pokušava da 

prodre, a tu i tamo po koji vampir 

U toku igre sakupljate i glifove koje 

možete gledati u opciji "fajlovi", koja je 

smeštena u meniju pred početak igre. U glifovi- 

ma stoje podaci o određenim vampirskim 

kućama i njihovim vođama, a i o vrstama 
vampira koje usput srećete. 

Kako igra odmiče, sretaćete sve jače i jače 

vampire, sve gadnije nakaze i kreature. Poli- 

cija će u jednom momentu nestati, da bi se vratila malo 

kasnije, sa malo dužim zubima i crvenim očima. Pojaviće 

se nindža-vampiri, mašući sa dve katane, pa je bolje njih 

napasti sečivom, koje mogu 

teže da odbiju. Neki vampiri 

mogu da ustanu ponovo na- 

kon prvog obaranja, neki se s 

vremena na vreme regeneri- 


šu. Dok "gazite" i ba- 
cate neprijatelje koje- 
kuda, usput sakupljate 

i predmete koje možete naći razbacane po 
nivoima. Za pojedina vrata morate da 


Mihailo (Smlešić kaže: 


Koliko još ovakvih igara treba da se 
pojavi, dok se ne de 
danim 


neki slom u mož- 
ma kupaca i dig 

{ u cilju lišavanja života 
priređuju ovakva maltretiranja? Ja se 
im ljubiteljima akcije i 
am viđao mnogo t 


ka, moti 


bager onih Кой пат 


zaista 
ali i jedno 


vin 
javam ampire 
i druge inalnije) 
osmišljeno! A i film mi je bio dosadan do bola 

tili da ljudi 


ta, pa 


Valjda su svi producenti u Holivudu shv 

za svoje pare hoće da se zabavljaju bar d\ 

e od 

avaju dodajući JOŠ 
tuče 3 


i filmove koji nema 


JOŠ vampira, 
mo do 

no 
Primećujete li sličnost i u industriji igra 


pravi primer 


dete ključeve ili pomerite 

polugu, neki zidovi se 

gu razrušiti, a iza njih se 

kaju veliki, zli, gadni i raspa- 

nuti vampiri, dok neki pro- 
zi kriju dragocenu munici- 

glifove. 

Ino što će vam džigericu 

su "save" pozicije, 

e su nekad toliko udalje: 
da ćete morati neku se- 
пси ponavljati više puta, 

k ne postignete očekivane rezultate i ne snimite status koji ste 


ed "save" pozicija, postoji i resupply pozicija, na kojoj 
è da dopunite svoj inventar ili dokupite municiju, ali ne 
na način koji ste očekivali. Naime, ne postoji mogućnost ku- 
vine po izboru, već Blejd sam kupuje municiju i ostalo, Nakon 
željene trans-migracije na onaj svet, tu su još i energetski na- 
koji će vašu energiju na određeno vreme održavati stalnom, 
ko god zamahivali mačem ili pesnicama, dok će health boo 
medi-kitovi oporavljati vaše zdravlje. Još jedna stvar koja 
was iziritirati je to što su mesta u inventaru ograničena, tako 
medi-kitova možete da posedujete samo tri, a za municiju 
ne mogu garantovati koliki joj je kapacitet. Pojedine pred: 
koje nađete predaćete Visleru (koji u jednom momentu 
biva otet), а оп će vam napraviti laser, koji će vam obezbe- 
prevlast nad hordama neumrlih. Kretaćete se po dokovima, 
т kanalizaciju, moraćete da očistite budistički hram, da se 
dite u drevne katakombe, koje se već milenijumima nalaze 
od grada, a sve to iz jednog, prostog razloga: DOMINACIJA, 
V 1 SMRT, UBISTVA I BEZUMNA ZABAVA. Prvi "glavonja" 
п zadati muke, ali ne zbog njegove snage i brzine, već 
5 onoga što sam čuvao za sam kraj... Kontrole, proklete 
kontrole, ігпегуігабе уа 
mnogo, jer će и žaru borbe 
Blejd grešiti i to katastrofal- 
no. Ako uzmemo u obzir i 
zamke na podu u katakom- 
bama i OGROMNE vampi- 
1 rolike vukodlake, koji će vam 
odgristi uši ili makar nos, pa- 
daćete na šiljke uz samrtne 
vriske, gristi gajtan kontrole- 
ra ili ga šutirati i bacati kroz 
prozor. Uzimajući u obzir da 
gru startovao na normalnom nivou težine, ne smem ni da 
mislim kakvo je skakanje ро živcima predviđeno onima koji će 
ti : “Ма ja sam iskusan igrač, sad ću da startujem igru па 
nivou i pokazaću im "čija nana crnu vunu ргеде!". Moj 
tje da pokušate da pređete igru па normalnom nivou težine 
edite sebi vreme i trud, Grafika je mogla da bude za nijan- 
zvuk те je fascinirao, a pogotovo deo и kome se čuje 
otvrdli glas lovca па vampire. Atmosfera je veoma 
a, pa vam ne savetujem da igrate u mraku (kao što su ura- 
bvorci igre Alien Ressurection), a igrivost je pokvarena sa lo- 
save“ pozicijama i kontrolama, Ako ste ljubitelj horor iga- 
akcionih avantura, ova igra će i pored negativnih aspekata 
nisu brojni), izazvati veliko oduševljenje i sate i sate igra- 
а pogotovo ako se opredelite za "hard" nivo težine. Prema 
novce u ruke i pravac lokalni diler PS diskova...8 


grafika 


Dosta je više zaplitanja s kablovim 

SHOCK 2 RADIO FREQUENCY CON 
TROLLER je poslastica za svakog pravog 
igrača. Ovaj bežični kontroler ostvaruje 
vezu pomoću radio talasa, što omogućava 
neometani signal na daljini do čak 7 
metara. Zahvaljujući toj novoj tehnologiji, 
više ne postoji mogućnost da vam neko 
tokom igranja prekine signal, pa čak ni 
nameštaj ni zidovi. Gumeni rukohvati će 
vam omogućiti bolje držanje i udobnije 
igranje. Zato se lepo zavalite u fotelju i 
igrajte, ma koliko ona bila daleko od tele- 
vizora. SHOCK 2 RADIO FREQUENC 

CONTROLLER je kompatibilan sa PlaySta- 
tion, PlayStation 2 i PS One konzolom. 


СӘУ Centrala: Beograd, Gosp. Vučića 160, Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701 


CES) Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606 
(3 Novi Sad: Miletićeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36 
CES; Zemun: Мбема 3, Tel: 011/ 198 008 
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Da li ste ponovo spremni za džumbus? 
Nakon rasula koje je EA izazvao otkupivši licence za sve 
moguće i nemoguće sportove, MIDWAY je svima "do- 
һакао" i napravio boks, koji је bio пе samo atraktivan i 
duhovit, već je bio i veoma zarazan zbog pojedinih ele- 
menata koje ne možete naći u drugim igrama, sa 
sličnom tematikom. Svi oni koji su imali čast i privilegiju 
da igraju prethodnika, neće biti razočarani nastavkom, 
koji je došao sa malo naprednijom grafikom i novim za- 
nimljivim protivnicima. Cilj igre je isti kao i u svim simu- 
lacijama boksa, sačekati pravi momenat i deklasirati 
protivnika, prosleđujući precizan i snažan udarac u pre- 
delu labrnje. A, ako ova taktika zataji, ostaje vam da mu 
ne probijete gard, ali da ga u svakom slučaju što efika- 
snije pošaljete na pod. Što 
se tiče promena u odnosu 
na prethodnika, sa ra- 
zočarenjem vam moram reći 
da tu više ne postoji sistem 
klađenja i slobodnog od- 
lučivanja o borbama, koje se 
razlikuju po tome, da li je u 
pitanju borba za nagradu ili 
borba za titulu. Naime, una- 
pred su vam određeni datu- 
mi kada se borite za novce, 
a kada za titulu, pa nećete 
moći da koristite vitaminske 
programe i "Rumble mass" 
program, sve dok ne "poko- 
rite" veliki broj protivnika i ne steknete profit na najteži 
mogući način. Da se samo prisetimo, u prethodnom de- 
lu ste bili nešto kao menadžer, borcima koji su po- 
nuđeni na "tržištu", sa određenim brojem borbi za sva- 
koga od njih. Kada istekne taj broj, borac se vraća na 
"tržište", a vi birate da li ćete uzeti nekog drugog. Sa- 
da, kada izabe- 
rete jednog, 
njega vodite 
dok ne osvojite 
titulu. Kada su 
treninzi u pita- 
nju, više ne mo- 
rate da plaćate 
za svaki, već 
možete da tre- 


nirate va- 
Бера 

"pulena" za džaba, | princip trenira- 9 

nja se bitno razlikuje. Pored starih 


disciplina, dodate su i neke no- i 
ve, kao što su preskakanje ko- 2 4 
порса i "rumble pads" tre- 2 t 
ning, dok su aerobik i dizanje te- 
ар 


gova malo promenjeni. Pri trenin- „4 
gu aerobika, tu vam je instruktor- 
ka, koja |е "obdarena" lijepom 


4 
građom i umilnim glasom, a diza- ( 
nje tegova se razlikuje u tome što A 


bonus 


UXING2 


sada ne dižete jedan, već dva 
tega. Pored svih ovih promena, 
sada je razlika u tome što morate projektovati sistem 
treniranja koji će vašeg miljenika dovesti do bolje forme 
i to zbog toga što svaki trening, pored pozitivnih pro- 
mena, daruje i neke negativne. Treninge možete oba- 
vljati automatski i to na više dana, a taj princip je veo- 
ma jednostavan, jer možete po 10 dana samo preska- 
kati konopac, a snagu dodati u zadnjim danima, pred 
meč. Kada je reč о samoj borbi, sada su tu i principi Ко- 
jije "malo" menjaju... Rumble skala koju morate da po- 
punite sada je izmenjena, tako da nemate više jedan 
stepen "divljanja", već tri. Kako biste tu skalu što brže 
popunili, možete i da vređate protivnika, ali samo kada 
je udaljen od vas. Grafika 
je do te теге una- 
pređena, da sada dok 
igrate, možete da vidite 
kako "šminka" dolazi na 
lice protivnika isključivo 
vašim naporima. Moram 
priznati da je Mr. Presi- 
dent (Bil Klinton, koji se 
pojavljuje kao jedan od 
protivnika) izgledao isto 
kao i Britni Spirs pred 


scenski na- 
stup. Bilo је 
zadovoljstvo 
"uljepšati" Bi- 
la, a zadovolj- 
stvo je naraslo 
kada se kao 
jedan od narednih protivnika pojavila prva dama (Hila- 
ri), samo mi je žao što tu još nije bila i Monika ili još bo- 
lje Madelina Oldvrajt. Da, da, dragi drugari, pored ovih 
protivnika, tu je još i Majkl Džekson, tako da imate pra- 
vu malu "plejadu" negativaca koju ćete sa zadovolj- 
stvom bacati po ringu i podu. Kao "šlag na tortu" zad- 
nji i najjači protivnik je Majkl Bafer (Michael Buffer), 
najodgovorniji za naslov pod kojim se igra sakrila od 
pomenutih licenci. Kada dođete do njega, on će se 
"morfovati" u Rumblemastera, koji izgleda kao neko ko 
je čitavu večnost koristio steroide i prodao dušu đavolu 
za izgled. Da sumiramo, igra je dobila i na izgledu i na 
duhovitosti, pa neću ovoga puta ni spominjati zašto su 
ocene takve kakve su. Uostolom, ako mi ne verujete, 
uzmite igru, teško da ćete biti i malo ra- 


zočarani.8 
-<9 
" po 


igrivost 


rames je promenio tim programera, za ovu dru- 
nizu igara u kojima je glavni junak Duško Dugo- 
uz pomoć Tasmanijskog đavola) i to se jasno 
čim se igra startuje (pod uslovom da ste proba- 
F servu Duškovu igru). Ono što je ovaj put drugačije je 
Сај crtaća koji igra stvara, koji je sada mnogo 
i mi se da je to do tekstura korišćenih u igri - 
sada malo detaljnije nego pre, ali još uvek su 
đene iz crtaća, pa je ceo 
mnogo bolji. | sam fi- 


je, a to je od naj- 
žnosti za jednu 3D 
rmsku igru. $4 
е reći da igra пи- 
revolucionarno u 
anra, kao i u poređenju 
odnim nastavkom. Reč je 
onalnoj 3D platformskoj igri, sa 
tegnutom pričom (vremenska mašina koja se 
u bakicinoj kući je rasturena, a glavni dijamant i 
ci su se razleteli svuda po vremenu). Ovako je 
razlog da (još jedanput) prolazimo kroz ac- 
vikinški, piratski, itd. nivo, koji su već postali 
u igrama ovog tipa. Naravno, glavni krivac 
e samouvereni istrebljivač gamadi, Patak Dača, 
a od Duška i Ta- 
za zavisi da li će 
se stvari dovesti 
u red u vreme- 
nu i u različitim 
vremenskim zo- 
nama. Na sva- 
kom nivou ima 
dosta toga što 
treba uraditi i 


soli 


EDINI ČASOPIS O IGRAMA ZA KONZOLE 


košta samo? 


жаз 


D 


većina zadataka je ili 
vrlo jednostavna ili 
je očigledna. Tako 
se dobija raspo- 
ređena težina igre, 
koja odgovara kako 
maloj deci (kojoj je ova igra prvenstveno namenjena), 
kao i onim starijima (koji će dosta vremena provesti 
pokušavajući da kompletno završe igru). Grafički je iz- 
uzetna i najbliža je crtanom filmu, što se па 


А 


пјепіса vezana za 
igru je mogućnost igranja u dvoje u isto 
vreme, sa slobodom kretanja oba lika, ali 
pri tom kamera prati samo primarni lik 
(svaki ima specifične osobine i pokrete), 
što je čudan izbor. Ipak treba pohvaliti trud 
programera da učine nešto novo, ma kako ne- 
uobičajeno bi- 
lo. Bugz&Taz je 
interaktivni сг- 
tać, koji značaj- 
no popravlja 
utisak koji je pr- 
Va igra ostavila. 
Odlična igra za 
sve ljubitelje 
platformi.8 
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Bugs Bunny & Та: Тһе Time Busters 


Ime: 


Go 
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Ukoliko se pretplatite 


na poklon dobijate 
CD za PlayStation 


Analogni 
kontrolor 


= 
$ 

Б 

s 

S 
Bo 
£ 

Е 


| 
a 
a 


Sistem: 


na 


3 broja našeg časopisa 
po ceni od 300 dinara, 
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del je malo čvršći, li- а PlayStationu može postići, a i muzika |е potpuno pri- ? Podrži 
više uklapaju и & j interaktivnom cr- sra 


PlayStation 


Р 2 А (čija je cena oko 150 dinara) 
Pretplata na 6 meseci donosi vam 2 CD-a po izboru, 


a godišnja pretplata 4 CD-a po izboru 


Tel. redakcije: 011/340 77 12, 340 77 36 
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Memorijska kartica] 
2 bloka 


( 


Тһе Митту 


1те: 


Analogni 
kontroler 


Podržava 


Abracionu funkciju 


Izdavač: Konami 


Sistem: PAL/NTSC 


Žanr: 


Avantura 


PlayStation 


Miroslav Đorđević 


Film "Mumija" (koji se davao u bioskopima do pre tri 
meseca) je od strane filmskih kritičara ocenjen kao ko- 
pija kultne avanturističke trilogije “Indiana Jones". 
istoimena igra će, ovaj put 
od strane igračkih kritičara 
(čitajte: mene), takođe biti 
ocenjena kao kopija mno- 
gih igara, najviše legen- 
darnog Tomb Raidera. Ka- 
da je moj kolega Uroš To- 
mić najavio ovu igru u še- 
stom broju, opravdano ni- 
je bio impresioniran п)е- 
nim izgledom i svi smo se 
nadali da će momci iz Universal-a (tvorci igre) nešto 
preduzeti, pre nego što igru izbace na tržište. Na 
žalost, igra je tu, prilično nedorađena i neizglancana, 
što rezultira samo još jednom prosečnom igrom na 
tržištu. 

Za sve one koji nisu gledali film, sadržina je sledeća: 
1290. godine pre nove ere, u drevnom Egiptu, uticajni 
sveštenik Imhotep izdao je svog faraona, Setija Prvog, 
zbog čega je osuđen na najgore od svih egipatskih 
mučenja, Hom-Dai. Prokleli su ga i živog mumificirali. 
Milenijumima kasnije, tačnije 1923. godine, Rik (lik ko- 
ga kontrolišete u igri), Evelin i Džonatan su pronašli 
egipatsku knjigu mrtvih i nenamerno probudili, sada 
već poluraspadnutog Imhotepa. On rešava da zavlada 
svetom i vremenom sve više poprima ljudski izgled. Rik 
je naravno odlučio da tome stane na put i tu počinje 
vaša avantura. Od opcija pre početka igre, prisutne su 
one uobičajene: štelovanje slike, zvuka i slično, kao i 
opcija za gledanje najave nastavka filma Mumija, pod 
nazivom "Тһе Митту ге- 
turns", lako je na špici vreme 
pojavljivanja filma u bioskopi- 
ma predviđeno tek za leto 
2001, ovaj film se na piratskoj 
kaseti već sad može pronaći u 
video klubovima. 

Odgledali ste intro i igra 
počinje. Prvo što pada u oči je 
sasvim prosečna grafika і 
smešno kretanje vašeg juna- 


Тр E 


MU M MY 


ka. Grafika prilično liči na onu iz igre Crusaders of 
Might and Magic, što znači da nije loša, ali nije ni niš- 


ta revolucionarno. Mnogo je veći problem već pome- 
nuto kretanje. Rik kada trči baca kolena visoko napred 
i ruke drži poluraširene, zbog čega više asocira na ne- 
koga ko imitira kokošku, nego na ''mačo тепа". Rad- 
nja će se u skladu sa pričom najviše odigravati u 
mračnim i opasnim egipatskim grobnicama, pa ćete 
stoga obilato koristiti baklju koju dobijate na početku. 
Naravno, ona će se s vremena na vreme ugasiti, pa 
vam je onda neophodna vatra, kako biste je ponovo 
upalili. Takođe ćete koristiti pištolj, kao i mnoštvo egi- 
patskih mućkalica, koje pogubno deluju na razna čudo- 
višta koja ćete sretati. Na vašem putu ka Imhotepu sta- 
jaće vam mnoštvo mumija i monstruma, kao i Arapi 
koji ne žele vaše mešanje u celu stvar. Neprijatelji će se 
pojavljivati krajnje neočekivano, te morate non-stop 
biti u stanju borbene gotovosti. 
Mumije će izlaziti iz podova, zi- 
dova i plafona, naoružane 
čekićima, dok će vas iza ćoška 
čekati Arapi s pijucima i vatre- 
nim oružjem. Da biste u takvim 
okolnostima preživeli duže od 
dva minuta, neophodno je da 
redovno obnavljate energiju, 
što možete učiniti osvetljava- 
njem ploča boga Ra, koje se 
nalaze razbacane po nivoima. 
Prisutne su i mnoge klopke, 
kao i skriveni prolazi, koji vam 
mogu olakšati igranje. lako je linearnost prilično iz- 
ražena, igra nije mnogo teška, pa će u njoj uživati ka- 
ko početnici, tako i igrači koji i sa Larom lako izlaze na 
kraj. Mummy nije ni originalna, ni tehnički preterano 
dobra igra, ali je zabavna, pa је u skladu sa tim prepo- 
ručujem svim ljubiteljima egipatske mitologije i dobre 
ауатиге. 8 
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DONALD DUCK 

"m Goi 

Qu ek s" 
Вел je u poslednje vreme veoma povećao količinu iga- Dača (igra) |е 
se pojavljuju na Playstationu. Dok su ranije igre urađena od niza 
пе Diznijevim potpisom bile vrhunski zabavni nivoa sličnih 
ma kog žanra one bile, ova nova količina po onim iz trećeg 
kvalitetu baš ne za- Kreša, ali bez vo- 
dovoljava Visoke zila (i naravno 
standarde, koje su ra- brzine). Postoji fen 
nije igre. postavile. put kojim idete (ka ekranu), ali nemate stvarnu slobodu 
Shvativši da kvantitet kretanja. Tu su i potpuno neinspirativni nivoi, predmeti 
u slučaju Playstationa koje skupljate, pomagala, tajne i slično. Sve u vezi ove 
znači i veću prodaju, igre je potpuno bezlično. Takva je i muzika. Grafika, na- 


Podržava 
o Вет 


poslednjih раг ravno, izgleda crtački, ali bez velikog truda, koji se 
meseci smo očekuje od Diznija. Generalni utisak koji ova igra 
bili zasuti ostavlja na igrača je... polovičnost. Polovičnost tru- 
igrama \ da uloženog u nju, polovičnost ideje, polo- 
softverskih kuća, sve sa blagoslo- жеу / vičnost grafike, jednostavno polovičnost sve- 


nija. Ne samo da mi ovaj opširan i po- {= 
neodređen uvod omogućava da po- 

stor namenjen ovoj igri već i on ob- 
razlog zašto je to tako. 

je poznata Diznijeva prznica, Кой u ovoj igri drugo, nego da па 
u Patinu otmicu i takmičenje sa Lepojkom ovo dodam i polo- 
Ко će Patu pre spasiti. U toku igre Prokini  vičnost ocena za 
će prznici koju vodite pomagati da pobedi · пји.В 

oje nivoi postavljaju pred igrača. Kako vidite 

najmanju ruku neinspirativna. Onda, počevši 

ite da je ona odrađena u formi polu 3D plat- 

gre. Opet. Još jedna iz mnoštva koje su se po- 

javile u poslednje 

vreme. Tu je i ceo taj 


momenat oko polo- grafika igrivost  atmosfe! 


vičnog trodimenzio- poe 

nalnog ugođaja. Oni қ 

koji su igrali trećeg ү" | 
Kreša, setiće se ni- $ у 


уоа па Койта 5е 2.5 2. 5 = -А -- 5 


nešto vozi, E, Patak 


Р ga (čak i 3D-a). Ne preostaje mi ništa 


Donald Duck Going Quackers 


3D Avantura 


Ime 
Žanr 


Popunite POŠTANSKU 
UPUTNICU, unesite željeni 


00100 ` ; н 
= g iznos pretplate i popunite 
tok рота je kao па datom primeru. 
. % os М 
300 діп 3 broja = < ponus, poštanski Fah = Izvršite uplatu na šalteru 
ы А Р) 4 
(+ 1 CD po izboru) \ 11909 600100 \ pošte i Bonus će početi da 
\ \ бе 
422 ты vam stiže па kućnu 
. 2 15. ста 11959 Beogra j 
600 din SProjeva teor adresu, pre izlaska na 


(+2 CD-a po izboru) 


kioske, i bez daljih PTT 


jus br. 9-14 М 
= troškova. 


Prerplata na ВО! 
РР CD-ove: 


1.200 din !2 brojeva 


(+ 4 CD-a po izboru) 


pošaljite mi sledeće 


Eto kako! 


е 


Telefoni redakcije: 01 1/340 77 12, 340 77 36 


Uputnicu možete nabaviti u svakoj pošti! 
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Memorijska karti 
| 1 blok 


Analogni 
kontroler 


Ро 
vibraclonu funkciju 


Specops Ranger Elite 


Izdavač: Runecraft 


Sistem: Ра! 
Pucačina 


Miroslav Đorđević | | 


С 


INGERIE 


ШЕ 


Spec Ops: Ranger Elite je igra koja je 
uspela da uradi samo jednu stvar - da 
svojim imenom da odgovor na pitanje, 
koja je igra najneigrivija u poslednjih 
godinu dana. 
Po uključivanju konzole starto- 
vaće se intro koji je najbolje preskočiti (kao 
i celu igru uopšte), jer je u pitanju tipična 
američka propaganda, koja čak ni tehnički 
nije odrađena bog zna šta. Sadržina je uo- 
bičajena: američka zastava, vojska i sl. i sve 
to praćeno dirljivim patriotskim govorom 
nekog Ramboa. Posle toga loading screen i 
na njemu naravno: američka zastava. Po- 
tom su vam ponuđene opcije, mod za jed- 
nog igrača, kao i mod za dva igrača koji je 
inače je- 
dina do- 
b rig 
stvar u 
ovoj 
igri. Ta- 
kođe je 
prisutna 
i opcija 
quick 
start, 
prilično 
neuo- 
bičajena za akcione igre, koja je tu stavljena sa rezonom 
o kome će nešto biti rečeno kasnije. Dakle, odabrali ste 
dva od ponuđenih pet rendžera (u igri možete voditi čas 
jednog, čas drugog) i iskačete iz aviona kako biste is- 
prašili teroriste na Aljasci. Onda opet loading screen i 
malo za promenu: američka zastava. 
Igra je krenula i počinju muke. Bagova na tone. Ako ni- 
ste znali, za američke marince je najnormalnija stvar da 
prođu kroz drvo, kroz svog saborca ili kroz vatru, a da 
pritom ostanu nepovređeni. Takođe je sasvim normalno 
da se zaglave u teksturi (prosečno svakih pet do deset 
minuta), odakle naravno ne mogu da izađu, pa je jedi- 
no rešenje da se ubijete da biste igru krenuli ispočetka. 
Vaš saborac će vas non-stop pratiti, a vi uvek možete 
preći u "njegovu kožu", to jest preuzeti kontrolu nad 
njim, pritiskom na trougao. Zašto je ova igra onako bru- 
talno iskritikovana na početku? Zato što je blago rečeno 
neigriva. Ko- 
mande su 
često spore, a 
još češće ne 
reaguju 
uopšte. Ме- 
prijatelji su 
praktično ne- 
vidljivi, sve 
dok se ne pri- 


bliže na dva metra rastojanja, radar je neupotrebljiv, a 
pritom su protivnici jako, jako precizni i misije izuzetno 
teške. Da biste prešli misiju, makar jednu njenu fazu, 
potrebno je prethodno znati gde je koji stražar, koji vam 
je najbolji put i potrebno vam je mnogo, mnogo sreće 
da na tom putu ne 
završite zaglavlje- 
ni u teksturi. 
Ukoliko sa svojim 
saborcem upad- 
nete u protiv- 
ničku paljbu i vas 
ubiju, kamera će 
početi da se vrti 
oko vas dovoljno 
dugo da teroristi 
ubiju i drugog 
rendžera, nad ko- 
jim ste vi bezu- 
spešno pokuša- 
vali da uspostavi- 
te kontrolu. Svi 
navedeni faktori će početniku (početnikom smatram 
sve one koji nisu bar trista puta poginuli u ovoj igri) to- 
liko zagorčati život, da je vađenje diska i skakanje po 
dotičnom, neminovna reakcija. Vrlo često će vam se de- 
siti da vam učitavanje pred nivo traje znatno duže od 
samog nivoa, a pritom sve to važi za situaciju kada je 
igra podešena na najlakše. Tada do izražaja dolazi opci- 
ja quick start, koja će preskočiti sva podešavanja i od- 
mah vas baciti na front. 
Grafika dosta podseća na onu iz 007 Tommorow Never 
Dies i Syphon Filter. Na žalost, veliki je broj nedo- 
rađenosti. Vatra izgleda krajnje komično: potpuni 2D 
koji se okreće kako bi vam uvek bio okrenut ''spreda". 
Uklopljenost vašeg rendžera sa pod- 
logom |е takođe traljavo 
odrađena, pa se često ima uti- 
sak da rendžer lebdi. Zvuk ni- 
je loš, pa iako je muzika malo 
neadekvatna za akcionu igru, 
može da dobije epitet рго- 
sečnog. 
Ako volite da kao autor ovog 
teksta, sedite duboko u noć 
sa crnim podočnjacima po- 
kušavajući da pređete prvu 
misiju ili ste pak rođeni 
mazohista, uzmite ovu 
igru - bićete oduše- 
vljeni.B 


grafika igrivost 


TRIKOVA 


Stalno gineš na istom mestu? 
Zaglavio si se i ne znaš gde dalje? 
Ne znaš kako da otkriješ skrivene nivoe? 


Mi imamo-pravi.lek.za sve tvoje muke. Dovoljno je da po- 
digneš slušalicu i okreneš servis wwahexglrni +. 
041-20-20-20 i pronađeš trik za svoju igru. | ne 
samo to. Preslušaj najnovije igračke vesti, prikaze 
najboljih igara,.glasaj za omiljenu igru, prijavi se za 
TV kviz ili pokupi neku.od super vrednih nagrada. 


Pošto saslušate uvodnu'reč, ući ćete-u glavni meni. Pritiskom na taster zvezdicu > * i odgovarajući 
taster, izabraćete“ željenu opciju Ukoliko zovete sa telefona koji nema taster zvezdicu, 
izgovorite glasno broj орсфе: 
abc 


—'— TRIKOVI I ŠIFRE —2_ NAGRADNA IGRA 
тж NAGRADNA IGRA Svi koji pozovu telefonski servis жайат, odaberu 


opciju 2. i odgovore na 5 prostih pitanja vezanih za igre, 


gat 
zm VESTI postaju mogući dobitnici jedne od preko 500 vrednih 
nagrada između kojih i: 


gu 
—4_ GLASANJE 
m 
—5 [GRA NEDELJE 
Sve vaše predloge, sugestije, igre za Koje [теат = 
želite da objavimo šifre, šaljite na naš e-mail: | Жы) 


pobednikeeunet.yu а 


PlayStation.2 


PlayStation 


Drealncast 


1.20.20.20 


Osobe mlađe od 18 godina mogu da zovu uz odobrenje roditelja! 


Ma telefonskom servisu staer? i možete naći šifre i trikove za: 
= В 
lor 
nevena 
р (© а 
Ре т ma KR 


V kolo 


Nitendo 64 

Beograd, Maja Čubrilo, Dragutin 
Game boy color 

Beograd, Bogdan Nikolajević, Nikola 
Volan 

Ruma, Dejan Gecilj, Ivan 

Torba PSX 

Dobanovci, Miloš Zarić 

Dual shock PSX 

Bor, Marjia Kolos, Blagoje 

Mini classic 

Užice, Vuković Tihomir, Milija 
Aranđelovac, Siniša Mitrović Milan 
Bor, Marko Nikolić Milinko 


Čukojevac, Kraljevo, Vladimir Komatović Dušan 


Bočar, Ivana Mandić Milorad 


VII kolo 
Sony PlayStation 
Silbaš, Jaroslav Mučaj Zlatko 
Volan PSX 


ančevo, Branislava Šandrih Branislav 
Torba PSX 

Zemun, Stojanac Vladimir Dragan 
Dual shock PSX 

Beograd, Petrović Rade Vasa, 

Mini classic 

Kaluđerica, Ana Đokić Goran 
Požarevac, Ivan Tuba Momičilo 
Kukujevci, Stojanac Vladimir Dragan 


Anđelković Vese Marijan, selo Ždeglo, Lebane 


Sombor, Kunić Miroslav Branko 


20. ivana Vasiljević Dejan, selo Grabovac 


26. Mirko Medić Ija, Stara Moravica. 
27. Momir Vulimirović Radovan, Bečej 


35. Marko Prokin Slobodan, Beograd 
36. урны се Ми 


43. Bojan Blagojević Vojislav, Ub 
44. Marko Burkić Čedomir, Negotin 


VI kolo 
Sony PlayStation 2 
Beograd, Jovan Božić Milojko 
Volan PSX 
Kraljevo, Milena Stanković Sonja 
Torba PSX 
Beograd, Katarina Jovanović Aleksandar 
Dual shock PSX 
Beograd, Vladimir Stanković Branislav 
Mini classic 
Beograd, Stefan Jovanović Slobodan 
Smederevo, Strahinja Kunc Sretko 
Banja Koviljača, Miodrag Janjić Vladan 
Ruma, David Debrnja (Žan Klod) 
Beograd, Zdravka Arsić Dragiša 
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VIII kolo 
Nitendo 64 
Užice, Savić Bogdan Milenko 
Volan PSX 
Beograd, Zdravka Arašić Dragiša 
Torba PSX 
Kuršumlija Cvetković Petar Dragića 
Dual shock PSX 
Požarevac, Mladenović Saša Rajko 
Mini classic 
Pančevo, Kaluđerov Jovan Saša 
Šabac, Danilo Dragićević Jovan 
Jankićević Željko Dragan, Valjevo, selo Popučke bb 
Užice, Dejić Dragana Aleksandar: 
Pajić Ivan, Krupanj, selo Kržava 


PlayStation 


12. Jelena Nikolić Lazar, Umia. 
13. Nikola Vasović Milojko, Loznica 


18. Miloš Đorđević Nikola, Džep 
19. Vadan Kragić Dragan, Bačka Palanka 
20. Dejan Kovačević Miroslav, Sombor 
21. Nedić Nemanja Aleksandar, Bačka Palanka 


27, Đurić Ana Milan, Китале 

28. Dobrin Dušan Darko, Kneževac 
29. Peđa Kolbas Vladislav, Ruski Krstur 
30. Dragan Simić Miloš, Ruma 

31. Maja Čubrilo Dragutin, жы 


40. igor Petronijević 
41. Miloš Urošević Zoran, 


Beograd 
48. Miloš Umanović Branko, Novi Kneževac 
49. Нег Robert Zoltan, Kikinda 
50. Milanko Vujac Stanko, Šilbas 


6. Miloš Ristić miladin, Beograd 
7. Nikola Besarminja Vladimir, Vrbas 


8. Nikola Kostandinović Nikola, Negotin 8. Šebastijan Darko, 

9. Nikola Kostić Đorđe, Вог 9. Trifunović Strahinja Živko, Mogrin 
10. Miloš Stojanović Slavoljub, Vranje 10. Dragan Stevan Ćurčić, Bačka Palanka 
11, Vučković Tamara Radoja, Kruševac. 11. Marko Jovanović Negotin 
она Bač 12. Ana Stefanović 


Е 


15. еее 
16. ‚мия баң Man: МГ Иа 


мі 


21. Nogavica Predrag Branko, Kula 


25. Randić Marko Milan, + Beograd 
26. Tamara Marjanović Srđan, Soko Banja. 26. Todorović Marko Zoran, Cerak 

27. Sočanjić Ognjen Risto, Beograd 27. Slavica Oderković бімін, Porodin 

28. Snežana Bato, Lešnica 28. Novaković Nataša Dragan, Cveljevo 
29. Marisavljević Anita Ljuboslav, Žabari 29. Bursać Ivana Milorad, Stara Pazova 
30. Danilo Dragićević Jovan, Šabac 30. Jovanović Nikola Slobodan, Beograd 
31. Kokane Zvonko Miodrag, Loznica 31. Jovan Knežević Rajko, Stara Pazova 
32. Milojević Nikola Slaviša, Sušica 32. Danilo Cvetković Živojin, Vranje 

33. van Miloradović Smederevo эз. Alekloški 


35. Milan Kondić Rade, Futog 
x Йасы E Beograd 


37. Nazlukać Mihailo Zdenko, Kucura 
38. Đajić Bojana Zoran, Mali Zvornik 


PSX CD-o 


novogodišnjoj navali igara sa natpisom 2001 pojavilo se i 
enje firme 989 Interactive Studios od kojeg smo možda i 
še očekivali - NBA Shootout. Pojavilo se, i šta? Ništa. Oni 
su željno iščekivali nastavak najboljeg “basketa" za Sony 
među njima sam i ja) moraće malo da se razočaraju. Novi 
Shootout-a ne samo da nije bolji od konkurencije (NBA Li- 
"kida" za dve dužine), već mi se čini da ni malo nije bolji 
vog legitimnog, godinu dana mlađeg, prethodnika. Pokuša- 
ljudi iz 989 Studiosa da naprave nešto do sada neviđeno, 
ali kao da іт je malo ponestalo vremena za tako nešto, ili jed- 
nostavno PS 1 
nije dovoljno 
kvalitetan да 
ispuni sve nji- 
hove zahteve. 
Bilo kako bilo, 
ostaje utisak 
nedovršenog 
stvaralaštva i 
pokušaja да 
se nešto što 
nije komplet- 
no, proda po 
kompletnoj 
ceni (doduše u 
uslovima u kojima živimo, i igramo - to i nije skupo), a to se u 
тезегі narodu zove PREVARA! Da li bi jedan mozak “ozbilj- 
лов” igrača mogao da proguta ovakvu prevaru i uprkos svemu 
жазам! da igra svoj omiljeni Shootout? Раааа... po mojoj proce- 
= (а valjda je ona dovoljno stručna) može, nije to uopšte toliko 
loše da bismo ga zapostavili. 

& od introa stiče se utisak da su planovi za igru stvarno bili 
ozni, jer je intro sastavljen od digitalizovanih sekvenci iz 
e sezone i prošaran odličnom muzikom i CPU animacija- 
U introu se pojavljuju sve zvezde NBA cirkusa (Webber, 
Garnet, Carter, Hill ...) i njihove "duhovitosti" na terenu, 
m počinje i glavni deo. U veoma skromnom meniju mo- 
e odabrati Exibition match ili Season, od čega bih vam naj- 
je preporučio ovu drugu, koliko god da ste neiskusni. U 
glavnom meniju se takođe pojavljuju i opcije Roster, u okviru 
e moguće praviti trejdove i napraviti igrača, kao i opcija 
dunk u okviru koje možete iskreirati način na koji zaku- 
igrači - pohvalno, pohvalno. Osim ovih glavnih opcija, tu 
cija Stats u kojoj su statistike prošle sezone i osobine svih 
koji se pojavljuju u igri. 

Od poboljšanja u samom odigravanju nema ništa, osim što je 
prenos ргоргабеп iz veoma čudnog ugla koji vam neće 
ućiti da odigrate dobru utakmicu. Stoga još na početku 
promenite kameru da posle ne bude kasno! Posle dužeg угете- 
u stvari, prvi put posle 

mija) moguće je po- 
ti napad i odbranu 
tima i odrediti ko- 
lopta ići u trenuci- 
posle Time Out-a, što 
m biti od velike po- 
u Crunch Time-u 
američki izraz za “gu: 
u" završnicu). Komen- 
su prošarani raznim 


zanimljivostima vezanim za igrače, a ponekad 
čak znaju da budu i duhoviti!!! Igrači pored 
svih košarkaških karakteristika imaju i osobine 
kao što su Sportsmanship (sportsko ponašanje 
pojedinca) i Showmanship (koliko je neko u 
stanju da od prikazane partije napravi šou), 
što je za svaku pohvalu. Globalno, Shootout 
uopšte nije loš, i nije on kriv što je NBA Live 
2001 (EA Sports) mnogo bolji. Shootout ili ne 
- odlučite sami.8 


zvuk grafika igrivost atmosfera 
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NBA Shootout 2001 


989 Studios 
Košarka 
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Incredible Crisis 


Sistem: NTSC 


Žanr: 


Memorijska kartica 
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vibraclonu funkciju 


igre 


Mi 


PlayStation 


Mihailo Tešić 


U svačijem životu dođe kad tad do 
"jednog od onih dana“... Znate na šta 
mislim - dan kada ste ustali na levu no- 
gu, kada vam ništa ne ide od ruke, kada 
se ceo svet izgleda urotio protiv vas: devoj- 
ka vas je ostavila, nova igrica koju ste kupili je bago- 
vana, a i šef je smrda 
i samo gleda kako da 
уат zagorča život. 
Znate, “jedan od 
onih dana". Е, ali čak 
ni tada niko ne 
očekuje da će ga juri- 
ti ogromna kugla, da 
će morati da pomaže 
vanzemaljcu da nađe 
svoju mamu (!?), da 
će pokušavati da 
održi ravnotežu na 
jarbolu za zastavu, da će ga zarobiti otmičari od kojih 
će morati da beži na snou- 
bordu... Sve to vas čeka u 
jednom danu, koji opisuje 
igra Incredible Crisis! 

| Incredible Crisis je pravi 
naslov za ovo ostvarenje! 
Kada sam ubacio CD u 
PlayStation i igra se učitala, 
isprva nisam mogao da 
shvatim šta se događa, In- 
tro morate videti da biste 
razumeli moju zapanje- 
nost, ali probaću rečima da 
opišem... Animacija je veo- 
ma kvalitetna, iako su liko- 
уі od prilično jednostavnih 
poligona (namerno, da bi 
se postigao efekat karikiranosti), no sadržaj introa je... 
neopisiv. Puno akcije najluđe sorte, leteći tanjiri, ljudi 
koji padaju sa zgrada, eksplozije, vojni helikopteri, nor- 
malan dan na poslu, ogromni ružičasti meda... a sve to 
uz vrhunski odsviranu ska muziku! 

Ako vas zanima priča, nije ona toliko bitna, ali zanimlji- 
Vo je što ovakva igra uopšte IMA priču. U pitanju je je- 
dan najobičniji dan u životu radnog i vrednog (dakle, 
normalnog japanskog) činovnika Tanea i njegove po- 


rodice. Sve započinje mirnim po- 
rodičnim doručkom za vreme ko 
mama objavljuje da joj је veče: 
rođendan i da želi da svi ukućan 
du malo ranije kod kuće... Svi su 
ševljeni, ali niko od njih nije svestan da je 
ovo "jedan od onih dana"... 
1 tu počinje igra Incredible Crisis ili u stvari, serija mini- 
igara koje zajedno čine ovo prilično jedinstveno ostva- 
renje (da nije bilo Bishi Bashi Speciala pre nekoliko me- 
seci, rekao bih čak i potpuno jedinstveno ostvarenje 
Kroz Incredible Crisis prolazite tako što igrate najra- 
zličitije mini igre, od đuskanja tipa Bust-a-Groove, pre 
ko vožnje snouborda, do upucavanja brodova, a рї 
svake će vam se prikazati po animacija, koje osim šte 
su jako lepo urađene i veoma zabavne, objašnjavaju 
kako je neko od Taneovih ukućana upao и "Кигпи si- 
tuaciju" iz koje ćete vi morati da ga izvučete svojom 
motorikom... Sve igre u Incredible Crisis se zasnivaju na 
refleksima i brzini reakcije, a sve imaju drugačiji рип 
igranja, tako da vam п 
biti ni malo lako da igru za- 
vršite (ne znam da li to da 
zamerim tvorcima ili prev 
diocima, ali ponekad će v 
biti teško i da shvatite 
da igrate neku igru tj. š 
tu od vas do đavola t 
Malopre napisah "Тапеоу 
ukućana“ - nisam napor 
пио da ćete kroz igru vo 
sve članove Taneove poro- 
dice (čak i simpatičnog ma- 
log psa), jer je svima "jedan 
od onih dana". 
Jako lepo (i očekivano) je da 
svaku mini igru možete ig 
ti nezavisno, ali je prvo morate "otključati" tako š 
ćete je završiti u priči, a potom snimiti poziciju. (Još ne- 
koliko poena u mojim očima ova igra je dobila kada 
sam video kako je simpatično osmišljen odeljak s mini- 
igrama. One su nacrtane kao igrice u CD klubu, ali dok 
ih ne "otvorite" na njima stoji "Ігпајтіјепо".) 
Ovako zabavna ideja, uz lepu grafiku, odlične animaci- 
je i ska muziku koju je specijalno za ovu igru odsvirao 
Tokyo Ska Paradise Orchestra (nikad do sad nisam čuo 
za njih, ali boga mi, ako je sudeći po muzici iz Incredi- 
ble Crisis - momci znaju znanje). ne može da se pretva- 
ri u lošu igru! Jedina zamerka је po malo "neurotičan“ 
gameplay, tj. igrivost je ponekad umanjena, što zbog 
lošeg objašnjenja pravila igre, što zbog same težine po- 
jedinih igara. Ipak, Incredible Crisis je odličan način da 
provedete "jedan od onih dana"... 


zvuk grafika igrivost atmosfera 


Miroslav Đorđević 


OBRT 


eoma brzo po izlasku poslednjeg nastavka iz serijala igara o Džejms Bondu, stigla nam je još jedna igra, koja u 
от nazivu ima legendarnu šifru 007, ali se ne može smatrati nastavkom, jer je potpuno druge tematike. U pita- 
ч je vožnja u kojoj treba uz pomoć raznih Bondovih vozila srediti loše momke u mnoštvu misija. 

stro je krajnje korektno odrađen i dobro vas priprema za sve опо što ćete doživeti u igri. Reč je o izmiksovanim 
ксюпїт sekvencama iz 007 filmova, koje su praćene dinamičnom muzikom. Posle introa moći ćete u opcijama 
за podesite brojne parametre i da izaberete jedan od dva ponuđena moda. Ukoliko ste odabrali mod za jednog 
ča, potrebno je još samo da odaberete nivo težine i igra počinje. Naći ćete se u starom Aston Martinu, nao- 
užanom mitraljezima, projektilima, Stinger samonavodećim raketama, napalm bombama itd. Verovatno vam se 
ada čini da ste neuništivi. Možda bi i bili kada biste se borili samo protiv pešadinaca, ali negativci ovde imaju i 
tenkove, helikoptere, džipove sa topovima i mnoštvo drugih sredstava 

Misije su zanimljive i dinamične, a od vas se uglavnom traži da pokupite тт 
nekoga, uništite nešto i sl, Usput možete pokupiti dodatnu municiju, рг- ы. 
vu pomoć i rakete. Od vozila ćete, sem Aston Martina, voziti razne mo- 
dele BMW-a, Vizuelno, igra nije preterano atraktivna, naročito u prvih ne- 
koliko nivoa. Teksture su prilično dobro uklopljene, ali nedostatak poza- 
dinskih detalja ume da stvori osećaj monotije. Jedna od boljih strana igre 
je igrivost, a naročito se ističe podrška za Dual Shock kontroler, odnosno 
njegovu vibracionu funkciju, koja Се 
Vai a učiniti da svaki uspon ili kontakt sa ne- 
ШШ? kim objektom, snažno osetite. Mod za 


dva igrača svodi se na međusoban 
-----------------ат 
zuk grafika igrivost ше MAS 
24447 


obračun između dva igrača и jednoj 


007 Racing 
Izdavač: EA Games 


Žanr: 


od četiri ponuđene arene 

007 Racing je jedna od boljih igara na 
polju arkadnih vožnji i predstavlja do- 
bar izbor za sve ljubitelje tog апга. 
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PlayStation 


PLAYSTATION 


SONY Playstation 


PC Originali 
MUZIKA 


Mix - Kompilacija 165 din 


Veliki izbor MP3 muzičkih CD-a 
150-200 Pesama na CDIA 


ZRENJANIN ВЕОСКАГ 


Z.Jula 18 Milentija Popovića 32 


E mall: poen РВЕКО PUTA SAVA CENTRA 


KATALOG možete skinuti sa: ы 
members.xoom.com/pilemk BLOK 22 - bivši Video Klub 22 


pilemk.8m.com radno vreme: 12 - 20 h 


<> <> de te ka MK 
023/34-238 063/539-380 


radimo svakog dana i subotom i nedeljom 


Satori Jo 


Ovo je četvrta Diznijeva igra u ovom broju koja je (eto čuda) 3D platforma. 
Ovo je i poslednja igra koju opisujem (što čitajući časopis i ne može biti vi- 
dljivo, ali mi verujte na reč), jer kao veliki ljubitelj dosadašnjih Diznijevih iga- 
ra zaista želim sebi u glavi da ostavim nepromenjen dosadašnji dobar utisak 
koji sam imao o igrama ove firme. Zato je Emperor ostao za kraj. Sve ono što 
je Diznijeve igre do sada činilo tako dobrim igračkim iskustvom - odlična gra- 
fika specifična za svaku igru, sjajna muzika i govor, odličan dizajn nivoa 
načina igranja, jednostavne komande, kao i lakoća kojom se igrač uključuje 
и svet igre - sve ove pozitivne osobine su deo Emperora. 

Рой Car je pretvoren u lamu pri pokušaju da od seljaka otme zemlju da bi napravio bazen. U crtaću uzetom iz fil- 
° raciona tuctu ma, koji objašnjava radnju i koji ćete odgledati pre prvog nivoa, jasno je da je ovo jedna od onih mo- 
derno tradicionalnih Diznijevih igara/filmova sa mnoštvom jako dobrih šala koje su posledica tretira- 
nja priče na moderniji način. Prvi nivo će igrača naučiti osnovnim potezima, predstaviti glavne likove i 
pokazati odličan dizajn nivoa, tajnih odaja, predmeta i samog načina igranja. Ukratko, ova igra je pra- 
vo oličenje Diznija u najboljem izdanju. Dijalozi su od samog početka zaista izvanredni, sa glasovi- 
ma poznatih filmskih zvezda i jako zabavnim stvarima koje govore, dok je muzička podloga izvan- / 
redna, čak i za slušanje nezavisno od igre. Komande su precizne, odlično reaguju, što je esencijalno | 
za mnoštvo preciznih skokova, kakvih su nivoi puni. Takođe, sam dizajn nivoa je interesantan i zai- и) 
sta dobar, pa zadaci nikada ne postanu dosadni. Grafika je takođe odlično urađena - od velikih 3D = 
nivoa do samih likova, koji ne samo da odlično izgledaju, već su i odlično animirani. Emperor je Di- 
znijeva igra koja će ljubiteljima trodimenzionalnih platformi ostati u sećanju kao jako zabavno 
igračko iskustvo, slično Herculesu ili Tarzanu. Zato za odličnu igru i odlične ocene, kao i sve prepo- 
ruke malim i velikim igračima. 
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Emp. New Groove 


Izdavač: SCEE 
Avantura 


Ime: 
Žanr: 


PlayStation 


Petar Mišić 


7277274 
MOJE 
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Pa ovo stvarno nije u redu! Svi su počeli da kopiraju jedni druge (mislim 
na proizvođače igara). 
Ovo je još jedna u nizu trkačkih igara poput Crash Team Racing-a, 
Muppet Race Mania, Super Mario Kart-a sa N64. Ali, ovog puta ste u 
ulozi vrlo nestašnog (i sa zaraznim smehom) Pere Detlića i njegovih 5 
è kompanjona, plus 3 skrivena (što će reći 9 likova, kao što su Čili Vili, Voli tuljan, Buzz orao, itd.), vozeći spe- 
mee cijalna vozila na veoma kreativnim stazama, poput Čilijevi vatra i led, Baju močvara ili na čuvenoj stazi u Indi- 
janapolisu (sve ukupno 18 staza). Gde god da se vozite, iskusićete jednu od najbržih i najluđih trkačkih igara 
(to su rekli i za CTR) 
Možete da birate 4 različita moda: Quest (gde je potrebno da budete među prva tri da prođete dalje), World 
Championship (ovde nije bitno koji ste po redu), Time Trial (jurite da odvezete krug sa što boljim vremenom 
i Single Race, kao i Multiplayer Mod (do 4 igrača). U svim ovim modovima imate razna poboljšanja (stvarčice 
koja usput pokupite da onemogućite protivnika (npr. eksere, pa gađate protivnika pticom!? itd.), ali isto tako 
vam se na putu nalazi plava lopta sa ZZZ slovima, koje definitvo treba da izbegnete jer vas usporava, što si- 
gurno ne želite, dok vam spirala na putu znači ubrzanje. 
Ako birate kola, možete da birate 6 opcija: NASCAR stil, Monster kami- 
(АРІ 00 Шы VE "= oni, Jalopy, НоуегсгаН, vozila za sve terene i Leteći tanjir, od kojih svak 
тш. к naravno ima svoje prednosti i mane. Zato se opustite, spremite 
a Ё; - ..3..2..1..5ТАВТ!ІВ 


W.Woodpecker Бас. 


: Konami 


Ime: 
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adi platformskih igara, posebno onih sa iz- 
enjem u tri dimenzije. Banjo-Tooie, nastavak slav- 
Banjo-Kazooiea, samo potvrđuje tu konstataciju. 
salna, prelepa, grandiozna, sve su to epiteti koji- 
može opisati nova Кагеоуа platforma. Banjo- 
je, jednostavno rečeno, čudo od igre. Nivoi su 
vatno prostrani, igrivost je besprekorno dote- 
grafika je rajska, a zvuk kao da je sa druge pla- 
(u pozitivnom smislu, naravno). Ova igra je no- 
glavlje u istoriji platformskih igara, u to nema 
umnje 
odine je prošlo od kako je Banjo sabio vešticu 
Idu pod kamen ispred njene jazbine. Мо, zlo ne 
Gruntildine sestre, naizgled komične kreature 
izrazito krupna, druga pak previše mršava), 
pile su snagu da zloću oslo- 
okova і ponovo unesu 
mir, a nama naprave nov 


očinje na mestu gde se 
Ы prethodni nastavak i 
avnom ima ista pravila kao 
nije. Razlika je u tome što će 
m ovde nove svetove otva- 
t ter Jiggywiggy, ali tek 
sakupite dovoljno 
a i rešite zagonetku, 
e otvoriti prolaz u nov 
et. Jiggyji, kao notesi u 
dnoj igri, najvažniji su 
koje ćete sakupljati, jer vam obezbeđuju na- 
kroz nivoe i usvajanje novih pokreta. Postoji 
četrdeset pokreta koje ćete naučiti igrajući kao 
о ili Kazooie. S obzirom da se većina pokreta iz- 
ličan način, nećete imati problema da naučite 
е. 
sastoji iz osam tematski različitih svetova. lako 
no različite, sve lokacije su međusobno pove- 
u skladnu celinu (na nekim nivoima moraćete da 
te na već pređene deoni- 
svakom svetu postoji 
nost da postanete neko 
Recimo, možete upra- 
Mumbom, moćnim šama- 
т, čiju magiju koristite za 
je platformi. iznad 
ге ili okretanja voza na- 
ke. Drugi pomagač je 
Нета Wumba, čarobnica koja 
vam promeniti izgled dok 
epnete. U zavisnosti od sveta u 


=. 
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kome se nalazi- 
te, možete po- 
stati tiranosau- 
rus, Катепа 
statua ili veš 
mašina! U no- 
vom obliku do- 
bijate nove spo- 
sobnosti i pokre- 
te, recimo kao veš mašina protivnike možete gađati 
vlažnim vešom (nadamo se, opranim). Podrazumeva 
se da su dijalozi komični , a o dizajnu likova da i ne 
govorimo. 
Multiplayer režim podržava simultano igranje četiri 
igrača kroz četiri različite opcije, od kojih najviše pažn- 
je zaslužuje FPS režim, u kome je izvođenje izne- 
nađujuće glatko i brzo. 
Što se grafike tiče, Ba- 
njo-Tooie je jedna od 
najlepših igara za N64. 
Cena sočne grafike 
plaćena je niskim frame 
rate-om, tako da se veći 
deo igre odvija brzinom 
od petnaestak sličica u 
sekundi, 5 povremenim 
skokovima na vrednosti 
preko 30 fps. Upravo ti 
skokovi brzine čine glav- 
nu neprijatnost tokom 
igranja i kvare utisak 
Međutim, sjajni svetlosni efekti i velika distanca iscrta- 
vanja, nateraće vas da se češće vraćate igri samo da bi 
uživali u grafici (posebno je kvalitetno senčenje u re- 
alnom vremenu, funkcija s kojom i moćne PC konfi- 
guracije obično imaju dosta problema). Muzika i 
zvučni efekti se perfektno uklapaju i znatno doprino- 
se atmosferi. 
Sve u svemu, Banjo-Tooie je igra u koju vredi uložiti 
vreme i novac, jer u mnogome proširuje koncept sa- 
vremenih 3D platformskih igara, kakve 
srećemo od legendarnog Super Maria 64 
Verujte na reč, jump & run platforme ni- 
kada nisu bile tako 2аБаупе.В 
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Najuspešnija platformska igra kompanije Nintendo, koja |е svoj astro- 
nomski uspeh postigla na SNES konzolama, konačno je "sabijena" u Ga- 
format. To je itekako dobra vest za sve ljubitelje platformskih igara, iako je | 
itavih šest godina od kako se pojavila originalna igra. | 
EEC je klasična horizontalno-skrolujuća 2D platforma, i tu nema nikakvih izne- шш 
nja. Igrač kontroliše naizmenično Donkeya i Diddy, koji kroz veliki broj nivoa tre- | 
agaze, izgađaju ili izbegnu veliki broj dosadnih protivnika, od najsitinijih inse- 
do džinova veličine pola ekrana. Naravno, treba sakupljati i dodatke (posebno 
ne), koji donose bodove i nagradne živote. Kontrole su uglavnom dobro izvede- 
ne - osim u situacijama kada se od vas očekuje da precizno do- 
skočite na neku platformu (samo...). Tada do izražaja dolazi nespretno izvedeno pozicio- 
niranje lika i nepotrebno naglašena inercija zbog koje ćete često promašiti pravi momenat 
za skok (dok je na velikom ekranu inercija poželjan dodatak, ona na malom ekranu Game 
Boya donosi samo nevolje) 
Dizajn nivoa je nešto iznad proseka za platformske igre na GBC, ali ispod Nintendovih kla- 
sika, kao što je Mario Brothers. Monotoniju u igri razbijaju raznovrsni protivnici i predme- 
ti koje možete pomerati ili bacati na protivnike, kao i mogućnost jahanja životinja, ljulja- 
nja na lijanama i dr. Oni najuporniji moći će da otkriju na stotine skrivenih lokacija sa ba- 
a i sličnim dodacima. Rare je u GBC verziju igre ubacio i nekoliko novih nivoa, 
par mini-igara koje ne produbljuju osnovni koncept i nisu naročito značajne. 
DKC najveći deo svoje popularnosti na SNES konzolama duguje fantastičnoj gra- 
fici i zvuku koje Game Boy jednostavno ne 
može da ponovi, pseudo-3D okruženje i 
dobar kolorit čine ovu igru jednom od naj- 
boljih platformi za džepne konzole 
uopšte.8 


Donkey Kong Country 


16 megabita 


Platforma 


Simulacija farme na prvi pogled možda ne zvuči kao previše interesantna 
2 ideja za igru, ali kada takvu zamisao realizuje kompanija Natsume, to пе može 
biti promašaj i zavređuje punu pažnju. 
grali ili barem čuli za prvi deo igre Harvest Moon, verovatno ste se začudili kako jedan u osnovi 
jednostavan koncept može da se pretoči u tako skladno ukomponovanu igru (to posebno važi za 
iju). Još više ćete se čuditi kad vam kažemo da je Harvest Moon 2 jedna od najzabavnijih igara 
pojavile u poslednjih nekoliko meseci. To je jedna od onih igara uz koju se dočekuju prvi petlo- 
oje se izmišljaju izgovori za odsustvovanje iz škole i propuštaju najbolji filmovi na televiziji. A sve 
o zbog uzgajanja biljaka i domaćih životinja. 
ćini upravljačkih simulacija, i ovde počinjete od nule, tj. od praznog zemljišta koje treba marljivo 
i pretvoriti u plodno tle, na kome će uspešno poslovati velika farma. Rok za izgradnju profitabilnog ima- 
tri godine, nakon čega će opštinske vlasti iskoristiti zemljište za izgradnju zabavnog parka. Za razliku od 
ов nastavka, igrač sada ima četiri predmeta, što će smanjiti potrebu za čestim vraćanjem u kuću. Drugo, 
kroz grad se krećete ulicama, a ne preko mape kao ranije, pa ćete usput sretati mnoštvo 
zanimljivih likova. Interakcija s likovima je posebno važna, jer od njih, u zamenu za od- 
ređene usluge možete dobiti razne potrepštine. Svoje životinje sada možete voditi i van 
И farme, u divljinu. 
Kontrolni interfejs se nije mnogo promenio, tj. ikonice su jasne i dobro raspoređene - je- 
dino je potrebno da se upoznate s karakteristikama svih biljaka i životinja koje ćete ga- 
Й jiti.U cilju povećanja profita možete da gajite krave i živinu, te da prodajete mleko i ja- 
ja. Nova životinja u igri je ovca, ali za izgradnju profitabilnog posla, s ob- 
radom vune morate najpre uložiti pozamašnu 
svotu novca (i torovi i životinje su neobjašnjivo 
skupi, a oni koji ne prave rime u opisu igara su 
neopisivo glupi). 
Ako mislite da je posao farmera lak, probajte Har- 
vest Moon 2 i ubrzo ćete naučiti da cenite sve | 
blagodeti, Које nam donosi urbana sredina. U su- Ш 
protnom, lopatu u ruke, pa na posao. 


Harvest Moon 2 
Natsume 

16 Megabita 
Simulacija 
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Dreamcast 


lako sam laik kada su poje- 
dini žanrovi u pitanju, to- 
kom vremena sam uz dru- 
gare stekao naviku da igram 
pojedine vožnje. Mada nika- 
da nisam bio preterano us- 
pešan u njima, razvio sam 
talenat da koliko toliko ve- 
rodostojno ocenim tu i tamo 
po koju. 

Pa, stoga, ako vam kažem 
da je ova igra odlična, ne preostaje vam ništa drugo 
nego da mi ili verujete na reč ili sami uzmete disk i upu- 
tite oštar protest uredništvu, ako procenite da sam 
omanuo. 

Ali, samo (samo?) nekoliko trenutaka nakon što igru 
startujete, cenim da ćete biti veoma prijatno izne- 
nađeni (a možda čak i totalno oduševljeni). Pored toga 
što ova igra sjajno izgleda, prepuna je staza i izazova 
koji će vas naterati da se igri vraćate iznova, sve dok 
možda ne budete uspeli da izotvarate te silne staze, 
automobile i sakupite određeni broj "'kudos" poena. 
Pored toga, u igru su unete i neke inovacije koje se ne 
mogu videti u sličnim ostvarenjima, pa ako obratite 
pažnju, shvatićete da se sve vožnje odigravaju dina- 
mično i u skladu sa konzolinom satnicom. Da vam ma- 
lo pojasnim, programeri su ubacili princip vremenskih 
zona, tako da ako igru igrate u Srbiji u cik zore, u Lon- 
donu će biti slično vreme, u Americi kasno popodne, a 
u Japanu noć. Osim ovog po- 
boljšanja, tu je i mogućnost 
menjanja muzike, pa čak i 
projektovanje sopstvenog di- 
ska za vožnju. 

Kudos poeni se dobijaju ako 
ste bili uspešni u kombinova- 
nju jake brzine, pravovreme- 
nog kočenja i ulaska u krivi- 
nu. Ako sve izvedete kako 
treba i pod pravim uglom 
"шеше" u krivinu, dobićete 


bonus 


METROPOLIS STREET RACER 


određeni 
broj poe- 
na. 
Ма sa- 
тот 
početku 
će vam 
samo par 
automo- 
bila staja- 
ti na ras- 
polaga- 
nju, ali 
kako vreme bude odmicalo videćete da će razni mo 
li ubrzo preplaviti prozor za odabir vozila, a vi neć 
moći da se snađete i odlučite za pravu makinu 
Možda će i vama (kao i meni) slezina pucati od iritant- 
nih komentara koji su karakteristični za sam početak 
staze, ali takve stvari su zaista sitnice u poređenju sa lu- 
dom vožnjom kroz ulice Tokija, San Franciska i Londo- 
na. Izuzev realnih ambijenata koji su zastupljeni u igri 
fenomenalnog izgleda tekstura i pozadina, ipak treba 
imati na umu da je igra izdeljenja na 25 "poglavlja" s 
desetak izazova, koji idu u rasponu od "'završi-debilnu- 
stazu-za-debilni-vremenski-period'' do "ргогці-ро- 
red-štanda-na-Zelenom-Vencu-i-otmi-dileru-devize- 
iz-ruku"'. 
Grafika je oštra, brza i kvalitetna, sa velikim brojem de- 
talja kao što je menjanje brzina, koje je animirano i us- 
klađeno skoro savršeno (ako 
vozite kabrio, možete da vidi- 
te kako vozač menja brzinu) 
Izuzimajući apsolutno demo- 
rališući zvuk i boju glasa ko- 
mentatora (ili Dj-a koji priča iz 
off-a, nisam baš 100% sigu- 
ran), zvuk nije nimalo loš, a 
muziku ćete sami oceniti u 
odnosu na svoje kriterijume i 
muzičko opredeljenje. Atmos- 
fera i igrivost su na najvišem 
nivou, mogu reći da smatram 
da nema čoveka koga ova 
igra neće makar na kratko za- 
interesovati, a da tek ne spo- 
minjem gomile zadovoljnih pa- 
ranoika koji će moći da se vozikaju i stiskaju sirenu sve 
do rane zore (ili ponovnog aktiviranja strujnih restrikci- 


ja). Ja sam je igrao, mogu reći uživao, a vama isto sa- 


vetujem. Uživajte! В 
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Kakva je vrsta igre Shenmue? S obzirom па najnovije 
Sendove u časopisima koji opisuju video igre, a koji nas 
“če da svemu treba dati neku žanrovsku odrednicu, 
makar u pitanju bila i igra čija je kategorizacija skoro ne- 
moguća (zbog takve mešavine žanrova), Shenmue bih 
mogao nazvati - pravom igrom. A žanr, pa, od svega ро 
Че znam da li da vas zamaram objašnjavanjem kvalite- 
“a tehničkih aspekata ovog remek-dela, kao što su vr- 
“unska grafika i animacija, muzika za koju tvorci kažu 
da je od nje igra i nastala, atmosfera PRAVOG života, 
zrivost itd., sve su to kvaliteti, koje možete videti i sa- 
mi. Znam da smo možda već dosadili dragim čitaocima 
за pričama о tome, koliko je Dreamcast kvalitetan si- 
Жет za igranje, a bogami i činjenicom da retko koja 
жга za DC dobije ispod 90%, ipak ću reći da je sve u 
ovoj igri što spada u ocene - savršeno. | neću vam 
opisati na koji način. Morate to videti sami. 
Tvorac igre Shenmue je Yu Suzuki, "sensei" 
među japanskim tvorcima video igara. Njemu 
та čast idu takvi legendarni naslovi, kao što su 
“шша Fighter, Outrun i Space Harrier. Ovaj 
But je sensei rešio da nam pruži kompletno ` 
gračko iskustvo, odnosno igru koja će sa- 
Ф?айн po nešto od skoro svih vrsta 
Zara na računarima (i konzolama i 
zutomatima). Yu Suyuki svoju tvo- 
vinu naziva F.R.E.E. (Full Reacti- 
те Eyes Entertainment), $. "potpu- 
то interaktivna zabava za oči", što 
= najbliže virtuelnoj stvarnosti što 
= do sada stiglo! 
Shenmue je zaista to! С. Suzuki је 
rešio da igračima omogući iskustvo 
izranja u svetu koji je poput stvar- 
тов. a da to bude veoma zabavno 
то. | uspeo је! 
J Shemnue ste u ulozi mladog 
Түз. umešnog u borilačkim veštinama. Njemu ubijaju 
oca i naravno, vi morate naći ubice. Е, da ovo ne bude 
tako jednostavno, pred vama se nalazi ceo grad, sa 
svim mogućim stvarima koje mogu da stanu na 3 GD- 
ROM-a. Tu su stanovnici s kojima možete pričati (da, sa 
svima), njihove 
kuće, prodavni- 
ce i aparati u 
kojima možete 
kupovati po- 
trepštine, saloni 
zabave, sve što 
čini jedan pravi 
grad! Grad 


po 


Mihajlo Tešić 


istražujete u mo- 
du koji liči na Silent Hill ili Rezi (stan- 
dardna 3D "istraživačina"). Standard- 
па... šta je to pričam? Ovako detaljnu 
grafiku i ovakvu mogućnost interakcije 
sa okolinom (predmetima i ljudima), ni- 
ste do sada videli. Verujte mi. | cilj vam 
је da nađete ubojice oca vam dragog... 
Dakle, Shenmue je avantura? Ne. Ka- 
da uradite neku stvar koja 
otkriva segment priče (a i u 
nekim drugim slučajevima), 
igra prelazi u Quick Timer 
Event mod, koji najviše liči 
na igre tipa Dragon's Lair. 
Što bi se reklo, morate da 
pritiskate dugmiće koje 
vam igra predoči, 
pravim redosledom 
\ i u pravo vreme i 
onda će se na 
ekranu sve dogo- 
diti kako treba. 
Dakle, Shenmue 
je akciona avantura? Ne. Jeste, mo- 
rate otkriti ubice svoga oca. Zar mi- 
slite da vas niko ne sprečava u to- 
me? A najlakši način da se rešite 
prepreka je taj da ih bijete dok se 
ne sklone. (Ipak je g. Suzuki pravio 
Virtua Fighter). Kada u igri naletite 
na nekog ko ima problem sa vama, 
držao dođo (vaš, naravno). U bor- 
benom modu, igraćete pravu tuču, 
s potezima i zahvatima, blokovima 
i slično, baš kao Virtua Fighter! Na- 
ravno, zahvate i poteze učite kroz 
igru, kao u FRP-u! Pored svega ovoga, postoje i razne 
druge mini-igre, tajne i još sto čuda koja Shenmue čine 
naslovom dostojnim, da se za njega odvoji ceo časopis, 
a ne samo jedna strana. Ali verujte mi, Shenmue je ve- 
rovatno najbolja igra za Dreamcast do sada, potencijal- 
no jedna od najboljih igara za konzole ikada, a sigurno 
da je jedna od najoriginalnijih igara uopšte. 9 
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GUNDAM 


ВИНИ ISE PROM THE ASHE S НЕН 


SIDE STORY 0079 


Okruženje igre Gundam je naš svet, ali 

kroz nekoliko desetina (stotina) godina. Osnovna fora 
na kojoj se zasniva univerzum Gundama su džinovski 
roboti (Mobile Suits), u kojima se vode ratovi budućno- 
sti... Ne preterano originalno, ali serijal Gundam je je- 
dan od popularnijih koji eksploatiše ovu već izanđalu te- 
mu 

Gundam je izvorno crtani serijal, poput Robotecha, ko- 
ji je već doživeo mnogo obrada u 
drugim oblicima: stripovi, "= 
igračke... Ovaj pokušaj da se man- ERE 22655 
ga svet Gundama prenese па Dre- Е%2 2 
amcast, veoma je zanimljiv i samo 
polovično uspešan 

Radnja igre (kao i likovi koje vodi- 
te) nemaju nikakve veze s radnjom 
Gundam crtaća (otuda ono Side 
Story u naslovu). Ipak, kada je 
osnovna ideja serijala da možete 
ići iu McDonalds u metalnoj grdo- 
siji od 40 tona, naoružanoj poput omanjeg razarača, 
mislim da nema preterane dileme kakva će ovo vrsta 
igre biti 

Naravno, u pitanju je simulacija borbe robotima. Da, 
liči na Mechwarrior, ali Gundam to nikako nije. Gun- 
dam je prvenstveno akciona igra, bez nekih preteranih 


5 Tomić 


Nakon što je naučno dokazano postojanje Рсі-а, spi 
ritualnog odraza pojedinačne duše, doktor Hiro Sa 
gami je zadužen da stvori napredni oblik veštačke 
inteligencije, koji će pomoći u modernoj medicini 
Takav predmet nosi nezamislivu moć i nekoliko mo 
menata pre njegovog aktiviranja, baza biva napadnuta 
od strane veoma čudnog "negativca", Novonastali ob 
lik inteligencije biva aktiviran, pretvara se u prelepi mać 
| počinje sebi da krči put kroz gomile neprijatelja. Mla- 
da Кау, ćerka pomenutog doktora, uzima mač i kreće 
da osveti svog оса | svog, mentora 

Stvarno пе znam zašto svi u poslednje vreme forsiraju 
ženske osobe u glavnim ulogama, ali ako ovako nasta 

ve, utužiću ih sve zbog tičke diskriminacije Homa- 
lovažavanja muške uloge u modernom društvu, Nego 
da se vratim na igru i objasnim уат о čemu se tu radi 

Nakon prvih segmenata ірге, uvidećete kako je zvučna 
podloga и sa 

тот startu 
potkazala Di 

bidus loša sin 

hronizacija 

Pored toga što 
je ova igra ро 
žanru mešavi 

na akcije iz pr 

vog lica | 
hack-n-slash 


strateško-taktičkih momenata - samo pucaj i udri i znaj 
kada da ne pucaš i ne udariš. 

Kroz igru ćete voditi grupicu od tri borca, koji sebe zo- 
vu White Ding i to kroz devet misija... DEVETI?! Da 
dobro ste čuli, čak i najveći antitalenat za robotsko-la- 
sersku borbu će Gundam završiti za par noći intenziv- 
nog igranja. 1 zaista mislim, završiti! Nema tajni, ni do- 
datnih misja. Ničeg. Igra je jed- 
nostavno i prokleto kratka. 
Dužina igre na stranu, ljudi iz 
Bandaia su se potrudili da rupe 
između misija lepo popune. Tu 
su lepe animacije s vrhunskim 
glasovima i dobrom muzikom 
Pre svake misije vas čeka brifing 
u Коте vam se obraćaju razn 
animirani likovi, kao i nao- 
ružavanje i odabir opreme i naj- 
zad - šorka! 

U borbi nećete imati puno proble- 
ma, jer komandi nema puno, Najveći problem za igri- 
vost predstavlja činjenica da se krećete pomoću "krsta" 
па kontroleru, ali nišanite analognim džojstikomi Ме 
treba ni da vam pričam kakve to probleme u koordina- 
ciji pravi. No, kada se malo naviknete, nije toliko straž- 
no. Svojoj trojici ortaka možete izdavati jednostavne 


МАКЕМ Ж 


а, gomile mogućnosti, negativaca i suludih akcija 
možda ćete čak і uspeti da završite igru, koja ima čak 
sedam različitih završetaka 

Igra je podeljena u tri vrste odvojenih segmenata: do- 
gađaji + nešto poput cutecene animacija, koji vas 
upućuju u samu priču, zatim akcioni segmenti koj 
ustvari nivoi po kojima morate da vitlate mačem гроба 
cate sve na pod | mapa sveta, gde naravno birate koju 
ćete lokaciju posetiti. 

Pošta je Maken sečivo koje može da ekstraktuje PSI iz 
ljudi, da ga menja i rekonstruiše | uči iz njega, moći ćete 
(kada dođe vreme) da kontrolićete pojedine likove | to 
po principu brainjačk-ovanja Naime, Maken može da 
preuzme ulogu 


pojedinog lika, 
ali samo ako 
Kay sakupi боғ 


voljno PSI poe- 
na г dostigne 
određeni nivo. 
Bramjack=ova 
nje podrazume 
va preuzimanje 
apsolutne kon 


“omande (čuvaj те, 
zapadni), ali umeju i 
da se zaglupe. Vaše 
“ante mogu biti nao- 
тшФапе laserima, mi- 
taljezima, raketama, 
зотһата, mačevima, 
zavisi od modela (i od 
жаз). Ipak, izbor nao- 
%žanja nije toliko bi- 
“an i svodi sa na odabir onog koje je najubojitije i/ili Које vam 
majviše odgovara, pošto su neprijatelji jednako laki (ili teški) za 
ubiti, bez obzira na 
vaše naoružanje 
(dobro, znam da 
nije tako, ali tako se 
ponekad čini). No, 
sigurno je da oda- 
bir naoružanja пе- 
ma veze sa uspeš- 
nim završetkom 
misije, Које su, 
osim što ih ima SA- 
MO DEVET i pri- 


“то jednolične. 

ako je jako zabavan i grafički prilično lepo odrađen, Gundam 
jednostavno prekratak i mestimično monoton. Poenta igre 
e akcija s robotima 
toga ima, ali po- 
sekad nije dovolj- grafika Igrivost atmosfera 


то igrivo. Na Dre- 
amcastu smo (već) 
әдейі mnogo bolje 45 40 35 3.0 
saslove.& т = = = 


sole nad pojedincem, tako 
за će vam on postati stalno 
tupan, а moći ćete da 
pratite i njegove statistike 
Pošto se igra može završiti 
sedam različitih načina, 
‘amom igraču ostaje da se 
dluči u kom će pravcu kre- 
zuti. Kako se igra bude raz- 
ala, tako ćete upoznavati 
više i više likova, a što se više budete kretali po svetskoj 
mapi, to će priča dobijati na težini i kompleksnosti 
ed svih pozitivnih osobina, morao bih vam skrenuti pažnju 
još koju. Pored očajnog govora, tu je još i kretanje na koje 
morati malo da se naviknete. Manevrisanje će vam biti po 
malo "tulavo", s vremena na vreme će izgledati kao da je lik 
oga vodite popio veliku količinu ljute rakije ili da je blago hen- 
škepiran, pa ćete nekada biti veoma nesigurni u to da li ćete 
ti na pravu platformu. 
а je dobra, ali deluje već po malo "standardno", a svi mi 
mo da igra deluje savršeno, pa je tu ocena već blago polju- 
ana. Zvuk je na momente užas, atmosfera je fenomenalna, a 
vost na zavidnom nivou i pored manjih smetnji pri kontro- 
ma 
u svemu dobra igra, sa zanimljivim zapletima i originalnim 
апот, pa ако 
mate novaca, ne- 
mojte ih žaliti, već 
priuštite jedan 
orimerak. 8 


grafika igrivost atmosfera 
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7%; 20 
2 Unreal Tourna- 
zo) = ment za PC je jedna 
od najboljih akcionih 
igara svih vremena. Na stra- 
nu fenomenalna grafika, kontrole i 
zvuk, ova igra prosto mami da otrčite do najbližeg klu- 
bića i provedete par desetina sati ubijajući znane i ne- 
znane. No, izlazak ove već legendarne igre za 
PlayStation 2 veoma je bitan iz dva razloga. 1. Omo- 
gućava nam da "ispipamo" mogućnosti nove konzole i 

to na mnogo nivoa: UT 

je igra za PC i iako je 
/ već po malo gazi уге- 
me, na njoj odlično 
možemo uporediti per- 
formanse PC-a i PS 
dvojke i oceniti koliko 
su konverzije s jedne 
na drugu platformu 
moguće; zatim može- 
mo videti koliko je PS2 
dobar u igrama za više 
igrača i to u FPS žanru, 
koji je tradicionalno 
koska u grlu za konzo- 
le, a postao je najomi- 


pu 


ljeniji žanr za "društveno 
igranje"... 2. Pojavljiva- 
njem UT-a za PS2, večiti 
rat između ljubitelja 
Quakea i Unreala je dobio 
novu dimenziju, s obzirom 
da se Quake ІІІ: Arena po- 
javio na konzoli, koja je (za 
sada) najveći konkurent 
PlayStationu 2 - a to je 
Dreamcast, o čemu ste 
mogli da čitate u prethod- 
nom broju. 

І, kakav je zaključak? Ра, 
opet ću reći - na stranu fe- 
nomenalna grafika, kontro- 
le i zvuk, PS2 tu ispunjava očekivanja. Nije to toliko le- 
po, kao na novim zverima od PC konfiguracija, ali sve i 
dalje izgleda divno, iako se na većim objektima pri- 
mećuje hronični nedostatak poligona u odnosu na PC 
verziju. Ipak, svetlosni efekti i teksture nam pokazuju ne 
toliko mogućnosti PS2, koliko njegove POTENCIJALE, 
koji će tek za 
koju godinu 
biti iskorišćeni 
do maximu- 
ma. 
Najbitnije što 
UT donosi je 
dokaz da, ako 
se potrudite, 
konverzija sa 
PC-a na kon- 


zolu može da 
bude popuno 
OK. Znam, PS2 
se ne umrežava 
toliko lako, a 
nema ni skida- 
nja dodataka, 


novih mapa i 
skinova sa 
Mreže... Ipak, 


UT na konzoli 
je mega zabavna igra i u varijanti za jednog igrača. Kao 
i na PC-u, imate gomilu mapa, koje možete igrati, kao 
i režime kao što su Deathmach, CTF, Assault, Domina- 
tion (sve reči mile & drage svakom poznavaocu UT- 
Nove mape i skinovi vam se otvaraju kad završite 
mape za neki režim. Botovi su pametni (ili barem 
gluplji nego na PC-u), tako da single igranje uopšte ni- 
je nezanimljivo. 

UT je super i po tome što nudi sijaset mogućnosti za 
mrežno igranje, od standardnog split skrina (do 4 
igrača), preko umreženih konzola, pa do (potencijalno) 
igranja na Mreži. | opcije za kontrolu su dobro 
odrađene i važe kako u režimu za jednog, tako i u 
režimu za više igrača. Ko ne može da se navikne na 
kontroler (a verujte mi, uopšte nije toliko nezgodno, sa- 
mo je stvar navike... ali prizna- 
jem, nišanjenje preko analogne 
palice nikad neće biti lako; zato 
je u UT ubačeno i auto-nišanje- 
nje, ali svi znamo kako se zovu 
oni koji to koriste), neka u USB 
priključak utakne tastaturu i miš 
i - “ато! 

Unreal Tournament za PS2 je za 


divno čudo, 
pun pogo- 
dak. Zaba- 
van i lep, po- 
kazuje пат 
da možda 


stvarno dolazi dan kada će postojati samo igre za kon- 
zole, a PC će služiti za neke druge stvari... 


Zahvaljujemo se CD klubu SHINE (Tel. 011/3284-256) 
na ustupljenom hardware-u i software-u. 


2. sreće i zadovoljstva и тепе čemernog, 
ada shvatih da ova igra nije ono što sam 
=ромао da će biti. Ni malo razaranja, nedo- 
табак topova i municije, vazdušnih bitaka od kojih srce 
aje i bojler pušta vodu, već samo misije na kojima imate neki re- 
dini zadatak ili prelećete iz tačke A u tačku В. Pitanje je da li to za- 
Sovoljava sve igračke kriterijume? Naravno da ih zadovoljava i to 
= potpunosti, jer je igra nadasve originalna i globalno gledano za- 
zimljiva. Pored toga, strašno je zarazna, zbog čega je trenutno 
Edna od traženijih igara па PS2 sistemu. 
A vi se sigurno pitate, ako već nema prangijanja i neprijatelja, 
“ega onda ima? Nakon privikavanja na komande i princip igranja, 
Zostupne su vam misije koje će vas staviti u ulogu “višenamen- 
жов pilota", čoveka koji će moći da se izbori sa svim nedoumica- 
та і opasnostima Које 
mu prete. Doći ćete u si- 
| tuacije u kojima ćete biti 
primorani da se borite sa 
lošim vremenom, oluja- 
ma i munjama, snežnim 
| mećavama,  izdisaćete 
dok budete pokušavali 
da sletite па proplanak, 
koji je manji od moje so- 
be, dok dim kulja iz uniš- 
tenog motora. 
тей Adventure moda koji predstavlja ono najzanimljivije, tu su 
sã i Target i Canvas mod, koji će maksimalno izoštriti vaše reflek- 
=. naučiti vas da izvodite veliki broj trikova, koji će vam dobro 
58 u Adventure modu. Ма njemu ćete izvođenjem raznih va- 
=dušnih figura i trikova zaraditi dodatne poene, uporedo ispunja- 
saud misiju, kako bi poboljšali ocene na kraju misije. 
Misije će vas totalno oduševiti obimom i količinom zadataka, da 
će vas baciti па pod umornog i iscrpljenog, kao da ste se sami bo- 
ЭЯ protiv uragana ili oluje praćene munjama, gromovima i zastra- 
=gućim zvučnim i vizuelnim efektima. 
Xontrole će vam biti otežane u odnosu na vreme i uslove u koji- 
ma letite, tako da će vas vetar tumbati i okretati, sneg će se "va- 
БЕ" za krila, a stjuardesa će uzimati petominutne pauze, kako bi 
as spopadala po kokpitu! 
Та vaše letačke potrebe, na raspolaganju vam stoji desetak maši- 
sa koje će svojim karakteristikama olakšati neke misije, pa je po- 
ed fantastičnih letačkih sposobnosti neophodno napraviti pravi 
zbor ili ništa od ispunjenja misije. Još možete i da podešavate po- 
еле delove kao što su krila i propeler, kako bi od sebe dali mak- 
smum i olakšali sebi propast, pad sa neba u rebra, totalnu kata- 
Sofu i neuspeh na misiji. 
Grafika je pristojno urađena, sa nekim negativnim aspektima, pa- 
dom FPS-a, teksturama koje tu i tamo iritiraju, ali pošto se ni knji- 
т ne sudi po koricama, nemojte biti prestrogi, već probajte igru i 
sami ocenite da li zadovoljava 
vaše igračke kriterijume. 1 
pored ovoga, igru krasi do- 
Баг dizajn nivoa, sa impo- 
zantnim strukturama i 
građevinama, a mogu vam 
obećati i najbolje efekte ele- 
mentarnih nepogoda, do sa- 
da viđene na konzoli. Od- 


Uroš Tomić 


Rendezvous with refuel ing train, 
continue to airport and land 


lična 
muzika i zvučni efekti prate radnju fabule, ta- 
ko da će vam utisak sporog kretanja narušiti 
muzika, koja vas neprestano drži na ivici (čega, 
pitam se). Atmosfera je odlična, igrivost feno- 
menalna zbog pomenutih mogućnosti, pa 
zbog toga nemojte čekati da vam neko prepo- 
ruči ovu igru, već ga preduhitrite i preporučite 
je vi njemu. | Grunf je sam rekao "Tko leti-vri- 
jedi, tko vrijedi-leti, tko ne vrijedi-ne leti".8 
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Zahvaljujemo se CD klubu SHINE 
(Tel. 011/3284-256) па ustupljenom hard- 
ware-u i software-u. 


Ime: 


== 


Žanr: Simulacija 


PlayStation.e 


SHINE 


Brankova 23, Beograd 


PlayStation 
Dreamcast 


shop 


* konzole i dodatna oprema 

> veliki broj psx/ps2/dc/pc naslova 
* najnoviji hitovi dnevno 

* specijalni popusti 


Tel. 011-3284-256 
_ 064-134-3335 


PC CD-Rom 


Gradimir Joksimović 


a 
53 ‚‚ 5 vremena na vreme, kao po nekom pravilu, 
с Ж, pojavi se igra koja svojim kvalitetom пе samo 
T da donese osveženje, već nam potpuno pro- 
meni gledište prema određenom žanru. Zamislite 
sada žanrovski najraznovrsniju igru koju ste ikada 
videli, sa sjajno uklopljenim elementima і posve 
neobičnom atmosferom. Fantazija, akcija i strate- 
gija su u novoj igri Shiny Entertainmenta spojeni 
tako da grade čitav univerzum neverovatne dubine, u 
kome ćete provesti mnoge sate zabave, 
Sacrifice nije ni malo lako opisati nekome ko ga nije vi- 
{5 deo na monitoru. Približno bi se mogao označiti kao 
kombinacija strategijske igre u realnom vremenu (RTS), 
akcije i RPG-a. Pogled na zbivanja u igri je iz trećeg li- 
ca, što je neuobičajeno za ovakve igre. Kamera je po- 
stavljena iza glavnog junaka, može se okretati 
oko njegove glave i zumirati po želji. 
ШІК kojim upravljate je čarobnjak koji u jedno 
Vreme igra ulogu proizvođača jedinica, saku- 
pljača resursa i istraživačke jedinice (svi star- 
dardni RTS elementi spojeni su u jednom liku). 
Resursi su dvojaki i dolaze u formi duša (Souls) 
i mane (Mana). Broj duša je ograničen, pa se 
morate truditi da ih što više sakupite, i to pre 
Перо što protivnik učini isto. Duše konvertujete 
Svojim magijama i potom koristite za "kupovi- 
ти" različitih kreatura, koje imaju određenu 
rednost duše i mane, zavisno od snage i spo- 
Sobnosti. Za izvođenje čarolija pak neophodna 
je mana, koju za vas sakupljaju strukture po 


Т 


РИ 500, 128 МВ ВАМ, ЗО Kartica sa 32 МВ 


РІ! 300, 64 МВ ВАМ, 3D Kartica sa 8 МВ 
Internet 


Optimalna konfiguraci 


Multiplayer: 


S imenu Manalithi. Broj kreatura ("jedinica") kojima 
К upravljate u jedno vreme zavisiće od količine duša Које 
držite pod kontrolom. Da biste proširili svoju armiju, 
moraćete da obezbedite tzv. Sac doktore koji vraćaju 
duše u tela poginulih protivnika, koje potom žrtvujete 
svom altaru. Verovatno ste već zaključili da Sacrifice ni 
U kom slučaju nije obična RTS igra, niti da se igra na 
klasičan način. Zato preporučujemo da neko vreme 
provedete uz tutorijal i postepeno se priviknete na spe- 
ifično izvođenje. 

Magije su u ovom bizarnom svetu od vitalnog značaja. 
One su grupisane u tri kategorije. Najpre, tu su tzv. 


Sacrifice 
Izdavač: Shiny Entertainment 


Sistem: Windows 
2 R 


Žanr: 


Ime: 


PC 


CD-ROM 


Creature Spells, vradžbine kojima upravljate živuljkama 
koje se pojavljuju u najrazličitijim, uglavnom grotesk= 
nim oblicima. Neke od tih karakondžulica ne samo da 
izgledaju kao greška prirode, nego i same mogu da iz- 
vode čarolije (kada ih "lepo zamolite", naravno). Krea- 
ture možete organizovati u veći broj formacija koje ćete 
morati da naučite (formacije se aktiviraju iz menija koj 
se otvara pritiskom na desno dugme miša). 

Drugu grupu magija čine опе koje imaju direktan uticaj 
па vas i okolinu, tj. napadačku ili isceliteljsku funkciju 
Na višim nivoima ćete steći čarolije neverovatne snage 
kojima ćete eliminisati ро desetak protivnika u jednom 
dahu (zamislite samo kako izgleda podići zemlju i iza- 
zvati erupciju užarene lave), Pritom morate vodit 
računa da se i sami ne povredite. Neke od ovih magija 


su, u skladu s reputacijom koju Shiny uživa, toliko ko- 
mične da će vas nasmejati do suza. Recimo, dobićete 
čini kojima ćete lansirati kravu nebu pod oblake (igrali 
ste Earthworm Jim?), da bi sirota životinja pri doskoku 
izazvala pravi šok-talas, kojim eleminišete protivnika. 
Treća grupa magija služi za izgradnju jedinica (Manalit- 
hi, teleporti, pomoćne kreature itd.) 

Ako se pitate kako ste se uopšte našli u takvom svetu, 
uvodna priča pruža objašnjenje. Lutajući svemirom 
čarobnjak se obreo u svetu sačinjenom od pet ostrva 
koja plutaju u тоги Ništavila. 

Svakim ostrvom vlada jedan 
bog: Persephone je bogi- 
nja života i pravde, 
Chamel Бор ubija- 
nja, Jones vlada ze- 
mljom, Stratos va- 
zduhom, dok 
Pyro slovi za 

boga vatre i 

uništenja. Vi 

možete sklopiti 
savez s bilo kojim 
od njih, a za uzvrat ćete dobi 


7 određene magije. ЕЛЕ 
= tome što bogovi ne'veruju je- 
drugom, jer će prema pred- 
Skazanju propast sveta krenuti 
Sd jednog od njih. Na početku 
«skog nivoa moći ćete da bira- 
je ćete interese zastupati, a 
т steknete poverenje boga 
a ste izabrali, on će vam 
čiti zadatak. Postoji po 
t misija za svakog boga, 
po jedan završni nivo. Ta- 
№2, igru možete preći radeći sa- 
mo za jednog boga ili bukvalno za svakog (zato i kada budete igrali iznova, uvek | 
možete birati drugačiju putanju). Međutim, biće situacija kada će vam neki bog da- 
7 ultimatum. Recimo, kada igrate kao Persephonin avatar, Chamel će vam nabaciti 
"prijateljsko" upozorenje da će vam ukinuti pomoć, ako nastavite da radite za nje- 
u suparnicu 
vakom nivou dobijaćete različite zadatke. Najčešće ćete morati da se bori 
otivničkim avatarom koga treba uništiti prinošenjem žrtve. Druge misije 
a pronađete i uništite neke kreature ili građevine ili pak da se dokop 
talne informacije. Režim za više igrača je zabavan i sastoji se iz nekoliko različitih 
rijanti igre (brzo ubijanje kreatura i sakupljanje mana, uništenje avatara i drugo). 
ta jedino to što se mogu igrati samo četiri igrača. 
vatno najveći kvalitet Sacrificea je božanstvena grafika. Svetovi kojim se krećete 
astično teksturirani i prekriveni su glatkim kotrljajućim stenama, visokim pla- 
ma i prostranim dolinama, živopisnim selima, vetrenjačama i drugim objektima. 
aljujući naprednom engineu, kvalitet prikaza se u toku igre automatski prila- 
a broju aktivnih objekata, čime je isključena svaka mogućnost pojave bilo ka- 
porenja i "seckanja" (jedino što ćete možda primetiti su modifikacije broja 
gona, a i to je malo verovatno s obzirom na izrazitu brzinu izvođenja). 
jima je posevećena posebna pažnja, kako po pitanju pozadinskih elemenata, 
o i u dizajnu likova. Animacije su duhovite i vrlo živahne, mada se ponekad čini 
kovi klizaju po podlozi, umesto da hodaju. Magije su izvedene spektakularno: 
ni projektili koji paraju nebo, tornado što podiže u visine sve pred sobom itd. 
ka i zvučni efekti su takođe vrhunskog kvaliteta, posebno govorne sekvence 
cimo, Tim Curry je pozajmio glas Stratosu). 
fice, međutim, nije igra bez mana. Pridiku najviše zaslužuje strategijska kompo- 
a. Svoje trupe nikada ne smete slati suviše daleko, jer će sigurno poginuti. S dru- 
ne, ne možete ih voditi baš uvek sa sobom u svaku bitku. Ako ih ostavite da 
brigu o sebi, shvatićete da је Al rutina u kategoriji između infantilne i imbecilši 
ke jedinice (prevashodno trolovi) proganjaće protivnike bez milosti i redovno 
u zamku, dok će druge stoički trpeti udarce, ne trudeći se previše da uzvra- 
= Dalje, pogled iz trećeg lica ne može se nazvati idelanom perspektivom za RTS 
igru, jer пе obezbeđuje po- 
trebnu preglednost bojnog 
polja i fleksibilnost komando- 
vanja. Izvođenje je u nekim 
momentima prebrzo, ра 
možete imati poteškoća da se 
organizujete tokom borbe. 
Često ćete morati da pauzira- 
te akciju da biste raspodelili 
zaduženja, što kvari fluidnost 
radnje. Bilo kako bilo, Sacrifice 
spada u red igara koje treba 
uvrstiti u zbirku najuspešnijiki 
multižanrovskih ргорга- 
гла. 
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HITMAN 


Codename 47 


Ni posle serije odlaganja i relativno agresivne reklamne 
kampanje, Eidos nije opravdao visok budžet koji je 
odvojio za izradu igre Hitman. Od potencijalno veoma 
dobre akcije, sa svežom idejom i spektakularnom grafi- 
kom, nastala je problematična, čak frustrirajuća і neo- 
prostivo kratka saga o ćelavom plaćeniku (koji, uzgred 
budi rečeno, nije ni izbliza toliko harizmatičan, koliko se 
to potenciralo u najavama). 

Igru počinjete kroz neku vrstu trenažne misije kroz koju 
vas vodi anemični glas naratora. U njoj ćete 

naučiti osnove posla, tj. kako treba udavi- 
ti, ubosti ili upucati protivnika, kao i osnov- 
ne karakteristike po kojima ćete razlikovati 
dobre od loših momaka (ne možete puniti 
olovom baš svakog ko vam pretrči preko 
nišana). Korisne informacije u ovom tutori- 
jalu naći će samo oni koji se nikada ranije 


nisu oprobali u nekoj 3D pucačini, dok će se ostali pro- 
pisno dosađivati. 
Odmah na početku, Hitman će vas pošteno iznervirati. 
Čim se budete našli u prvoj opasnijoj situaciji, poseg- 
nućete za opcijom za snimanje pozicije i - neprijatno se 
iznenaditi: igru ne možete snimiti sve dok ne završite 
misiju, tj. ako zeznete stvar na samom kraju zadatka, 
moraćete da ga odradite od početka. To posebno nervi- 
ra kod misija koje morate odigrati po nekoliko puta da 
biste uopšte shvatili o čemu se radi (recimo, na kraju 
uvodne misije morate ubiti bolničara, što ćete shvatiti 
tek kada vas isti "šokira". Naime, nigde nije naznačeno 
da je cilj pobeći iz bolnice). Doduše, u nekim misijama 
pozicija se snima automatski (kao da imate 
dva života, pa kada pogi- 
nete, misiju nastavljate ne- 
у gde od sredine nivoa, s tim 


ж: da tada svi protivnici znaju 
za vaše prisustvo i sve postaje 

7 Га mnogo teže). 
k - Zadatke dobijate od Agen- 
wA 4 cije, koja će vam spremiti 


niz zanimljivih misija. Na- 
grada za uspešno obavljen 
posao je novac, kojim kas- 
nije kupujete oružje za nove 


bah) 


zadatke. Scenario nije naročito inteligentno osmišljen, ti 
predvidiv je i malo koji obrt vas može iznenaditi. Svoje 
prljave "posliće" obavljaćete na svim meridijanima: u 
Hong Kongu, Kolumbiji, Budimpešti, Roterdamu... Za- 
daci su uvek kratki i jasni. Uvek nekoga treba o'laditi, 
pratiti neki cilj, pronaći predmet, deaktivirati bombe i šta 
sve ne. 

Okruženja su zaista predivna. Grafika je izuzetna i ka- 
rakteriše se obiljem svetlih boja, prelepim teksturama i 
odlično animiranim likovi- 
ma. Na žalost, da biste 
dobili prikaz u punom sja- 
ju, trebaće vam izuzetno 
jaka mašina (sve ispod 
РІІ400 računara sa ТМТ2 
ii Voodoo 3 karticama 
doneće vam više proble- 
ma nego uživanja). 
Kontrolni sistem је izne- 
nađujuće loš. Pretres i raz- 
oružavanje leševa je prava 
avantura kada se na go- 
mili nađe više beživotnih telesa. Tada jedino pomaže si- 
stem menija koji sa pozivaju pritiskom na desno dugme 
miša, međutim kada se nalazite u žurbi, za takvu opera- 
ciju jednostavno nema dovoljno vremena. Kamera je 
blagi užas - nebrojeno puta ćete izgubiti glavu kada se 
kamera izgubi između zidova, a vi izgubite orijentaciju i 
"zaglavite" u pogrešnom položaju. Pogled iz trećeg lica 
ovde jednostavno ne funkcioniše kako bi trebalo, pa bi 
daleko bolje bilo da su se programeri držali klasične FPS 
perspektive (pogled "iz očiju“ glavog junaka). 

Od novih ideja o kojima se pisalo u propagandnom ma- 
terijalu treba istaći jedino mogućnost maskiranja, tj. pre- 
uzamanja odela sa smaknutih protivnika, što opet 

nije najsrećnije izvedeno (preobuke nisu ni malo 
uverljive, a dešavaće se da stražari dignu uzbunu 

čak i kada ne budete radili ništa sumnjivo). Dru- < 

gi bitan momenat je potreba za šunjanjem, jer 

na kraju krajeva, nalazite se u koži plaćenog ubi- М 

ce, kome su diskrecija i oprez apsolutni imperativ. т 
Ne bi bilo na odmet da postoji više situacija и ko- 

jima bi igrač imao у 
prilike да de- 
monstrira svoju 
kreativnost..8 
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VENGEANCE 


Gigantski roboti su u modi; uvek su bili i uvek će biti 
Simulacije borbi čeličnih titana najbolje je oslikao Mic- 
rosoft u svojim igrama iz serijala MechWarrior. Drugi i 
treći nastavak "navukli" su na hiljade igrača i pretvori- 
li ih u armiju bespomoćnih zavisnika koji su u 

transu čekali dolazak četvrtog dela. | konačno 
su ga dočekali... 

MechWarrior 4 je pravo ispunjenje sna, istin- 
ski napredna igra koja se zaista razlikuje od 
prethodnika. Pre svega, animacije su uverlji- 
vije, a grafika је kudikamo doteranija. 
Ubačen je i upečatljiv multiplayer element 
(podrška za simultano igranje do 32 igrača, 
što je svojevrstan rekord). S druge, negativne 
strane, okruženja nisu dovoljno uverljiva, a ni 
misije nisu naročito interesantne niti uzbudlji- 
ve. 

Grafička unapređenja zaslužuju da im se po- 


sveti poseban deo u ovom prikazu. Priložene slike će 
vam pomoći da steknete kakvu-takvu predstavu o ve- 
ličini i tehničkoj doteranosti novih Mechova - zahvalju- 
jući izrazito detaljnoj izradi, prepoznavaćete ih lako i sa 
velikih udaljenosti (mada će vam kompjuter uvek ispi- 
sati koga ste uhvatili na nišanu). Animacije su još bolje: 
pokreti su dobro artikulisani, a sada postoji i mo- 
gućnost delimičnog oštećenja - otkidanja udova i gla- 


bonus 


va, na primer (viđaćete Mechove bez ruku i nogu ко 
bauljaju naokolo, ispaljujući nasumično ono što im 
ostalo od municije). Osećaj težine ovih grdosija, а 
tako može reći, je izuzetan, pa ćete prosto osetiti ma- 


su metalnog čudovišta od sedamdesetak tona (što je 
izuzetno važan element ukupnog utiska). 

Borbene sekvence su grafički izuzetno predstavljene - 
eksplozije su upečatljive, kao i svetlosni efekti koji pra: 
te ispaljivanje teškog naoružanja. Pozadine, tj. ambi- 
jent u kome se vode borbe su manje uverljive nego u 
trećem nastavku, pa nećete imati utisak da se borite u 
realnom okruženju. Ipak, raznovrsnost pejsaža je im- 
presivna, tako da ćete se boriti u močvarama, na ulica 
ma velegrada, brdima, u pustinji i tundri itd. Jedino ne- 
dostaju visinske platforme, na koje biste mogli da 
skačete, što bi doprinelo boljem osećaju 3D prostora. 
Zvuk je takođe "mešano meso". Na pozitivnoj strani 
lestvice su fenomenalan topot koraka masivnih kantu 
rina (nešto najupečatljivije što smo čuli za proteklih пе 
koliko godina) i efekti koji prate ispaljivanje oružja i di- 
rektne pogotke. Na minus delu skale su glasovi, čiji je 
kvalitet ispod uvreženog standarda, Takođe je iratant: 
no što važni podaci koje dobijate putem glasa, obične 
dolaze u toku žestoke borbe, kada ih ne možete čuti 
Što se same igre tiče, MechWarrior 4 je daleko isprec 
svog prethodnika. Postoji mnoštvo novih Mechova, оё 
30-tonskih izviđača do stotonskih grdosija sa arsena: 
lom kojim biste "ispeglali" velegrad za nekoliko sekun 
di. Međutim, oseća se nedostatak robota srednje уе 
ličine, Кой bi bili idealni za ispunjenje početnih misija 
Operacija za podešavanje (“kastomizaciju") robota je 
možda najbolji deo igre. Pored obilja opcija za doteri 
vanje, ističe se izuzetno dobro organizovan interfejs 
Naoružavanje Mechova je prava pesma - svaki robo 
ima fiksnu količinu oružja i dodataka koju može da po 
nese, a na igraču je da ta oružja što pametnije prober: 
i balansira. Ograničenja se odnose na određenu kate 
goriju oružja (ne na čitav arsenal), što znači da neće bi 
ti moguće kombinovati bilo koja oružja na svakon 


Месһи. Morate voditi računa пе samo о nosivosti, već hova kako biste ih kasnije iskoristili za svoje potrebe (u 
о gabaritima robota. tom smislu, pogotci u glavu su najbolje rešenje). 
le svake misije па raspolaganju Upravljanje Mechovima 
mati Mechove i oružja koja su je nešto jednostavnije ne- 
na bojnom polju. To vam na- go ranije. Programeri su 
potrebu da u toku igre ne uniš- se odlučili za "arkadniji" 
ate baš sve na šta naiđete (da, pristup izrade, kako bi 
eško odoleti, ali šta je - tu је) težište igre ostalo na tak- 
Drugim rečima, treba sačuvati što vi- tičko-borbenoj kompo- 
še vitalnih delova protivničkih Mec- nenti. Za svaku pohvalu 
je i to što je upravljanje 
pomoću tastature i miša 
prijatno koliko i upravlja- 
nje džojstikom. Misije 
su prilično teške, 
naročito u 
kasnijem 
toku igre. Al rutina (model ponašanja 
protivnika) je toliko usavršena da ćete 
imati vrlo ozbiljne probleme da neke misije 
privedete kraju, jer protivnici vešto izbegavaju 
borbu kada su u kritičnom stanju, pametnije ko- 
riste skokove i pozadinske elemente za skriva- 
nje. 
Režim za više igrača je fantastičan. U deathmatch i ko- 
operativnim varijantama moći ćete da se igrate sa još 
trideset igrača. MechWarrior 4 je igra koje se nećete 
lako odreći. Zato, ne časite časa i pridružite se ogrom- 
noj porodici MechWarrior zaluđenika.8 
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“ки menažeriju na noge). Od 
tkačenih" dodataka treba iz- 
ti eksploziv u formi karmi- 
a usne, bočice s gasom za 
vljivanje umesto parfema, 
a penjanje i dr. Većina 
ka se može upotrebiti 
više načina, u zavisnosti od 
cije. Recimo, naočare za 


asera. Slično tome, eksplozivni karmin se 
e aktivirati odmah, nakon pet sekundi ili 
se neko nađe u blizini 

opaženo kretanje je od krucijalne 


zvuk grafika igrivost =) oji 


438" 


mere su pri- 
lično ne- 
zgodne i za 
tili čas mo- 
gu da po- 
dignu čita- 
vu protiv- 


unce možete koristiti kao kameru s mogućnošću zumi- 
i kao efikasno sredstvo za otkrivanje mina i skri- 


važnosti i to obično na lokacijama koje vrve od bezbed- 
nosnih kamera, Tu morate voditi računa o svakoj sitni- 
ci, jer će kao u Thiefu i Deus Exu, čuvari reagovati na 
različite stimulacije (na primer, ako ostavite tragove u 
snegu, sva je prilika da će vas uporni tragači “nanjušiti" 
pre nego što se ponadate). U ovoj igri su čak i psi pro- 
tiv vas. Srećom, feromonima premazane robot-pudlice 
skrenuće pažnju četvoronožnih krvolo- 
ka taman toliko da se izvučete iz neo- 
branog grožđa 

Nasuprot "šunjačkom" šmeku, Мо 
One Lives Forever ima i obilje akcio- 
nih sekvenci od kojih će vam zastati 
dah. U skladu s tim su i egzotične lo- 
kacije, poznate iz filmova o Jamesu 
Bondu - noćni klubovi, bavarski kro- 
vovi, prašnjave marokanske ulice, 
francuski Alpi, Engleska. Posebno uz- 
budljive su i sekvence u kojima vozite 
motocikle i motorne sanke. Vrhunac 
predstavlja uzbudljiv duel u vazduhu, 
na desetak hiljada metara visine, u kome se trudite da 
se domognete padobrana i bezbedno doskočite. Sve to 
je začinjeno dozom sjajnog humora i komičnih dijaloga 
koji će vas nasmejati (svaki lik u igri ima svoje lične pro- 
bleme koje će podeliti s vama, ako ga priterate uza zid) 
Grafika je maestralna, u šta ćete se uveriti samo ako po- 
gledate igru, Interfejs, igrivost, zvuk, težina, režim za vi- 
še igrača i svi drugi elementi igre su za čistu peticu, Za- 
to je nemojte propustiti. 
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Danas sam otkrio naizgled 
običan CD-ROM klub, ай 


sam ubrzo shvatio da je on 


nešto više. Između nekoliko 
hiljada CD rom naslova multi- 

medijalnih enciklopedija, pro- \ 
grama i igara, muzičkih MP3 
zapisa i filmova, pronašao sam 
dosta diskova koji su mi privukli 
pažnju. Najzanimljivije su mi 
prekopirali, a za ostale diskove 
će biti neophodno višemesećno 
iznajmljivanje i detaljno istraži- 
vanje. Siguran sam da ću pronaći 
rešenje i da je istina već zapisana 


na nekom od tih diskova. 
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Sima & Paja 


теат еее 


Fear Effect je po anketi dobila najviše glasova, pa 
smo bacili u problem Simu & Paju da urade 
rešenje i spase vas muka (mnogi su nas zvali i 
pomoć). Zahvaljujući njima, vas više neće 
boleti glava, a za sledeći put vam spremaju Dino 
Crisis 1, koji je dobio samo par glasova manje od 
Fear Effect-a. Pišite i dalje, ova rubrika postoji 
samo radi vas, mi imamo Simu i Paju. 


UVOD 


Hong Kong, poznato mesto u nekom drugom vremenu. Sve je 
počelo kad je mlada devojka Wee Ming pobegla od kuće, od svog 
oca koji je predsednik moćne organizacije. Pravi razlog njenog bek- 
stva je taj, što se njen otac bavio prljavim poslovima. U međuvre- 
menu, Wee Ming je pronašao bivši član te organizacije i sada od 
njenog oca traži otkup. Otac devojke je ponudio veliku novčanu na- 
gradu onome ko mu vrati ćerku živu i zdravu. Zato na scenu stupa 
naša junakinja sa dvojicom partnera. Hana, bivša prostitutka, sada 
plaćeni ubica, Glas, ubica bez premca i Deke koji uživa da ubija. 


Igru započinješ u ulozi Hane, ali je zanimljivo to što se u igri više puta 
menjaju likovi, pa nastupaš kao Glas i Deke. 

Fear Effect je veoma napeta igra, puna akcije, krvi i zagonetki. Kraj je ma- 

lo dramatičan i tužan, ali ga ipak odigraj na oba načina. 


Igra počinje tako što Hana i Glas helikopterom sleću na krov Lam građevi- 
ne, a zatim nastupaš ti u ulozi Hane, glavne junakinje. Potraži prekidač ko- 
jim se aktivira lift. Liftom stižeš na viši nivo i prvo ubi dva čuvara, posle čega 
treba da uzmeš njihovu municiju za pištolj. Produži. napred, do metalne re- 
šetke i sa druge strane videćeš još 
jednog čuvara kog ne možeš da 
ubiješ pištoljem. Vrati se do prozo- 
ra i pogledaj unutra, a zatim ispali je- 
dan metak. Kada se prozor razbije uđi 
unutra i iz ormara pokupi osigurač (fu- 
se), a zatim povuci metalnu polugu. 
Izađi kroz prozor, popni se merdevi- 
nama na krov kućice i aktiviraj ventil. 
Tada se vodena para oslobađa i kroz cevi izlazi pravo u 
lice stražaru, koga nisi mogao da ubiješ pištoljem. Siđi niz 


Legenda kontrolera druge merdevine i dobićeš ključ (gate key), kojim se 
inventar otvaraju rešet- 
okret za 180° G trčanje 
Œ kotrljanje GA čučanj akcija ili kasta vrata. 
/ biranje oružja lza njih te 


napred р a 
= М očekuju još 


dva stražara, a 
kada ih ubiješ, 
ж A od jednog uzi- 
brzo potezanje maš municiju, 
a od drugog cr- 
venu karticu (red keycard). Nju koristiš da bi otvorio 


preskakanje 
filmova žuta vrata iza kojih te očekuje još jedan stražar. U sobi 


ША 
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se nalazi ormar na kome piše broj 67, 
ali za koji još uvek nemaš odgovarajući 
ključ, pa zato dođi do monitora i 


uključi ga. Pošto si video gde se ključ na- 
lazi, prođi kroz druga vrata i naći ćeš se 
na drugoj platformi, Tu se nalazi i lift koji 
još uvek ne može da se pokrene. Ubi dva 
stražara i od jednog pokupi uzi. Produži 
do nove platforme sa osiguračima, elimi- 
niši pet stražara i produži do magacina u 
kome ćeš naći ključ za ormar sa brojem 
67. Vrati se do sobe sa monitorima u ko- 
joj je ujedno i ormar, upotrebi ključ i naći 


ćeš drugi pištolj i plavu karticu (blue key- 
card). Ponovo se vrati do magacina i ovog 
puta siđi stepenicama na niži nivo, ubi dva 
stražara i u kontrolnu tablu ubaci osigu- 
rač. Videćeš da je na platformi sa osigu- 


račima od struje izbio strujni udar i pobio 
sve stražare. Prilikom povratka eliminiši 
protivnike i pažljivo pređi preko polja ko- 
-ja su elektrificirana, spusti se liftom i iz 
žutog ormarića pokupi klešta. Zatim kre- 


ni desnim putem (na zidu su šematski pri- 
kazane žice za bombu, koja je povezana 
na Jin-a) i dođi do vrata koja otvaraš po- 
moću plave kartice. Pre ulaska u prosto- 


(68) —— bonus 


riju obavezno usnimi svoju poziciju (CEL- 
LULAR PHONE). U prostoriji se nalaze 
tri čuvara koja obavezno moraš da pobi- 
ješ i Jin. Za njega je prikačen eksploziv C- 
4, povezan sa tajmerom, pa zato moraš 
pravilnim redosledom da presečeš žice. 
Vrati se do šeme koja se nalazi na zidu i 
videćeš kako se to radi. Na slici je redo- 
sled sečenja i kada to pravilno uradiš, 


oslobodićeš Jin-a i sa njega skinuti eksplo- 
ziv. Vrati se do šeme na zidu, pored koje 
se nalaze jedna vrata. Upotrebi eksploziv 
da bi ih razvalio, prođi kroz magacin u ko- 
me te očekuje još jedan čuvar, pa produži 
skroz nazad do žutih vrata. Videćeš da je 
na podu sada podignut poklopac, tako da 
možeš da se spustiš merdevinama i ko- 


načno stigneš na novu lokaciju. Pobi nove 
čuvare i obrati pažnju na veliku svetleću 
reklamu pa produži kroz uzan prolaz, Ući 


ćeš u novu prostoriju u kojoj te očekuje 
borba sa BOSS-om. Njega ćeš najlakše 
ubiti tako što moraš da sačekaš da on is- 
prazni šaržer, pa kada počne da puni 
oružje iskoristi priliku i onda pucaj u nje- 
ga. Zatim pokupi uzi i sigurnosni ključ za 
kontrolnu tablu sa kineskim znacima. 


Kada ih pravilno ukucaš, uslediće animaci- 
ja u kojoj Hana uzima disk, a igru nasta- 
vljaš u ulozi Glasa. Kada helikopter uništi 
platformu otrči do merdevina i brzo se 
popni na krov kućice (koju će takođe da | 
uništi helikopter) i siđi sa drugim merde- | 
vinama. Pronađi metalnu šipku i njome 


udari u rezervoar, a potom ispali jedan 
metak u njega. Kada eksplodira pogledaj 
na dole. Glasov pad će da privuče 
stražarevu pažnju, pa će Hana da ga uda- 
ri. Ponovo nastupaš kao Hana i odmah 
pronađi stražarev nož, kojim ćeš i da ga 
ubiješ. Uzmi mitraljez i njime pobi preo- 
stale stražare. Kada počneš da se penješ 
stepenicama ponovo te zarobljavaju i na- 
stavljaš kao Glas, Put te vodi preko cevi 
za grejanje koje se na trenutak žare. Kre- 
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ЖШ 1-4 е 
ni preko levih, da Бі okrenuo ventil, а za- 
tim preko desnih, a kada dođeš do plar- 
forme moraćeš da uništiš helikopter. Pu- 
caj u zastavu koja je okačena o žicu, jer će 
tada da je usisa motor helikoptera. Pono- 
Vi to još jednom i uništio si ga. Sada se na- 
laziš u sobi u kojoj je bio zarobljen Jin i 
nastavi do mesta gde je Hana eksplozi- 
vom razvalila vrata. Kada ubiješ još dva 
stražara naći ćeš mitraljez. Prođi kroz 
magacin, usput eliminiši sve čuvare, i pro- 
duži do žutih vrata, pa se spusti merdevi- 
nama kroz otvor na podu. Oslobađaš Ha- 
nu i igraš kao ona. Treba da ubiješ mitra- 
ljesca u helikopteru i da uskočiš unutra. 


Posle toga si u ulozi Glasa i moraš što pre 
da otrčiš do kraja terase i pronađeš od- 
ređeno mesto sa koga možeš da uskočiš 
u helikopter. 

Uslediće intro u kojem se pojavljuje i treći 
partner, Deke. Svo troje se voze autom i 
pregledaju disk iz koga će saznati sve o 
Trijadama. U toku razgovora pojaviće se 
drugi automobil koji će sa puta da ih izgu- 
ra u reku. To je ujedno i kraj prvog diska. 


DISC 2 
о troje stižu brodićem do sela u udalje- 
тот) delu Kine, kojim je gospodarila voj- 
=a, а sada demoni. Glas i Deke će videti 
čudna dešavanja napolju i pozvaće Hanu 
= i опа to vidi. Kada ona izađe napašće je 
Bemoroci kojima vladaju sile mraka. Poš- 


22 ih pobiješ idi do burića i uzmi pištolj. 
Mastavi dalje i odgledaj demo u kome 
s i Deke jure za kidnapovanom devoj- 
om Wee Ming. Po prvi put igru nastavljaš 
Dekeom. Kreni stazom sve do ras- 
šrsnice, zatim desno sve do kućice 
s kojoj te napada vudu domorodac. 
Kada ga ubiješ napadaju te još tri 

ona, a zatim odgledaj demo i 
tavljaš igru kao Glas. Produži 
от i pažljivo je pretrči, pošto je 
2 u plamenu, a posle animacije 


sastavi da igraš kao Hana, 
Ubi demone, nastavi 
om do raskrsnice i idi pu- 
kojim je otišao Deke. Kod pr- 
olibe pobi demone, kao i kod 
kod koje ćeš posle borbe 
ё. Vrati se do raskrsnice i 
levim putem sve do kolibe. 
ključ da bi ušao u nju. Vi- 
leševe i staricu koja će ti ob- 


Ema vojska. Izađi na zadnja vrata kolibe i 
pobi vojnike, kreni desno i usput pobi još 
Ж vojnika, a zatim prođi kroz pregrađeni 
о. posle čega te jedan vojnik zarobljava. 
Beni peškir sa sebe da bi skrenuo vojniko- 


уи pažnju. Pojaviće se Deke i ubiće vojni- 
ka, a sa njim nastavljaš igru dalje. Obiđi ce- 
lu prostoriju i eliminiši sve vojnike i uđi u 
otvoreni vagon, gde te očekuje borba sa 
novim BOSS-om. Kada ga ubiješ pokupi 
pušku i izađi iz vagona. Ubi tri vojnika i od 
jednog ćeš dobiti pristupnu kartu za mer- 
devine. Dođi do kontrolne table u kojoj 


se nalaze tri sistema za napajanje i 
_ dva osigurača. 
Prvo isključi napon na sva tri 
A prekidača. Zatim oba osigu- 
rača prebaci u srednji sistem, 
prvi osigurač ispod oznake 
POWER, a drugi ispod ozna- 
ke LOCK 3. Aktiviraj preki- 
dač za napajanje ispod srednjeg 
sistema. Sada зи merdevine 
samo otključane. (Videćeš 
animaciju na trenutak). 
ШЫ Isključi srednji sistem, 
i oba osigurača pre- 
baci u prvi sistem ispod oznaka 
LADDER i POWER. Tek sada 
se spuštaju merdevine, tako da 
možeš da se popneš na čeličnu 
konstrukciju. Moraš da hodaš 
veoma pažljivo da ne bi pao sa 
nje. Obiđi konstrukciju i uniš- 
ti sve protivnike i tada od- 
gledaj demo u kome Glas 
razgovara sa Wee Ming, a 
ona zatim beži. Pobi sve 
demone, a zatim igru na- 
stavi kao Hana koja se na- 
lazi pored voza. Vrati se 
nazad do pristaništa i obiđi 
sve kolibe. Usput pobi sve protivnike i 
uzmi ključ, pa se vrati do voza i produži 
do novih koliba. Ključem otvori i levu i 
desnu kolibu, pobi protivnike i uzmi nov 
ključ od voza. Njime ćeš da otvoriš ma- 
šinsko postrojenje, a pored njega se nala- 
zi kontrolna tabla u koju moraš da ukucaš 


lozinku da bi pokrenuo voz. Lozinka je 
ispisana na pismu pored table. Na pi- 
smu se nalazi serijski broj u gornjem 
desnom uglu i ukucava se u nazad. Ka- 
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da se voz pokrene igru nastavljaš kao Ое- 
ke i moraš da ubiješ vojnike. Zatim se po- 
javljuje Glas i kaže ti da je most srušen. 
Počni da trčiš u suprotnom smeru od 
smera kretanja voza. Odgledaj demo i 
igru nastavi kao Glas. Pređi preko vagona 


do drugog dela pruge i dođi do proplan- 
ka gde te očekuju vojnici. Kada ih pobiješ 
pokupi municiju i ključ od kamiona. 
Ključem ćeš pokrenuti kamion i pojaviće 
se Wee Ming i zatražiti da je odvezeš kod 
Madame Chen. Tu je i kraj ovog diska. 


DISC 3 

Sada si zarobljen u ostavi i moraš da pro- 
nađeš ulje i vazu. Prvo polomi vazu da bi 
privukao stražarevu pažnju, zatim prospi 
ulje na kockastu rešetku i navuci stražara 
da pređe preko nje. On će da se oklizne, 
a ti uzmi pištolj i izađi napolje, pa ubi još 
jednog stražara i odgledaj demo. Igru na- 
stavi kao Deke i naći ćeš se na krovu 
zgrade. Treba da pređeš preko stakla ko- 
ja su napukla. Budi oprezan, jer možeš da 


propadneš kroz njih. Kada pređeš preko 
i stigneš na drugu stranu uđi kroz prozor 
i igru nastavi sa Glasom. Šunjaj se kroz 
kuhinju, da te ne bi primetili kuvari sve 


dok ne stigneš do crvenog prekidača, ak- 
tiviraj ga i uključiće se protivpožarni si- 
stem. Pobi čuvare i pokupi pumparicu, a 
zatim obiđi restoran i eliminiši ostale 
čuvare. Izađi iz restorana i pozovi Hanu 


bonus 
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da uđe unutra, pa nastavi igru sa njom. 
Uđi u sobu za presvlačenje i presvuci 
se pored paravana. Od ovog trenutka 
čuvari više ne obraćaju pažnju na tebe 


pa zato možeš slobodno da se krećeš. 
Dođi do metalnih vrata sa uskim pro- 
zorčetom. Kada se popneš stepenicama 
čuvar će da ti naredi da se vratiš na po- 
sao. Obiđi sve prostorije i u sobi u kojoj 
se nalazi televizor srešćeš se sa Deke-om. 


Pobi sve čuvare, obiđi sve prostorije i u 
sobi u kojoj se nalazi zeleni krevet poku- 


ormarić (muzička kutija) i u njega ubaci 
novčić, pojaviće se lutka koju moraš da is- 
programiraš pravilnim pokretima. Vrati 
se do sobe u kojoj se nalazi televizor. Na 
njemu se nalaze pravilni pokreti devojke 
koja pleše. Upamti ih i vrati se do mu- 
zičke kutije. Ukucaj ih sledećim redosle- 
dom, a posle toga će da se otvore tajna 


vrata. Eliminiši sve protivnike, obiđi 
sve prostorije i u jednoj od njih naći 
ćeš ključ od lifta. Iskoristi ga i siđi lif- 
tom do radionice u kojoj ćeš naći vi- 
ljuškasti ključ. Siđi stepenicama do 
kotlarnice i viljuškastim ključem zau- 
stavi vodenu paru. U istoj prostoriji 


naći ćeš ključ od sobe Madame Chen. 
Vrati se do njene sobe, pobi čuvare i od- 
gledaj demo posle kojeg nastavljaš u ulo- 
zi Glasa. Pobi čuvare i idi do metalnih vra- 
ta sa malim prozorčetom. Kada se pop- 
neš pobi stražare i pokupi Lounge Key. 
Njime otvori plava vrata i uđi na prva vra- 
ta sa leve strane. Sledi borba sa novim 
BOSS-om, koji se krije ispod kreveta. Ka- 
da ga ubiješ vidi demo u kojem Glasu od- 


secaju ruku, a potom nastavi kao Hana. 
Uđi u sobu sa garderobom (u sobi se na- 
lazi ventilator) i pronađi belu vazu. Idi u 


sobu u kojoj se nalazi zeleni krevet, ubi 
stražara, pokupi ključ od plavih vrata i 
prođi kroz njih. Odgledaj demo i idi do 
fontane da bi uzeo buket cveća. U po- 


vratku pobi stražare i pokupi ključ od 
kancelarije, pa uđi u nju. Dođi do lifta i idi 
njime na viši nivo. Iz sobe koja se nalazi 
preko puta Madam Chenine, uzmi crnu 


vazu, pa se vrati ispred njene. Videćeš 
dva stuba. Na levom postavi belu va- 
zu, a na desnom crnu vazu. Potvrdi 
pritiskom na taster (Ж), U belu va- 
zu postavi cvet Sunflower i po- 


tvrdi pritiskom na taster (X). U cr- 
nu vazu postavi cvet Calla Lily i 
potvrdi pritiskom na taster (X). 
Moraš obavezno da radiš na ovaj 
način, u protivnom nećeš moći 
da otvoriš vrata, Sledi animacija 
u kojoj Deke gine. Kreni do so- 
be za presvlačenje, pobi protiv- 
nike i dobićeš ključ od hlad- 
njače. Presvuci se i uđi u hlad- 


njaču. Vidi animaciju i kreni u borbu pro- 
tiv Madam Chen. Ona se ubija na sledeći 
način. Kada ubiješ demona dobiješ vudu 
lutku od papira. Uz pomoć lutke neutra- 
lizuješ zaštitno polje oko Madam Chen i 
tako dobijaš na vremenu, da bi pucao u 
nju. Ponovi tri puta i odgledaj demo. 


DISC 4 

Sledi animacija u kojoj Wee Ming nestaje 
u vodi, a ti se nalaziš na kamenoj ploči ko- 
ja je okružena vodom. Obavezno usnimi 
svoju poziciju. Na čvrsto tlo se prelazi 
preko kamenih ploča, koje se povremeno 
pojavljuju i nestaju. Zapamti redosled i 
pređi preko njih. Doći ćeš do mesta gde 
se nalaze tri kućice. Obiđi kućice, pobi 
duhove od kojih ćeš da dobiješ papirnu 
municiju, papirno oružje... 


Sve što budeš dobio, od papira je. Mate- 
rijalizovaćeš tako što ćeš spaljivati u vatri 
oko koje se nalazi zelenkasti dim (lomače 
i baklje). 

Kreni desnim putem do raskrsnice (vi- 
dećeš dve upaljene i jednu neupaljenu ba- 


klju), nastavi levo, pobi duhove i od jed- 
nog ćeš dobiti papirnu kapiju (paper ga- 
te). Vrati se do kućica, prođi pored njih i 
nastavi do gomile granja u koju će da uda- 
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т munja i upali je. U vatru ubaci papirnu 

piju i odgledaj demo u kome ćeš videti 
сгуепа vrata koja su se upalila. Pri povrat- 
“u pobi sve duhove, idi do raskrsnice i 
ni levo da bi ušao kroz vrata koja su 
ela. U prostoriji se nalazi Madam 
hen koja je vezana lancima i posle raz- 


govora ti daje lutku. Sada se vrati do ras- 
ice i skreni desnim putem sve do 
prostorije koja se nalazi u steni. U sobi se 
salazi veliki broj lutki i devojčica kojoj 


moraš da daš lutku dobijenu od Madam 
Chen. Posle toga dođi do stočića i aktivi- 
a} mehanizam sa pticama. Njega ćeš reši- 
2 na sledeći način: 


dnom desno (X), jednom levo (X), 
$ da je devojčica izrasla u devojku. 
puta desno (X), dva desno (X), 
desno (X), sada je devojka izra- 
u! 
puta desno (X), jednom desno 
X), žena je izrasla u staricu! 
4) Pet puta desno (X), pet puta desno 
Ж), jednom desno (X), jednom desno 
Ж), starica se pretvorila u leš koji padne 
iz njegove glave ispada kameni svitak 
ne scroll). Uzmi ga i vrati se ponovo 
адат Chen, a kada još daš, za uzvrat 
bijaš granu (tree branch). Ona se oslo- 
Таба u obliku tri duha koje treba da ubi- 
ješ. Vrati se do vatre i u njoj zapali granu. 
Upaljenom granom popali sve tri baklje 
ole do sada nisu gorele. Jedna se nalazi u 
Bizini vatre, druga kod tri kućice, a treća 
je kod raskrsnice. Tada će da se otvore 
а vrata па kojima su nacrtane tri ba- 


Ке. Ulaskom u prostoriju srešćeš se sa 
Tronom - gospodarom pakla. Posle ani- 
macije, od jednog sluge dobićeš polovinu 
okamenjenog drveta (stone tree half). Po 
završetku demoa uništi duhove i pokupi 
ključ od papira (paper gate key), koji tre- 
ba da ubaciš u vatru. Posle toga on se ma- 
terijalizovao i nalazi se u prvoj kućici. Sa- 
da kreni pored kućice u ѕгепі, dođi do cr- 
уепіһ vrata i iskoristi ključ. Igru nastavljaš 


kao Glas na novoj lokaciji. Dođi do raskr- 
snice i idi do vrata sa natpisom, prođi 


kroz njih, pobi duhove i prođi kroz sle- 
deća vrata. Tu će da te napadne novi pro- 
tivnik, nalik psu. Ubi ga, prođi kroz sle- 
deća vrata iza kojih ćeš naći mesečev 
ključ (moon key) i papirnu pušku. Vrati se 
do raskrsnice, produži do drugih vrata i 
upotrebi mesečev ključ. Stigao si do nove 
raskrsnice, kreni levo, pobi duhove i dođi 
do Zmaja Vatre. Dođi do rupe i spusti se 


dole i ubi dva psa. Videćeš Zmajeve Neba 
i Zemlje, a između njih ćeš naći sunčev 
ključ (sun key). Vrati se do raskrsnice, 
upotrebi ključ i uđi unutra, Ubi dva duha 
i videćeš Zmaja planine i papirnu pušku. 
Dođi do mesta gde si našao sunčev ključ 
i popni se puzavicom na viši nivo. Dođi do 


mesta gde su polomljene ploče na po- 
du, pobi duhove i videćeš i Zmaja Vo- 

de. Siđi u novu rupu uz pomoć puza- 
vica i videćeš ogledalo. 

U ogledalu ćeš videti redosled simbola 
Zmajeva, koji ćeš da iskoristiš da bi pre- 
šao preko kamenih ploča koje propadaju. 


Redosled je sledeći: Plani- 
na, Nebo, Voda, Voda, Ze- 
mlja, Voda, Vatra, Nebo, 
Zemlja. 

Ispod svakog od navedenih 
pet Zmajeva nalaze se sim- 
boli. 

Kada pređeš na drugu stra- 
nu, naći ćeš kameni mač, a 
onda se vrati do prve raskr- 
snice (kod zmaja kod koga do 
sada nisi mogao ništa da ura- 
diš). Na njemu upotrebi mač, 
a onda će da se pojavi tajni 
prolaz. Nastavi tunelom 
do podzemnog jezera, 
gde te čeka borba sa bivšim partnerom 
Deke-om, koji je sada u službi Gospoda- 
ra pakla. Obrati pažnju na redosled kocki 
koje Deke potapa. U momentu kada on 
izroni iz vode pucaj u njega. Kada ga ubi- 
ješ dobićeš kameno oko, vidi demo i igru 
nastavi kao Hana. 

Kreni putem do drugog Trona, pobi 
monstrume i uzmi drugu polovinu oka- 
menjenog drveta i ručicu (krank). Vrati se 
do bunara i ručicom izvuci kofu u kojoj se 


nalazi kameno oko. Uslediće animacija u 
kojoj Glasa ponovo zarobljavaju, a Wee 


Kako dan 


Ming odvode horde zla. Dođi do table 
sa slikama. Rešićeš je tako što ćeš na 
mapi da spojiš simbole sa mestima na 
kojim si ih našao. 


tra i aktiviraće tri prekidača. Na zidu pro- 
nađi prekidač u koji ćeš da ubaciš oko. Na 
podu se nalaze tri prekidača od kojih se 
koriste dva, U njih ubaci kameni svitak i 
drvo. Odgledaj 
demo posle koga 
dobijaš šansu da 
igru završiš kao 
Hana ili kao Glas. 
Ako igraš kao 
Glas moraš da 
ubiješ Hanu kao i 
У Wee Ming. Kao 
Glas boriš se 
protiv Wee Ming. 
Ubićeš je tako 
što stojiš na- 


ti papirni novac četiri puta. Novac dobijaš 
od duhova koji štite ВО55-а.8 


CAKE I TRIKOVI 
Ako ti igra predstavlja veliki prob- 
lem, evo nekoliko trikova da bi je 
lakše završio: 
uđi u opcije i izaberi Credits, a 


zatim pritisni: 
DISC 2 ШІ, A, gore, dole, O, O, A, O, 
Odmah usnimi poziciju da bi igru završio desno, []. - NEOGRANIČENA 
i sa Hanom i sa Glasom!!! ENERGIJA. 


Hana će se naći u sobi sa kineskim simbo- 
lima. U uglu prostorije videćeš nešto na- 


lik roštilju na kome su ispisani simboli 
oka, drveta i svitka. 
Unutra ubaci papirnu lutku, upaliće se va- 


spram nje i pucaš u nju. Ako igraš kao Ha- 
na, BOSS-a ćeš ubiti tako što ćeš spaljiva- 


abavite neki od starih brojeva 


I dalje važi specijalan 


ШІ, A, gore, dole, O, O, A, O, 
dole, GD. - UBISTVO JEDNIM 
METKOM BILO KOJIM ORUŽJEM. 


ШІ, A, gore, dole, O, O, A, O, 
levo, A. - BESKONAČNO MUNI- 
CIJE. 


ШІ, Д gore, dole, O, O, dole, 
dole, dole, dole, gore. - REŠENJE 
PUZLI 


Г 


! 


popust za komplet od 6 
brojeva. Po ceni od samo 
možete da nabavite brojeve 

od 1-6. 


- Iskoristite možda poslednju šansu za da nabavite neki od propuštenih brojeva. 
“Starih brojeva je sve manje i uskoro više nećete moći da naručite šik 1,213! 


Ako želite da naručite пекі od starih им pojedinačno, javite nam se! 


Telefon redakcije: 01 1/340 77 12, 340 77 36 


72 bonus 


samom početku upozorenje: 

ne posedujete univerzalni instrument i ne znate sa 
strane se drži lemilica, ovaj članak sigurno nije za vas 
slobodno ga preskočite. 


liko posedujete PC računar, a baš vam SonyPlaystation-ov 
id lepo leži u rukama, evo" tvdo-mekog" rešenja, to jest pro- 
isko-elektronskog rešenja. Potrebno је da sa Internet adrese 
ziiwww.ziplabel.com/dpadpro "skinete" fajl sa oznakom dpad- 
21р, raspakujete ga u neki direktorijum i po uputstvima instali- 
drajver za "tvrdi" deo ovog rešenja, čiji opis za izradu sledi. 


serijal neophodan za izradu ovog adaptera: 


MELEZ | 


produžni kabl za SonyPlaystation JoyPad - | komad 
оба sa oznakom 14148 ili slična - 5 komada 
"muški" utikač 25SUB-D sa kućištem za ugradnju na kabl - | komad 
Može, ali i ne mora - videti dalje u tekstu: 
амеггаиу ispravljač (9Volti-500mA -minimum) 
žilni dvobojni kabl 2x0,5mm2 


- | komad 
- oko pola metra 


reban alat: lemilica, kalaj za lemljenje, univerzalni instrument 
AVO metar, makaze ili klešta za sečenje žice, papir i olovka, igla 
Želja da se upustiš u ovu avanturu! 
produžnom kablu za SonyPlaystation JoyPad, odseći "muški" 
ič. Pažnja!!! Dobro proveri da li odsecaš "muški" utikač ili žen- 
utičnicu!!! Ogoliti sve žice na oko 5 mm od kraja. Trebalo bi 
ih je 8 (ne računajući ogoljenu "masu"), ali ako ih je samo 7 i to 
sasvim u redu, ali nećete moći da imate vibraciju na DualShock 
d-u. Uzeti papir i olovku i univerzalnim instrumentom 
юм! koja rupica je povezana sa kojom žicom. Žice su različite 
ра to zabeležiti na papiru. Igla će pomoći prilikom ovog 
тегеп, tako što se gurne u rupicu na utičnici. Nemojte se zbuni- 
о ima 9 rupica, a samo 7 ili 8 žica. 
Dobro pogledajte sledeću šemu: 


Šema priključenja 
PSX kontrolera na PC 


IB brži prikaz u potpunosti iste šeme: 


ov 


пе koristi se 


19 
12:43 18 210 
(529659 629) 


sad lemilica! Dok se опа zagreva, dobro proučiti koja je koja 
па 25SUB-D utikaču. 
će slike mogu dosta da pomognu u eventualnoj nedoumici. 


Majstor Raša 


(eventualno) drugi JoyPad. 

Ako je lemilica ugrejana zalemiti svih 5 dioda 

kao na sledećoj slici, Diodama su prethodno skraćene žice na oko 
5-7mm. Vrlo je važno da crtice na diodama budu orjentisane kao 
na slici - od utikača, na nožicama 5 6, 7, 819. 


A sad, papir pred sebe i obazri- 
vo lemiti odgovarajuće žice па 
nožice 25SUB-D utikača. Žica 
koja odgovara rupi broj 5 na 
ženskoj utičnici za JoyPad se 
zalemi na srednju diodu, a sa jed- 
nom od odsečenih žica sve preostale krajeve kratko spojiti. Ako ste 
dobro proučili šemu videli ste da je 6. rupica povezana sa nožicama 
18 119 па 25SUB-D utikaču. Odgovarajuću žicu zalemiti na bilo koju 
od ove dve nožice, а zatim ih sa malo više kalaja kratko spojiti, 
Može, ali i ne mora - to jest samo ako želite DualShock vibraciju. 
Jedan kraj crvene žice, dvobojnog dvožilnog kabla (onih oko pola 
metra), zalemiti na žicu koja odgovara rupici 7 na utičnici za JoyPad 
i izolovati izolir trakom, a crnu na nožice 18 i 19 25SUB-D utikača, 
gde je već zalemljena žica koja odgovara rupici broj 6 na utičnici za 
JoyPad. Preostala dva kraja treba da su priključeni na univerzalni 
ispravljač . 

Crvena žica priključena na pozitivni, a crna na negativni kontakt 
ispravljača. Ispravljač treba da je u stanju da daje struju od minimal- 
no 500 mili ampera i da je podešen na maksimalno 9 volti. Ovo 
ustanoviti univerzalnim instrumentom. 

Preostaje da sve još jednom lepo proverite i upakujete 25SUB-D 
utikač u odgovarajuće plastično kušićte ... 

i ovako bi trebalo da izgleda č(u)edo tehnike Које smo napravili: 
Za one zagrižene koji žele da priključe i drugi JoyPad па svoj per- 
sonalni računar potrebno je da 
nabave još jedan produžni kabl. 
Prema sledećoj šemi ga spojte 
па isti 25SUB-D utikač. U prin- 
cipu je sve identično kao i za 
prvi JoyPad. Razlika je u tome 
što žica koja na prvom JoyPad-u 
ide na nožicu 10 sada treba da 
se zalemi па 13-й, a žica koja ide 
па 12-і treba da se zalemi na 
15-ti kontak 25SUB-D utikača. Malo je osetljivo da se zaleme po 
dve žice na nožicu 25SUB-D исікаёа, pa budite pažljivi i strpljivi pri 
likom lemljenja. Probajte prvo da zalemite dve žice zajedno, pa сек 
onda na odgovarajuću nožicu 25SUB-D utikač.i 


Šema priključenja dva 
PSX kontrolera na isti paralelni port 


ženski 
konektor 
та kontroler 1 


Ženski 
konektor 
та kontroler 2 


I па kraju opet 
upozorenje: 
Za bilo kakva 
oštećenja, koja 


eventualno nastanu 


korišćenjem ovog 


adaptera, redakcija 
časopisa ne snosi 
nikakvu odgovornost 
Zato budite vrlo 
obazrivi ili izradu 
ovog adaptera 
prepustite nekom 


stručnom licu, 


Ваутап 2: Тһе Great Escape 


Klasična Rayman mini-igra 


Sakupi preko 90% Lums-ova u igri, zatim završi igru i 
dobićeš kredite da završiš mini-igru zasnovanu na orig- 
inalnom Rayman-u. 


Mortal Kombat 4 


Extra krediti 
Na ekranu za izbor nivoa težine pritisnite Gore da bi 
dobili do pet kredita. 
Kombat šifre 
unesite jednu od sledeći šifri pre nego što meč počne: 
Lik Broj Lik Broj 
Dragon 0 MK Logo U 
Ying-Yang Ё Four 3 
Question Mark 4 Lightning Bolt 5 
Goro 6 Raiden 7 
Skull > Shao Kahn 8 
Rezultati Kombat šifre 
Igrajte kao Reptile 192-234 
Borite se protiv Reptile-a 205-205 
Isključite bacanje 100-100 
Swicharoo 460-460 
Borba u mraku 688-422 
Borba u tišini 666-666 
Randper borba 333-333 
Psycho borba 985-125 
Explosive borba 050-050 
Bez bloka 020-020 
Poruka programera | 987-666 
Poruka programera 2 123-926 
Player | 25% energija 707-000 
Player | 50% energija 033-000 
CPU 25% energija 000-707 
CPU 50% energija 000-033 
Smrt iz jednog udarca 123-123 
Noob Saibot mod 012-012 
Oružja ne ispadaju 002-002 
Isključite max. štetu 010-010 
Nema bacanja, isključena max šteta 110-110 
Nasumična pojava oružja ШЕ 
Dosta oružja 555-555 
Počinjete sa nasumičnim oružjem 222-222 
Počinjete sa izvučenim oružjima 444-444 
Velike glave 321-321 


а ML EB В u STARO REP) 


bonus 


Alien Resurrection 


Pomozite Ripley sa sredi rugobe 


Mod za varanje 

U glavnom meniju pritisni O, Levo, Desno, O, Gore, 
GB. "Cheat" selekcija će se pojaviti u opcijama na 
ekranu, dozvoljavajući God mod, sva oružja, 
neograničenu municiju, beskonačan kiseonik, bez 
eksplozivnih sanduka i izbor nivoa. 


Mod za pretragu 

U glavnom meniju pritisni CI, Gore, Dole, O, Levo, 
GD. "Research Mode" pojaviće se u opcijama па 
ekranu. 


Još opasniji pandur 
| 
Napomena: Ova igra je naslovljena і као Dynamite 
Deka 2. 


Bonus misije 

Uspešno završite misiju |, 2 i 3 da bi otključali misije 4,5 
i 6. Misija 4 je bazirana na misiji | sa jednim životom, 
dvostruko štetnim oružjem i bez nastavljanja. Misija 5 je 
bazirana па misiji 5 sa vremenskim ograničenjem u 
svakoj odaji i bez nastavljanja. Misija 6 je bazirana na 
misiji 3, sa vrlo malo energije, nekoliko povećanja 
energije, bez dodatnih mogućnosti za povećanje energi- 
je i bez nastavljanja. 


Igraj kao Monkey 
Uspešno završi misiju 4, 5 i 6 da otključaš Monkey-a. 
Monkey se bori isto kao Bruno. 


Закир! sve sličice iz igre da otključaš originalnog Bruna | 
iz Die Hard Arcade 


Igraj kao Cindy 
U izboru likova, posvetli Ivy, zatim drži Start da 
otključaš Cindy iz Die Hard Arcade. 


Utišana Gun mi 
Uspešno završite igru jednom 


Beskonačno kredita (Utišana Gun mini-game) 
Uspešno završite misije 1, 2 і 3 bez korišćenja pona- 
vljanja, da bi dobili beskonačno kredita za Utišanu Gun 
mini-igru. 


\- 


Driver 2 


I Drpite auto, izbegnite potere ... 


Mod za varanje 
Uspešno završi igru da otključaš sva varanja i dve nove staze. 


Immunity cheat u Riu 

| Napravi U-zaokret i idi drugim putem. Skreni u treću ulicu 
desno, koja će te odvesti do velikog jezera. Odmah nakon jez- 
era je presek puta. Tu skreni levo i nađi zgradu sa garažnim i 
regularnim vratima. Ova zgrada ima bodljikavu žicu na vrhu 
ograde. Da bi otvorio vrata moraš otići do velike zgrade koja 
je sa desne strane, i crne je boje sa belim prozorima. Tu su 
vrata, odmah sa leve strane ove zgrade, koja je ispred zgrade 
u koju pokušavaš da uđeš. Pritisni ZA na vratima, da otključaš 
“mmunity cheat koji te oslobađa prisustva policije. Da pristupiš 
ovom cheat-u izaberi "Gameplay", zatim "Secrets" na izbor- 

| som ekranu. 


Skriveni auto u Čikagu 

Idi na sever u predeo Wrigleyville i nađi Wrigley Field. Idi na 
severozapadni kraj parkinga. Parkiraj kola i izađi iz njih. Otiđi 
Фо mesta gde piše "Tickets" i pritisni A. Skrivena zona 
Smeštena u jugoistočnom delu parkinga biće otvorena. Vrati 
se u kola, provozaj se do jugoistočnog dela i vozi kroz 
sovootvorenu kapiju na parkingu. Dođi do rampe, skreni 
desno i prati putokaz do skrivenog automobila. 


Ukradi policijski auto u Čikagu 

9 u Grant Park i obiđi celu lokaciju. Videćeš policijski auto sa 
strane parka. Izađi iz svog vozila i ukradi policijski auto kao što 
bi ukrao bilo koje drugo vozilo. 


Izbegni policijske potere 
M Vozi kao da voziš neki od gradskih automobila i policija te 
meće pratiti sve dok ne udariš neki drugi auto ili u neku zgradu. 


Resetuj merač prekršaja 
Kada te stigne policijska potera, izađi iz kola i uđi u drugi auto. 
Merač prekršaja će se vratiti na nulu. 


Brže zaustavljanje 
Pritisni A + O. 


Uzmi predah 

Kad si blizu stolice, pritisni Д. Kad tvoj lik sedne, pritisni 
analognu palicu da promeniš ugao kamere. 

izađi iz automobila u letu 

U toku vožnje i u vazduhu, pritisni A + Gore. Tvoj lik će izaći 


E kola, a njegov auto će otići punom brzinom dalje. Pažnja: 
Охо ne može da se izvede dok ga policija juri. 


Ессо The Dolphin 


Pun pause ekran 


Fzuziraj igru i pritisni X + Y. 


Šifre za čoveka-pauka 


Rezultat 
Venom pobeđen GVCBF 
Venom i Čovek gušter pobeđeni QVCLF 


Laboratorija 


Bonus avioni, specijalne opcije ... 


Specijalne opcije 

Uspešno završite svih dvadeset misija и normal modu da 
otključate "Special" selekciju u meniju opcija. Nove opcije dozvo- 
ljavaju beskonačno mnogo raketa i pomeranje HUD displeja. 


Bonus avioni 
Uspešno završite svih dvadeset misija da pristupite sledećim 
avionima: Sea Harrier, AV-8B Harrier ІІ, Ғ/А-18С Hornet, F- 
15Е Strike Eagle, Su-27B Flanker, Su-34 Platypus, S-37 Berkut, 
МІС-1.44 MFI. 


Ekstra novac 
Koristite puške umesto raketa da oborite vazdušnu metu da 
udvostručite dobitak. 


Prolaz kroz objekte 

Pauzirajte igru pre nego što vaš avion pogodi objekat. Zatim, 
pritisnite B + Y da promenite ugao kamere. 

Nastavite igru da bi vaš avion prošao kroz objekat. 


Gospodarite svojim vremenom 


Napomena: Ova igra je poznata i pod naslovom: 
Zelda no Densetsu: Majora no Kamen. 


Predviđeno vreme dvanaest sati 

Odigraj sledeće korake па Ocarini-i: C-Right(2), A(2), C- 
Down(2) putovanje do sledećeg vremena biće u 6:00. Na 
primer, ako je trenutno 6:00 PM prvog dana, a ti odsviraš 
pesmu, stići ćeš u 6:00 AM sledećeg dana (dvanaest sati kasni- 
je). Međutim, ako odsviraš pesmu u 4:00 AM prvog dana, otići 
ćeš u 6:00 AM istog dana (2 sata kasnije). 


Sporije vreme sa normalnim kretanjem 

Odigraj sledeće korake па Ocarin-i: (The Song Of Time 
unazad): C-Down, A, C-Right, C-Down, A, C-Right. Odsviraj 
pesmu ponovo da se vratiš u normal mod. 


Lekoviti znakovi 
Uništi znak, zatim odigraj sledeće korake na Ocarin-i (The 
Song Of Healing): C-Left, C-Right, C-Down. 


SES 
San Francisco Rush 2049 


Dobra igra - puno trikova 


Meni za varanje 
U glavnom meniju drži L + R + X i pritisni Y da ti pokaže 
("Cheats") izbor trikova u dnu ekrana. Izaberi "Cheats" da 
uđeš u cheat meni. Zatim, otvori jedan od sledećih kodova da 
| omogućiš određene cheat funkcije: 


Galerije likova 


DreamWorks Interactive lični ekrani 
Unesite sledeći kod: "DWIECRANS". 


Galerija likova 


Unesite sledeći kod: "MOHUEQUIPE". Sva kola 


Posvetli opciju "All cars" u meniju za varanje, zatim pritisni A(2), 
Y(2), L(2). Drži В + X. Oslobodi tastere, a onda drži L + А. 


Cartoon gallery 
Unesite sledeći kod: "MOHDESSINS". 


Nepobedivost 
Posvetli "Invincible" opciju u meniju za varanje, zatim drži + X 
i pritisni Y, A. Pusti tastere, zatim drži R i pritisni А + X + Y. 


Top Gear Rally 2 


Nevidljiva kola 
| Posvetli "Invisible Car" opciju u meniju za varanje, zatim drži L + 
X. Pusti tastere, zatim drži В + У. Oslobodi tastere, zatim pritis- 
ni A i drži L + R pritisni X. Oslobodi tastere, zatim pritisni Ү(3). 


Bez oštećenja ili neuspeha 
Na naslovnom ekranu, pritisnite L, Z, Start, Gore(2). 


100,000 sponsor credits u potpornom kombiju 
Na naslovnom ekranu, pritisnite L, Z, Start, L(2). 


Super brzina 
Posvetli "Super Speed" opciju u meniju za varanje, zatim drži Y 
+ Ri pritisni L. Oslobodi tastere, zatim drži A + X. Oslobodi 
tastere, pa pritisni A(3). 


Max championship poena u potpornom kombiju 
Na naslovnom ekranu, pritisnite L, C-Gore, Levo, L(2). 


Brzinski bazirana odnosna razmera 
Na naslovnom ekranu, pritisnite Z, C-Levo, L, Gore, Desno. 


Super gume 
Posvetli "Super Tires" opciju u meniju za varanje, zatim drži R 
i pritisni X(3). Pusti tastere, pa drži L i pritisni A(2), Y. 
Speed warp pogled 

Na naslovnom ekranu, pritisnite Z, C-Levo, R, Gore, Desno. 


Kočnice 
Posvetli "Brakes" opciju u meniju za varanje, zatim pritisni Ү(3) 
Debeli svet idržiL +R +A +X. 


Na naslovnom ekranu, pritisnite Z, C-Desno, L, Gore, Desno. 


Mod slučajnog izbora oružja 
Posvetli "Random Weapons" opciju u meniju za varanje, zatim 
drži L + A i pritisni X, Y. Pusti tastere, і drži R + A pa brzo 
pritisni X, Y. 


Tanki svet 
Na naslovnom ekranu, pritisnite Z, C-Desno, R, Gore, Desno. 


Obrnuti svet 
Na naslovnom ekranu, pritisnite C-Gore, Z, Start, Gore, 
Dole. 


Razbijački auto 
Pokupi 16 zlatnih novčića u modu rasta, da otključaš Razbijački 
auto (Crusher car). 
Vulkanska dolina 

Na naslovnom ekranu, pritisnite C-Levo, Z, R, L, Dole. 


Panter auto 

Pokupi sve zlatne i srebrne novčiće u obe trke i modu za rast, 

Odbijanje kola da otkjučaš Panther auto. 

Na naslovnom ekranu, pritisnite C-Gore, C-Levo, R, Gore, 
Levo. 


Disco staza 
Uzmi 100,000 poena u modu rasta (stunt mod), da otključaš 


Velike gume Disco stazu. 


Na naslovnom ekranu, pritisnite C-Levo, Z, R, Dole(2). 


Teži put 
Uzmi 1,000,000 poena u stunt modu da otključaš Teži put 


Nesigurne gume 
(Obstacle Course). 


Na naslovnom ekranu, pritisnite R, C-Desno, Start, Dole, Z. 


Brzi start 
Napomena: Ovaj trik podržava igru podešenu po default-u. 
Drži L za vreme odbrojavanja pred trke u modu za trku, Pusti 
Li drži В kada odbrojavanje dođe do "3". Pusti Кі drži L kada 
odbroji "2". Pusti L i drži А dok odbroji "1". Ako uradiš sve 
tačno, tvoj auto će dobiti brži start. 


Visoka rezolucija 
Na naslovnom ekranu, pritisnite C-Levo(2), Levo, L(2). 
Napomena: Ova šifra zahteva 4MB RAM ekstenziju. 


Obnavljanje energije 
U opisnom ekranu igre, pritisnite L, 2, R, L, Start. 


I Duke Nukem: Land Of The Babes 


Nevidljivost, nivoi, oružja, municija ... 


Izbor nivoa 
Na ekranu za varanje, pritisni O, X, O(2), X, O, О. 


Nepobedivost 
Na ekranu za varanje pritisni 0,0, О(2), O, ІШІ, (9. 


U Sva oružja 
Na ekranu za varanje pritisni 09, X, ІШІ, CI, GD, О 


Neograničena municija 
Na ekranu za varanje pritisni Œ, O, GA, О, О, 08, GD. 


Dvostruko uništenje 
Na ekranu za varanje pritisni L1(3), O(3), X. 


Privremena nepobedivost 
|} Na ekranu za varanje pritisni Œ (6), 68. 


Nevidljivost 
Na ekranu za varanje pritisni О, X, O, О, X, O, О. 


Pun ego 
| Na ekranu za varanje pritisni (2), O(2), Œ (2), GB. 


Pun oklop 
Ма ekranu za varanje pritisni @ (2), (2), X(2), О(2). 


Pogled iz prvog lica 
Na ekranu za varanje pritisni Œ, GO, (I, CA, O, X, О. 


Duke velike glave 
Na ekranu za varanje pritisni (2), X, О(2), X, CI. 


Duke male glave 
Na ekranu za varanje pritisni CI, X, О(2), X, П(2). 


| Životinje velikih glava 
Na ekranu za varanje pritisni X(2), 6, X, (0, X. 


Životinje malih glava ; 
Na ekranu za varanje pritisni X, ІШІ, X, GD, (2). 


Šašave FMV sekvence 
| Na ekranu za varanje pritisni 


09, 00, GA, 0(2), Г1(2). 


Outtake FMV sekvence 
Ма ekranu za varanje pri- 
Esni ma, GO, GA, 
по). О(2). 


Završne ЕМУ sekvence 
Na ekranu za varanje pritisni O, 68, 
momxm. 


Otključavanje svih šifara 
Ма ekranu za varanje priti: 


BO10010 


10010010 


Star Trek: Invasion 


Mod za varanje i tajne m 


Mod za varanje 10 
Ма ekranu za izbor misije, pritisni Gore, Levo, Dole, Desno, 

Gore, Desno, Dole, Levo, Gore, (BD + (ЗІ, (9 + GA. Ako 

pravilno uneseš kod, ekran će zasvetleti. 

Sve misije će se otključati i kad pauziraš igru "Cheat Screen" 

opcija će se pojaviti u dnu menija sa mogućnostima kao što su: 0 O 


"Player Can't Die", "All Weapons", i "One Hit Kills". 


Pogledaj kredite 
Na ekranu za opis misije pritisni Levo, Desno, Gore, Dole pet 
puta. 


Tajna misija ТА 
Uspešno završi misiju | za manje od 5 minuta i 2 sekunde, sa 
više od 40% tačnosti. 


Tajna misija 4А 
Uspešno završi misiju 4 za manje od 6 minuta i 44 sekunde, sa 
više od 40% tačnosti. 


Tajna misija SA 


Uništi polovinu energije za oranje i upotrebi svoj traktorski + 
zrak u drugoj polovini misije 5. 

Tajna misija 5B 

Potraži info jedinicu između dva asteroida, blizu slupanog 

broda u misiji 5 i upotrebi svoj traktor da ga dobaviš. по 
Tazmanian: Munching Madness 

Šifre za nivoe za malog đavolka IO 


Level Password 


China BLG МС) PDF ЕТ) 
Greece LLL МУ КОЕР) 
Switzerland LMB PBK TFK DPK 11 


Aero Wings 2: Airstrike 


Kako da vozite sve avione 


Uspešno završite Indicated mission da biste otključali nove 
avione: 


misija avion: 
T-4 Fighter Pilot 5 
T-2- Fighter Pilot 13 


!0010014Ьәтше 2207) 


TONY HAWK Si 
PRO Ѕ5КАТЕВЌЯ 


Топу Hawk's Pro Skater 2 


Mod za varanje, novi likovi, modovi ... 


Ako pravilno uneseš kod, pauziran ekran će se zatresti. 
Mod za varanje 

Pauziraj igru, zatim drži Œ i pritisni X(3), CI, A, Gore, Dole, 
Levo, Gore, О, A, X, A, O, X, A, О. Zatim, odaberi opci- 
ju "End Run" u meniju za pauzu. Sve šifre, nivoi, FMV sekvence, 
McSqueeb, Officer Dick i Spider-Man biće otključani. 


Special meter pun do vrha 

Pauziraj igru, zatim drži Œ i pritisni X, A, O(2), Gore, Levo, 
A, О da bi uvek imao popunjen Special meter. Zatim, 
uspešno završi igru sa kompletno pređenim nivoima u career 
modu i to pet puta. 


Kompletan status 

Pauziraj igru, zatim drži ŒD i pritisni X, A, O, О, A, Gore, Dole 
da povećaš obeležja svog skejtera na 10. Zatim, uspešno završi igru 
sa kompletno pređenim nivoima u career modu šest puta. 


Turbo mod 
Pauziraj igru, zatim drži ПІ) i pritisni Dole, CI, A, Desno, Gore, 
O, Dole, П, A, Desno, Gore, O da uvećaš brzinu igre za 25%. 


Krvavi mod 
Pauziraj igru, zatim drži i pritisni Desno, Gore, Г1, A da 
promeniš blood mode. 


Mod velike glave 

Pauziraj igru, zatim drži i pritisni О, O, Gore, Levo(2), 
О, Desno, Gore, Levo. Zatim, uspešno završi igru sa kom- 
pletno pređenim nivoima u career modu deset puta. 


Test Drive 6 


Sva kola, staze, puno раға, čekpointi ... 


$6,000,000 
Unesi "AKJGQ" kao ime. 


Sva kola 
Unesi "DFGY" kao ime. 


Sve staze 
Unesi "ERERTH" kao ime. 


Sva takmičenja 
Unesi "OPIOP" kao ime. 


| Sve brze staze 
Unesi "CVCVBM" kao ime. 


Bez takmičenja 
Unesi "OPOIOP" kao ime. 


Bez brzih staza 
Unesi "OCVCVBM" kao ime. 


Isključi čekpointe 
Unesi "FFOEMIT" kao ime. 


Kratke staze 
Unesi "ОТЕНҮЕ" kao ime. 


Uključi čekpointe 
Unesi "NOEMIT" kao ime. 


Prekini Bomber mod 

Unesi "RFGTR" kao ime. Zatim, stigni sve takmičare u Parizu, 
Rimu, New York-u, Hong Kong-u i London-u па stazama poli- 
cijskih trka. 


ӨО: тг; 


HITMAN 


Codename 47 


Hitman: Codename 47 


Kodovi za plaćenog ubicu 


Pažnja: Potrebno je promeniti jedan fajl, napravite kopiju pre 
promene. Upotrebite neki teks editor i promenite fajl 
"hitmaniini" u "hitman" folderu. Dodajte "enableconsole |" u 
"enable console" sekciju. Tokom igranja igre, pritisnite —, zatim 
unesite neki od sledećih kodova za aktiviranje varanja: 


REZULTAT 
Božanski mod 
Neograničena municija 
Svi predmeti 
Nevidljivost 


KOD 
god | 
infammo 
giveall 
invisible | 


Tomb Raider Chronicles 


Kao i uvek za Laru mora da ima sve 


Special Features opcija 

Uđi u ekran sa inventarom i posvetli "Timex-TMX" selekciju. 
Drži Б + 00 + + Dole + O i pritisni A. Završi 
igru i idi u glavni meni da nađeš "Special Features" opciju. 


Sva oružja, neograničena municija, prva pomoć 

Uđi u ekran sa inventarom i posvetli "Timex-TMX" selekciju. 
Drži Œ + 08 + GD + GA + Gore i pritisni A. Za beta verz- 
iju igre, uđi u ekran sa inventarom i posvetli "Small Меди" 
selekciju. Drži ŒD + Œ + GD + GB + Gore i pritisni A. 


Svi predmeti 

Uđi u ekran sa inventarom i posvetli "Timex-TMX" selekciju. 
Drži + +@ + + Dole i pritisni Д. Za beta verz- 
iju igre, uđi u ekran sa inventarom i posvetli "Large Medikit" 
selekciju. Drži + + @ + GA + Dole i pritisni A. 


Ruska Baza (Beta verzija) 
U glavnom meniju posvetli "New Game" opciju, zatim drži 
i pritisni X da počneš u Russian Base (Druga priča). 


Crno ostrvo (Beta verzija) 
U glavnom meniju posvetli "New Game" opciju, zatim drži 
i pritisni X da započneš na Crnom ostrvu (Treća priča). 


Tower Block (Beta verzija) 
U glavnom meniju posvetli "New Game" opciju, zatim drži GD 
i pritisni X da započneš na Tower Block-u (Četvrta priča). 


Pogled FMV sekvenci (Beta verzija) 
U glavnom meniju pritisni Select + 092. 


DINA ČIST 2- 
Dino Crisis 2 (2) 


Neograničena municija, još dinosaurusa 


T Neograničena municija 
Uspešno završite igru posle pokupljenih svih 11 Dino priča. 
Pojaviće se EPS Platinum kartica na ekranu za snimanje. 
Neograničena municija biće upotrebljiva kada odigrate sledeću 
igru. 


Dino Coliseum 

Uspešno završite igru da bi otključali Dino Coliseum. Dino 
Coliseum vam dozvoljava da se borite protiv svih dinosaurusa 
iz igre u coliseum areni. 


Extra Dino Duel dinosaurs 
Kupite Rick, Gail i Tank za "Extra Crisis" igre, da otključate 
novi set dinosaurusa na ekranu za kupovinu karaktera. 


Triceratops i Compsagnathus 

M Kupite sve ostale likove i dinosauruse za Dino Coliseum i 
Dino Duel da otključate Triceratopsa i Compsa gnathusa u 
teškom modu. 


T Kupovina likova 
Sledeći likovi i dinosaurusi mogu biti kupljeni za upotrebu u 
Dino Coliseumu ili Dino Duelu: 


Lik Predviđeni poeni 
Rick 100,000 
Gail 100,000 
Tank 120,000 
Oviraptor 150,000 
Velociraptor 150,000 
Inostrancevia 160,000 
Allosaurus 180,000 
Tyrannosaurus Rex 150,000 
Triceratops 200,000 
Compsognathus 250,000 


H Y PRODAJI ЈЕ! 


NOVI BROJ 


PORUDZBINE NA TELEFONE 
011/000-845, 4889-042 


Quake 3: Arena 


Varanje, dogovor preko 
mreže ... 


Mod za varanje 
Uspešno završite igru na bilo kom nivou 
težine, da bi otključali mini lavirint igru и VMU. Uspešno 
završite lavirint igricu, da otključate varanje u meniju za varan- 
je. Da pristupite meniju za varanje pauzirajte igru i izaberite 
"Settings", skrolujte na dole do ispod "Internet" selekcije i 
odaberite "Cheats". U zavisnosti od toga na kojoj težini je igra 
završena, zavisi i koji će cheat da se otključa. Završite igru na 
raznim težinama, da bi otključali različite cheat-ove. 


Kodovi za konzolu 
Pažnja: Ovi kodovi zahtevaju tastaturu za Dreamcast. U toku 
igre pritisnite — da vam se pokaže ekran konzole. Zatim uku- 
cajte neku od sledećih komandi: 


Rezultat Kod 


Obriši liniju u na konzoli Iclear 

Pokaži komande konzole Ihelp 

Pokaži listu igrača Iwho 

Pošalji poruku svim igračima Isay 

Pošalji poruku određenom igraču /вау[1-4] 
Pošalji poruku igraču koji te napada htell_attacker 
Pošalji poruku igraču koga nišaniš Itell_target 


Pošalji poruku tvom timu u tim modu Ізау теат 


Spyro 3: Year Of Тһе Dragon 


Crash Bash demo 


Na naslovnom ekranu, drži ŒD + GĦ i pritisni O. 


| 
| 
| 
| 


РШТІРапТІПП 


- 
FE > 
Verovatno ste mislili да пе postoji ništa ; IT Г 


bolje od igranja Оике-а ili sličnih igara, na N 
Dreamcast-u. Jedina stavka koja vas “malo" 
može iznervirati jeste ta, da ne nanišanite protivni- 
ka kako treba, a on vas zbog toga usmrti. Koliko sam samo puta prokleo “glupavi i spori" 
joystick ... Da vam ovakve "sitnice" пе bi remetile vrhunsko uživanje, tu je sada Pumpaction | 
blaster. Igrati sa ovim dodatkom je nešto što će vaše uživanje u “revolveraškim" igrama dovesti 
do maksimuma, jer sada ćete sami nišaniti, pa vam joystick neće biti kriv za preranu smrt. 
Kretanje je rešeno na najbolji mogući način. Krećete se pomoću kurzora koji se nalaze na dršci PA Blastera 
(pogledajte sliku). Blaster je moguće koristiti u tri moda: normalan (sami punite), Auto reload (blaster se sam 
puni) i Auto fire+Auto reload (rafalna paljba+Auto reload), od čega vam preporučujem prvi, jer је najrealniji (пе 
dozvolite sebi ovakav amaterizam) i pruža vam osećaj da ste Terminator, bar na trenutak. Osim svih ovih 
pogodnosti, Blaster je moguće koristiti sa Vibration Pack-om, koji će vam bar donekle "dočarati" analogiju. 
Kvalitet igara za Dreamcast, koji je odavno prevazišao nivo normalnog i naša “ludačka" zagriženost u nameri 
da pobedimo “mašinu", dovešće vas do toga da i Pumpaction Blaster ima malih nedostataka. 
Jedine “mane" Pumpaction Blastera su njegova težina (suviše je lagan da biste imali dobar osećaj) i to što kur- 
zori nisu analogni (što ga jače pritisnete vaš lik se kreće brže), ali poznajući poslovnost Amerikanaca, ni malo 
me ne bi začudilo da se za par meseci pojavi još jedna verzija Blastera, na kojoj će ovi nedostaci biti ispravljeni 
i koja će biti bar 20% skuplja. Dotle ćemo biti zadovoljni i sa ovim. Cena ovog dodatka za Dreamcast je 2.400 
dinara.8 

Zahvaljujemo se Beosoftu na ustupljenom hardware-u. 


ЕРрестуірЕ bgafd 


Postoje igre za PS koje su već postale 
deo legende, kao što su Tony Hawk i 4 = 
Coolboarders, а vi ste se sigurno zapitali К 
koliko bi dobro bilo igrati ove igre sa % 
dodatkom, koji bi уат omogućio da 
vaša kreativnost dođe do izražaja. Da biste 
konačno mogli da uživate u vratolomijama 
koje izvodite na snow ili skate-boardu, toliko da 
vas to STVARNO zaboli, potrudili su se Thrustmaster-i 
Ovaj dodatak je veoma simpatično zamišljen i oblikovan je tako da vam omogući izuzetan osećaj realnosti pri- 
likom vožnje. “Daska" je napravljena tako da može da izdrži do 120 kg i kompatibilna je sa Dual Shock kon- 
trolerima. Za lakše upravljanje i snalaženje u menijima, tu je i kontroler koji ima sve osobine kao standardni joy- 
pad, ali se koristi jednom rukom. Za sve one kojima je analogija veoma bitna, a i za one koji više vole da se 
igraju bez nje, na kontroleru postoji switch (analog/digital). Na samoj dasci nalaze se i dva “dugmeta"(ako bi 
se tako mogla nazvati površina od 20-tak kvadratnih cm) koja se koriste za još bolje i realnije upravljanje. Sjajna 
ideja!! U prvih par pokušaja biće veoma teško, ali ako vam je igranje jednom rukom suviše komplikovano pos- 
toji i slot za ubacivanje standardnog kontrolera u “dasku" (što bih vam najiskrenije preporučio). 

Freestyler Board će vas uvesti u svet Snowboardinga i Skate-a na potpuno nov i zanimljiv način. Pokušajte da 
igrate sa Freestyler Board-om, biće mnogo teže i mnoooogo zanimljivije. Cena ovog dodatka za PSX je 6.000 
dinara. 8 


Zahvaljujemo se Beosoftu na ustupljenom hardware-u 


на = oma. 


| Ukoliko ste se zaglavili и nekoj 
igri, ili ne znate kako dalje, po- 
šaljite nam pismo ili e-mail, a 
mi ćemo ga objaviti. Takođe, 
ako znate odgovor i možete 
| da pomognete saigraču u ne- 
| volji, učinićete plemenito de- 
| lo. Pitanja se postavljaju isklju- 
| čivo pismom ili mail-om. 
NIKAKO I NIPOŠTO 
REDAKCIJI TELEFONOM ! 


MORTAL COMBAT 4 i 
орет FF8 


= Pozdrav!, 


Marko Renovčević ovde (prisutan). 
Odgovor za Dejana Petrovića iz broja 7 i 
Nemanju Petrovića iz broja 8 

Završite igru kao Shinnok. U izbornom 
ekranu odaberite ikonu hidden, pre- 
mestite se па Shinnoka sa sada nevidljivim 
kursorom i odaberite ga istovremenim pri- 
siskom па tastere blok i trk. U igri za dva 
igrača, samo jedan može biti Goro, ko prvi 
uradi gore navedeno. Za lakše biranje 
Goroa, izaberite hidden tasterom trk i 
mastavite da ga držite dok se ne premestite 
та Shinnoka. Sada pritisnite blok, dok još 
svek držite trk. Napomena, Goro ima 
samo jedno odelo i nema oružja, ali može 
Жз pokupi oružja koja neko drugi ispusti. 
Goro nema, ponavljam NEMA fatality (sig- 
srno, 100%, tačka, provereno, ma verujte 
mi. molim vas i meni je krivo...) 

Та utehu evo spiska njegovih poteza u 
тойи borbe: 

Fireball, high punch 

Tele stomp, high kick 

Ground Shaker Stomp, high kick 

Two Hand Swipe, high punch 

Big Uppercut, high punch 

Lunge Kick, high kick 


Е, sad o meni. Gde se nalaze i od koga 
se dobijaju sledeće karte u FF8 

- Level 5, između Chimera card i 
Elastoid card (valjda je to neki pu pu ) 
- Level 8, iznad Angelo card (valjda 
Chubby chocobo) 

= između mini mog card i Quezacoti 
card (valjda chicobo) 

- Shiva card (znam da je dobijaš od 
zooma na White seed shipu kad mu 
daš časopis The girl next door. Ipak, ja 
taj časopis ne mogu da nađem, a bio 
sam svuda u timberu i u celom svetu i 
prešao igru desetak puta, a ipak je 
nema...) 


- Level 9, između Alexander card i 
Bahamut card (phoenix) 
- između Bahamut card i Eden card 
(doomtrain) 
= Level 10, Kiros 
Irvine. 

Daklem tačno 8 (osam) karata. Molio 
bih svakog ko zna nešto makar o jed- 
noj od njih da mi odgovori. Naravno, 
s obzirom da imam sve ostale karte 
rado ću pomoći svakom ko ne zna 
gde se nalazi neka od onih koje imam. 
Pozdrav svima u redakciji koji stvara- 
ju najbolji časopis u zemlji, a i šire! 

Marko Renovčević, Smederevo 


теме RAIDER з 


[© Zdravo svima, 


Treba mi pomoć sa Tomb Raiderom 
3. U trećem nivou (gde Lara vozi 
motor) stignem do prve kapije koju 
treba otvoriti. Uspem je otvoriti (uz 
pomoć šifara iz broja 7), ali ne znam 
dalje. Trebam otvoriti još jednu Карі- 
ju i preskočiti motorom provaliju, 
tačnije živi pesak ili šta je već, ali ne 
znam kako je trebam otvoriti. Molim 
vas, pomagajte!!! Za kraj bih hteo 
pohvaliti Milorada Vinceta za šifre 
Tomb Raider 3 (i njegove drugove, 
naravno), ali šifra za preskakanje 
nivoa mi nikad ne uspe. 

Zašto?! 


Dulić Darko, Đurđin 


темв RAIDER IV 


09 Zdravo Bonusovci! 


Kako da završim u igrici Tomb 
Raider IV nivo pod imenom Coastal 
Ruins Obais. Izašao sam iz trećeg 
dvorca koga most povezuje sa kop- 
nom preko reke i više ne znam da se 
snađem. U rešenju lepo piše, idite do 
katakombi na početku nivoa da biste 
završili nivo (ali ja sam zaboravio gde 
beše početak tog nivoa tj. ne znam 
gde su katakombe). 
Unapred zahvalan! Ćao! 

Bojan Karabašević, Kruševac 


X-Files 
28 Poštovana redakcijo 


i svi Bonusovci, ĆAO! 

Na igri X files 4 ti CD, zaglavio sam 
na jednom mestu gde treba da dove- 
dem Moldera u jednu prostoriju gde 
bi trebalo kao da ga izlečim, pošto je 
zaražen virusom, ali uvek budem 
ubijen ili od strane Skali ili Moldera i 


ne znam šta da radim, pa ako može 
pomagajte! 
Prcić Branko, 24000 Subotica 


еюсеуер Za MK 4 


Zdravo Bonusovci! 


Samo bih želeo da odgovorim Nemanji 
Petroviću na pitanje pomoću koje šifre 
može da se izabere СОКО u Mortal 
Kombatu 4. Ovako: "Uspešno završi igru 
kao Shinok. Odgledaj animaciju. Tada idi 
na ekran za odabir igrača, izaberi skrivenu 
ikonu u dnu ekrana (treću po redu) tas- 
terom ІШ. Držeći pritisni tri puta 
gore i levo. Pritisni taster GD. Tada počni 
igricu u modu za jednog igrača i borićeš se 
kao GORO. Voleo bih kada bi mi u 
zamenu za ovu šifru dali neke fataliti za 
'Mortal Kombat 4." Toliko od mene. Ćao! 
Andrej Čvoro. 

E-mail: bojan I I(QEUnet.yu 


=) Zdravo drugari, 


pomozite mi da savladam čuvara 
četvrte anema relikvije na drugom 
disku igre "Xenogears". Inače, taj 
deo igre se zove Paradiso, a čuvar je 
stvor koji je uništio brod u introu 
igre. P.S. ostanite najbolji. 
msgraph2001 @уаһоо.сот 


GALERIANS 
= Zdravo! 


Imam problema sa igricom GALERI- 
ANS na prvom disku. Neznam kako 
ubiti drugog bosa koji se stvara i nes- 
taje na 3 mesta. Uvek mogu koristiti 
moći protiv jednog, a ostaloj dvojici 
ništa ne mogu. Ako neko ima i neku 
šifru za GALERIANS dobro bi mi 
dosla, naročito besmrtnost! 
novdanQptt.yu 


ISS PRO EVOLUTION 


09 Zdravo Вопиѕоусі!!! 


želeo bih da saznam šifre za igru 
ISSpro evolution na Playstation One. 
Unapred hvala! 

Vaš verni čitalac, Nikola Rusković 


ISS PRO КУРОП 
ES Odgovor za ISS 


All Star Team 
Pritisnuti gore, gore, dole, dole, levo, 
desno, levo, desno 


MALI OGLASI 


ško želite da menjate vaše igre, kon- 
шие ili dodatke, mali oglasi su za vas 
Besplatni. Oni koji žele da nešto kupe ili 
prodaju mogu se obratiti marketingu 


“а<оріза "Bonus"! 


lznajmljujem PlayStation konzole, za teri- 
"шш Zvezdare - kućna dostava. Dodatno 
Sen i multi tap - za 4 igrača. 

tel. 011/417-624, 063/321-123 


Razmena, otkup, prodaja CD-ova, ker- 

tridža za konzole i kompjutere, audio, 

video, DVD. Svim danima. Prethodno naz- 

vati. 

Kostolačka 81, IV paviljon, І sprat, stan 5 - 
Petronijević. Tel: 397-08-38 


Zamena Nintendo 64 kertridža i SONY 
PLAYSTATION diskova, veliki izbor igara, 
povoljno! 

Tel: 011/501-816, 064/140-63-18 
Menjam kertridže za N64 


tel. 025/33-590 


Menjam CD-ove za SONY i PC, za bilo koji 
GAME BOY, walkman ili diseman ili TV ili 
PLAYSTATION. 
Kostolačka 81, IV paviljon, I sprat, stan 5 - 
Petronijević. Tel: 397-08-38 
Menjam GameBoy Pocket za walkman sa 
tranzistorom 
Tel: 011/397-08-38 - Predrag 


Prodajem Game Boy za 30 dem. 
tel. 064/1420-477 
Menjam CD-ove za Play Station 
tel. 012/66-326 - Filip 
Menjam igrice za PSX i PC 
tel. 011/755-426 


bonus <) 


‚041-20-20-20 prvih 8 0 


| Oktobar те igre 


La PlayStation top 10 


Oktobar ime igre (izvor: GameSpot] 


01. Chrono Cross 


(и. Medal Of Honor 2 - Underground р. 
p 


02. Tony Hawks Pro Skater 2 


02. Толу Hawks Pro Skater 2 


03. Driver2 Ф. 03. Vagrant Story 

04. Baldur's Gate 2 РС 04. Madden NFL 2001 

05. Dino Crisis 2 р. 05. Dino Crisis 2 

06. Sacrifice РС 06. Регѕопа 2: Innocent Sin 

07. Dino Crisis © 07. Persona 2: Eternal Punishment 
08. Metal Gear Solid PC 08. Guitar Freaks Append 2nd Mix 


Ova top lista je sačinjena od vaših glasova dobijenih putem telefonskog 
servisa POBEDNIK. Ukoliko i vi želite da se vaša omiljena igra nađe па 
ovoj listi, glasajte za nju na telefon 041-20-20-20 pod opcijom 4. 


09. Jarrett and Labonte Stock Саг Racing 


10. Knockout Kings 2001 


CAD Beosoft prvih 10 


PC CD-ROM top 10 


ЫИ өйө (izvor: Brka) Platforma етш а (ivor: СОЯОМ KLUB EXTREME PLATO 185871) 
01. — Driver 2 р. 01. Hitman | = 
02. Virtua Tennis © 02. Gunman 

03. Еа 2001 В pa) 


03. 102 Dalmatians р. 
04. 007 - The World Is Not Enough р 


04. Tomb Raider Chronicles 


05. Medal Of Honor 2 - Underground р. 


05. Champ. Manager 00/01 


06. Perfect Dark GB 


06. Вей Alert 2 


07. Metropolis Street Racer 


07. Resident Evil3 _ 


08. 1552000 р. 


08. Airline Tycoon 


09. Disney Racing 


09. City Trader | 


10. Spec Ops Ranger Elite р. 


10. Митту 


USA prvih 10 


izvor: Daily Radar] 


Oktobar Ima igre 


01. Chrono Cross E 
02. Perfect Dark EI 02. SF Rush 2049 
0. Super Mario DX cE | |а. Metropolis Street Racer | 


04. Толу Hawk's Pro Skater 2 © 


04 Jet Grind Radio 


0. NFL2KI | (88. _ The House OfThe Dead? | 
06. Топу Hawk's Pro Skater 2 р. 06. Silent Scope 

07. Wario Land 3 GB 07. _ Mei je зууга 

08. Вапјо-Тооіе IN 08. Resident Evil: Code Veronica 

09. Tekken Tag Tournament PSe [ 09. Топу Hawks Pro Skater? | 
10. Test Drive Le Mans © 10. Quake 111 


bonus 


Veličina dijagonale katodne cevi: 19" 
Dimenzija tačke: 0.26 mm dot pitch 
Мах. rezolucija: 1280x1024 75Hz 
“от. frekvencija osvežavanja: 30-85KHz 
Тегі. frekvencija osvežavanja: 47-160KHz 
Fleg & Play kompatibilan pod Windowsom 
Hansol 910 А je najprodavaniji 
monitor u Engleskoj. 


Potražite ga kod svog prodavca kompjutera ! 


99.- 


Dreamcast. 


O čemu ste do sad samo sanjali? 


Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na tržištu. Njen grafički 
procesor je četiri puta jači nego kod najjačeg Pentium II procesora, što 
omogućava neverovatno tečnu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i ani- 
macija su veoma glatki, do sada najpribližniji prirodnim. Ni zvuk ne А 
zaostaje za slikom, već daje pravi prostorni utisak. Originalne igre dolaze : 
па GD diskovima, ali se uz pomoć "boot" diska mogu igrati i kopije за. 9% 


CD diskova. 
Dreamcast je takođe, prva konzola sa ugrađenim modemom, preko Video memorijska 
kojeg možete ići na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se u kartica 


“pričaonicama" ili da se igrati protiv drugih vlasnika Dreamcast-a 

širom sveta i sve to na vašem televizoru. 

Video memorijska kartica ima ugrađeni LCD displej i služi za 
snimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini 
igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija. 


Da vaši snovi postanu java! О ны 


Centrala: Beograd, Gospodara Vučića 160, 
Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355 
Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606 
Novi Sad: Miletićeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36 
Zemun: Ivićeva 3, Tel: 011/ 198 008 


Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle, Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, </-әптше 


